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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

e Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygimlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢ergeve 0gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baglanmustir.

e Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygm egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere ticretsiz olarak dagitilir.

e Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve {icret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0070
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veritabam Programcihigi
MODULUN ADI Gorsel Programlama Yardimc1 Kodlar
MODULUN TANIMI Gorsel programlamada yardimei kodlar ile ilgili 6grenme
materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Gorsel Programlama Komutlari modiiliini bitirmis olmak
YETERLIK Gorsel programlama dilinde yardimc1 komutlar1 yazmak
Genel Amag:
Gerekli ortam saglandiginda, istisnai durumlari
yakalayabilecek, yap1 ve smif tamimlayabilecek dongi
komutlarmi1  kullanabilecek ve nesneye yonelik kod
yazabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar:

1. Istisnai durumlari yakalayabileceksiniz.

2. Yapi ve siniflar kiitiiphaneleri ile ¢alisabileceksiniz.

3. Dongii komutlarini kullanabileceksiniz.

4. Nesneye yonelik kod yazabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Bilgisayar laboratuvar1 ve bu ortamda bulunan;
ORTAMLARI VE Bilgisayar, yazici, internet baglantisi, bilgisayar masalari,
DONANIMLARI kagit, kalem

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorular1 ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Modiil
icinde ve sonunda verilen oOgretici sorularla edindiginiz

OLCME VE bilgileri p.elfistirecek, uygulama 6rneklerini ve testlsfi gerekl@
DECERLENDIRME siire icinde tamamlayarak etkili O0grenmeyi

gerceklestireceksiniz. Sirasiyla arastirma yaparak, grup
caligmalarma  katilarak ve en son asamada alan
Ogretmenlerine  danisarak  6lcme  ve  degerlendirme
uygulamalarini gergeklestiriniz.

iii







Sevgili Ogrenci,

Programcilikta karsimiza ¢ikacak sorunlar higbir zaman bizleri yildirmamalidir.
Onemli olan kigide 6grenme istegi olmasidir ve 6grenen kisinin hemen vazgegmemesidir.

Yapilan islerin hepsinde basarili olunamayabilir. Ancak gayret, calisma ve sabir
sonrasinda tiim sorunlarin iistesinden gelinebilir. Bu bazilar1 i¢in kisa bazilar1 i¢in ise uzun
zaman alabilir. Hedefine ulagsmadan pes etmemeniz gerekir.

Bu modiil ile 6greneceginiz konular istisnai durumlar, yap1 ve siiflar, FV, with ve For
Each komutlar1 ve nesneye yonelik kodlardir. Modiilii bitirdiginizde anlamadiginiz yerleri
tekrar okuyup uygulayimiz. Konulari tam olarak kavramadan diger modiile gegmeyiniz.

Konular kapsamli olarak, derinlemesine anlatilmamistir. Ne kadar ¢ok uygulama,
aragtirma yapar iseniz kendinizi o kadar gelistirirsiniz ve ilerletirsiniz.

Her dilin kendine gore avantaji bulunmaktadir. Modiilde verilen 6rnekleri yaptiginizda
o dili 6grenmis olmayacaksiniz. Asil istenen, anlatilmak istenen konunun uygulanmasidir,
somut hale gelmesidir, anlagilir hale gelmesidir.

Bu modiilde verilen programlarda bilerek veya bilmeyerek yapilmis hatalar olabilir.
Buldugunuz hatalar1 ve yeni onerilerinizi arkadaglariniz ile paylaginiz.

Belli yerlerde gegen arastirma konulari icin “Onerilen Kaynaklar” kismindan yardim
almay1 unutmayiniz.

About Microsoft Visual Studio
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OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Gerekli ortam saglandiginda, istisnai durumlar yakalayabilecek ve bu durumlara gore
hata mesajlar1 yazdirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:

1. Istisnai durumun ne oldugunu arastiriniz. 2]
2. Hata smiflar1 ve bunlarin olugmasi i¢in gerekli sartlar1 aragtiriniz. Y

Arastirma iglemleri icin internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

1. iISTISNAI DURUMLAR

Tim programlama dillerinde (Visual Basic, Visual C#, Visual Java vs.) program
akisini etkileyen hatta durdurabilen istisnai durumlar (Exceptions) bulunabilir. Iyi bir
bilgisayar programcisi yaptig1 programlarda hata ¢ikmayan, kullanictyr sikmayan, sistem
kaynaklarin1 gereginden fazla kullanmayan ve her platformda calisan programlar iireten
kisidir.

Istisnai durum, programda ortaya c¢ikmasi beklenmeyen bir durumdur. Mesela, bir
bolme isleminde bolen 0 (sifir) olursa istisnai durum olusur. Bu durum programin ¢aligmasi
esnasinda ortaya ¢ikar ve her ortamda programin kirilmasini saglar. Bu durumda programin
caligmasimi durdurdugu igin programin giivenirliligi tartisilir hale gelir. Onemli olan bu
hatalarin ortaya ¢ikacagi komut satirlarini bulup gerekli 6nlemleri almaktir.

Bu 6grenme faaliyetinde Visual Basic.NET programlama dilinde istisnai durumlarin

hangi sartlarda olusabilecegi ve programin kirilmasinin engellenmesi i¢in alinacak tedbirler
hakkinda bilgi verilecektir.

1.1. Try Catch ( Finally) Komutu

Ortaya cikabilecek istisnai durumlar1 yonetmek icin kullanilan komuttur. Basit bir
ornekle istisnai durumun nasil olustugunu anlatim.

Oncelikle klavyeden girdigimiz bilginin 55 sayisina esit olup olmadigini kontrol eden
basit bir program yazip buna uygun bir form olugturalim.




Dim a As Integer
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

a = TextBox1.Text

If a=55 Then

MsgBox("HOSGELDINIZ")
End If
End Sub

EEX

Liitfen bilgi giriniz...

F.antral

Resim 1.1: istisna olusumu 6rnek form

Olusturdugumuz programi ¢alistirdigimizda TextBox1 kutucuguna bilgi yazip kontrol
butonu ile girilen bilginin 55 olup olmadigim kontrol edebiliriz. Kullanic1 bu kutucuga
yanliglikla rakam yerine string ( harf, kelime ) ifadesi yazarsa karsimiza bir istisnai durum
cikacaktir.

I'irm a Ls Integer

Private Jub Buttonl Click{ByWal sender Ais Jystem.Ohject, ByVal & As System.Eventirgs)
Handles Buttonl.Click
@& = TextBoxl.Text
If a = 55 Then

MsgEox | "HOSGEL! ﬁ InvalidCastException was unhandled ®
End If Conversion from string "kkk" to tvpe 'Integer’ is not valid,
End Sub Troubleshooting tips:
iheck the InnerExcention properky For more information, | ~

wWhen casting from a number, the value must be a number less than infinity,

Make sure the source bype is conwertible to the destination type,
Get general help for this exception,

Get general help For the inner exception.

Search For more Help Orline. ..

Actions:
Wiew Detail...

Copy exception detail to the clipboard

Resim 1.2: istisnai durum goriintiisii



Yukaridaki istisnai durum TextBox1 kutucuguna rakam girmemiz gerekirken string
bilgisi girdigimiz i¢in olusmus ve program durdurulmustur. Programci programinda bdyle
bir hata ortaya ¢ikacagini tahmin edip bunun énlemini almalidir.

Iste try...catch komutu bu durumda kullanilir. Try ifadesi ¢alisma hatasi olabilecek
komut satirlarindan hemen 6nce, catch ifadesi ise ¢alisma hatasi olustugunda calistirilacak
ifadelerin Oniline yazilir. Ayrica programimizda hata olup olmadigmma bakilmaksizin
calistiracagimiz komutlar varsa bunlar finally blogu altina yazilarak calistirilabilir. Finally
blogu istege bagli olarak kullanilir.

Try ...Catch ...Finally ifadesinin genel kullanim sekli asagidaki gibidir.

Try

Istisnai durum olusturabilecek kod/kodlar

Catch
Istisnai durum olustugunda calisacak kod/kodlar
Finally (istege bagly)
Istisnai durum olussun veya olusmasin ¢alisacak kod/kodlar

End Try

Simdi basta yaptigimiz O6rnegi Try...Catch...Finally komutunu kullanarak tekrar
yapalim.

Dim a As Integer

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)Handles Button1.Click
Try > 1
a = TextBox1.Text
If a=55 Then
MsgBox("HOSGELDINIZ")
End If
Catch >
MsgBox("HATALI BILGI")
Finally > 3
MsgBox("TESEKKURLER...")
End Try >
End Sub




Ornekte goriildiigii gibi istisnai durum olusturabilecek komut satirlar1 1 ile 2 numarali
satirlar arasina yani Try...Catch deyimleri arasina, istisnai durum olustugunda calistirilacak
komut veya komutlar 2 ile 3 numarali satirlar arasina yani Catch...Finally deyimleri arasina
yazilir. Finally komutu kullanilmazsa 3 nu.l1 satir programda yazilmaz, komut veya komutlar
2 ile 4 nu.li satirlar arasina yani Catch...End Try deyimleri arasina yazilir. Istisnai durum
olussa da olugsmasa da c¢alismasimi istedigimiz komutlar 3 ile 4 nu.li satirlar arasina yani
Finally...End Try deyimleri arasina yazilir.

Programin ¢alisma mantigin1 kisaca agiklayacak olursak;

Resim 1.1’deki form olusturulup program caligtirdigimizda girilen bilgi 55 ise ekrana
“HOSGELDINiZ” , 55’in disinda bir say1 ise “TESEKKURLER?”, string ise nce “HATALI
BILGI” sonra “TESEKKURLER” yazdirilacaktir.

@ Not: Dikkat edilirse istisnai durum olussa da olusmasa da ekrana
“TESEKKURLER” bilgisi yazdirilir. Ayrica istisnai durum olustugunda program kirilmaz
calismasina devam eder.

1.2. Exception Tiirii

Exception tiim hata tiirlerini yakalamak ve yonetmek i¢in kullanilan hata sinifidir. Bu
smif iginde bir¢ok hata tiirlinii barindirir. Bu sinifi kullanarak yakalanan hatalar bir
degiskene aktarilip ekrana yazdirilabilir. Ayrica yeni istisnalar olusturulabilir.

Kullanim sekli;
Catch degisken As Exception

Catch blogu hata yakalaninca yapilacak islemler listesinin hemen &ncesinde
bulunuyordu. Burada herhangi bir istisna yakalandiginda bu istisna bilgisi degiskene
aktariliyor ve degisken lizerinden islem yapiliyor. Ayrica kullanilacak degisken de hata
bilgisini tutmak i¢in asagidaki sekilde tanimlanmalidir.

Dim degisken As Exception

Exception nesnesine ait 6zellik veya metotlar asagida listelenmistir.

Ozellik veya Metot | Aciklama

HelpLink Hata hakkinda detayl bilgi veren URL bilgisi barindirir.

InnerException Catch bloguna yazdigimiz kodda olusacak hatalara erigsmek igin
kullanilir.

Message Kullaniciy1r bilgilendirmek iizere hata hakkinda detayli agiklama
igerir.

Source Hatay1 olusturan sinif hakkinda bilgi verir.

SatckTrace Hatanin nerede olustugunun detayli bilgisini igerir. Kaynak dosya
ismi ve hatanin olustugu satir numarasini verir.

TargetSite Gincel istisnay1 yoneten metottur.

6



Ornek: Exception nesnesine ait 6zellikleri iceren program.

Public Class Form1
Dim a, b As Integer
Dim ¢ As Double
Dim e As Exception
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Try
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.text
c=al/b
Label2.Text=c
Catch e As Exception
MessageBox.Show(e.Message)
MessageBox.Show(e.Source)
MessageBox.Show(e.StackTrace)
End Try
End Sub

End Class

Formi E@@

Lutfen bilgi qiriniz...
1. 5am 2. Sam

/

Sonug ]

Resim 1.3: Program icin hazirlanmis form

Ornekte resim 1.3’teki formdan girilen iki degerin boliimii sonu¢ butonuna
basildiginda ekrana yazdirilir. Burada hem tanimlama hatasi hem de sifira bélme hatasi

olusabilir.

Textbox’lardan herhangi birine integer tipin disinda bilgi yazilirsa tanimlama hatasi, 2.
sayinin yazilacagi Textbox’a sifir yazilirsa sifira bolme hatasi olusur. Olusan hatalar
Exception komutu yardimu ile yakalanip “ e ” degiskenine aktarilir. Message 6zelligi ile hata
hakkinda ayrintili bilgi, Source o6zelligi ile hatay1r olusturan simif hakkinda bilgi ve
StackTrace ozelligi ile de hatanin olustugu yer ve kaynak dosya bilgileri ekrana sirasiyla

aktarilir.



Programi c¢alistirip 1. sayiya 15, 2. sayiya 5 yazilip sonu¢ butonuna basildiginda
karsimiza resim 1.4’teki ekran ¢ikacaktir.

. Form1 Q@@

Liitfen bilgi giriniz...

1. Sawm 2 Sam
15 3
Sonug A

Resim 1.4: Formun islem yapilmis hali

Programi calistirip 1. sayiya 15, 2. sayiya a yazilip sonu¢ butonuna basildiginda ise
karsimiza sirasiyla asagidaki mesajlar ¢ikar.

Conversion From string "a" to bype 'Inkeger’ is nok walid, Microsaft, YisualBasic
Resim 1.5: Sifira bolme hatasi uyari mesaji Resim 1.6: Hata kaynagi uyar1 mesaji

at Microsoft, YisualBasic, Compiler Services  Conversions, Talnteger(String Yalug)
at WindowsApplication1, Forml .Button1_Click{Object sender, Eventargs e} in Ci\Dacuments and Settings|SERKAN
CELIK\BelgelerimiVisual Studio 20054 Projects)serkaniserkaniForml vbiline 9

Tamam

Resim 1.7: Sifira bélme hatas1 ayrintili uyar1 mesaji

> Resim 1.5’teki hata mesajinda a bilgisinin integer tipte olmadig1
belirtilmektedir.  Bu  mesajin  goriintiilenmesini  saglayan  komut
MessageBox.Show (e.Message) dur.

> Resim 1.6’da  hatanin  kaynagmin  Microsoft.VisualBasic ~ oldugu
belirtilmektedir. Bu  mesajin  gdriintiilenmesini  saglayan  komut
MessageBox.Show(e.Source) dur.

> Resim 1.7°de ise hata hakkinda ayrintili bilgi verilmektedir. Burada hatanin
hangi satirda olustugu belirtilmektedir. Bu mesajin goriintiilenmesini saglayan
komut MessageBox.Show(e.StackTrace) dir.

8



1.3. Sik Goriilen Hata Simiflar1

1.3.1. ArgumentException

Argument Exception (Bagimsiz degisken hatasi) bir metot calistirilirken en az bir
bagimsiz degisken s6z konusu metodun parametre sartlarini karsilamadiginda bu istisna
olusur.

ArgumentExcepion istisnasinin  baglica iki alt smifi  bulunur. Bunlar
ArgumentNullException ve ArgumentoutOfRangeexception’laridir. iki tiiremis smifin kabul
edilmedigi durumlar disinda ArgumentException yerine bu siniflar kullanilabilir. Bu istisnai
durumlar asagida belirtilen durumlarda olusur.

> ArgumentNullException; boslugun gegerli bir bagimsiz degisken olarak kabul
edilmedigi bir metoda gecildiginde olusur.

> ArgumentOutOfRange; bagimsiz degiskenin degerinin kabul edilebilir sinirlar
disinda oldugunda olusur.

Ornek:

Public Class degisken
Dim a As String
Dim b As Bayt
Dim hata As Exception
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Try
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
Labell.Name = a.CompareTo(b)
Catch hata As ArgumentException
MsgBox("Liitfen Bilgileri kontrol ediniz")
End Try
End Sub
End Class

Ornekte bir string bilgisi ile bayt bilgisi karsilastiriimak isteniyor. Boyle bir durumda
Argument Exception durumu olugur. Burada CompareTo metodunun parametre sartlarindan
bir kargilanmiyor. Bunun sebebi karsilastirilacak iki bilgininde string olmamasidir.



1.3.2. DivideByZeroException

DivideByZeroException (Sifira bolme hatasi) matematikte de karsimiza cikan bir
hatadir. Bu hata (istisna) bir saymnm 0 (sifir) a boliinmesi sonucu ortaya ¢ikar. Ozellikle
bdlme iglemi olan programlarda, programin kirilmasini 6nlemek igin bu hatanin yakalanip
yonetilmesi (Boliinen sifir yapilirsa bu hata ortadan kaldirilir) gerekir.

Ornek:

Public Class bolme
Dim a, b As Integer
Dim ¢ As Double
Dim h, k As Exception
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Try
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
c=a/b
Catch h As DivideByZeroException
MsgBox("Sifira bélme hatasi")
b=0
Catch k As Exception
MessageBox.Show(k.Message)
End Try
End Sub
End Class

a degeri 10, b degeri ise sifir girildiginde sifira bolme hatasi ortaya ¢ikar. Bu hatay1
yakalamak icin Catch h As DivideByZeroException komut satir1 kullanilir. Hata olustugunda
yakalanip boliineni (b degerini) sifir yaparak bu hatay1 ortadan kaldirmis oluruz.

Catch k As Exception
MessageBox.Show(k.Message)

Komut satirlar1 ise olusacak diger hatalar1 yakalayip ekrana aktarir.



1.3.3. OwerflowException

OwerflowException (tagsma hatasi) herhangi bir degiskene alabilecegi degerden daha
biiyilik bir degerin atanmasi sonucu olusur. Her degisken tanimlandig degisken tiiriine gore
belli araliklarda deger alabilir. Bu hatanin olusabilecegi programlarda hatanin yakalanip
programin kirilmasi énlenmelidir.

Ornek:
Public Class tasma

Dim x, y, z As Short
Dim hata As Exception
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Try
x = TextBox1.Text
y = TextBox2.Text
z=x%*y
Catch hata As OverflowException
MessageBox.Show(hata.Message)
MsgBox("Degisken degerini degistirin")
End Try
End Sub
End Class

Ormnekte x, y, z degiskenleri short olarak tanimlanmistir. Short olarak tanimlanan
degiskenler -32768 ile 32767 arasinda degerler alabilir. Programi calistirip x degiskenine
1000, y degiskenine 100 degeri atarsak 1000x100=100000>32767 oldugundan
OverFlowException hatasi meydana gelir. Ciinkii z’nin alabilecegi en biiyiikk deger 32767
dir. Bu durumda karsimiza sirasiyla asagidaki mesajlar gelir.

Aritmetik islem sonucunda tagsma hatasi Hatanin olusmamasi icin kullanici
olustugunu belirtir. tarafindan belirlener) uyar1 mesajidir.

Arithrmetic operation resulted in an overflow, Dedisken tOrind dedistirin

Resim 1.8: Tagsma hatas1 uyar1 mesaji Resim 1.9: Kullanici uyari mesaji

S

['3 Arastirma: Yukaridaki 6rnekte y degiskenine -100 yazilirsa tagma hatasi

olusur mu?
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1.3.4. FieldAccessException

FieldAccesException (Alan girisi hatas1) tipik olarak bir alanin bir smif
kiitiiphanesindeki erisim seviyesi degisir ve kiitliphaneyi temsil eden bir veya birden fazla
derleyici ile yeniden derlenmezse olusan bir istisnai durumdur. Kisaca bir simf
kiitiiphanesine erisilemezse olusan istisnai durumdur.

1.4. Throw New Komutu

Istisna firlatmak igin kullanilan komuttur. Istisna firlatmak belli alanlarda kendi
istisnalarimizi olusturmaktir. Olusturulan istisnalar “Try Catch” blogu yardimu ile yakalanir.
Buislem i¢in “Throw New” anahtar kelimesi kullanilir.

Throw  New  Application.Exception  ("Hata  olustu.") satin  yazilarak
Application.Exception istisnai durumu olugturulabilir.

Ornek:

Public Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Try
If TextBox1.Text ="100.y1l" Then } Istisna(hata)
Throw New Application.Exception("Yanlis bilgi gidsi...")  firlatma
End If

Catch ex As Exception

MessageBox.Show(ex.Message) Istisna yakal$ma
End Try Yonetme
End Sub
End Class

Burada dikkat edilirse; hata olusturacak bir program parcasi bulunmamaktadir. Hatay1
biz sarta bagl olarak “Throw New” komutu yardimiyla olusturup daha sonra yakaliyoruz.
Normal sartlarda sadece exception kiitiiphanesinde bulunan hatalar yakalanabilir. Burada
Exception kiitiiphanesinin disinda istisnai durumlar olusturulup yonetilebilir.

Aragtirma: Istisna firlatilmasinin sebebini aragtiriniz.

g



(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklan

Oneriler

1. Bo6lme islemi yapan bir program yaziniz. Programda
hata olusturabilecek satirlar1 Try blogu icersine
aliniz. Hata olustugunda calisacak komutlar1 Cath
blogu i¢ine aliniz.

Liitfen bilai giriniz...
1. Sam 2 Sawm
15 3
Sonug i}

Program i¢in  bir form
olusturulursa ¢alismasi daha iyi
anlagilacaktir. Islem
yapildiginda  hata  olusursa
kullanici  hatayr  rahatlikla
diizeltip  programa  devam
edebilir.

2. Hatadan bagimsiz ¢alistirilacak komutlar i¢in Finally
blogu olusturunuz.

3. Hata olusunca messagebox komutu ile ekrana mesaj
yazdiriniz.

Ekrana “Boliinen degeri yanlig
girilmis” uyar1 mesaji
yazdiriniz.

4. Throw New komutu kullanilarak hata olusturunuz.

Kendi olusturdugunuz hatay1
Catch blogu ile yakalayip islem
yapiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez i¢ine dogru ise “D”, yanlig ise “Y” yaziniz.
Istisnanin diger ismi hatadir. ()
Hata olusabilecek komutlar Try blogu igine alinir. ()
Catch blogunun kullanimi istege baghdir. ( )
Finally komutu olmadan da hatalar yakalanabilir. ( )
Source metodu hata kaynagini belirler.( )
Messagebox komutu ekrana mesaj yazdirir. ()

Throw New istisna firlatma komutudur. ( )

ol B A o o

Throw new ile firlatilan istisnalar Catch blogu ile yakalanamaz. ( )

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastiriniz, cevaplariniz dogru ise
bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.



OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

Hatasiz bir sekilde yap1 ve siiflar kiitiiphaneleri ile ¢alisabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

1. Yapi ve siif kiitliphanelerinde hangi veri tiirlerinin saklandigini arastiriniz.
2. Veri donlistimii nasil yapilir? Arastiriniz. %
3. Veri doniisiim komutlarini aragtiriniz. @

Arastirma islemleri igin internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

2. YAPI VE SINIFLAR

Kullanacagimiz ~ yap1 (structure) ve simiflar (class) genel olarak tiim .Net
programlarinda bulunmaktadir. Visual Basic 6.0 veya daha onceki versiyonlar1 kullananlar
bu yapilardaki farklar1 daha iyi anlayacaklardir. Yapilar System Namespace (Adalani) i¢inde
yer alir. Sirastyla bu veri yapilarini inceleyelim.

2.1. Yapilar

Tim programlama dillerinde bilgilerin saklandig1 yapilar mevcuttur. Her yapinin
saklayacagi bilgi ve buna bagli olarak hafizada kapladigi alan farklidir.

2.1.1. Bayt Yapisi

8 bitlik isaretsiz tam sayilari temsil eder.
2.1.2. Int16 Yapisi

16 bitlik isaretli tam sayilar1 temsil eder.
2.1.3. Int32 Yapisi

32 bitlik isaretli tam sayilar1 temsil eder.
2.1.4. Int64 Yapisi

64 bitlik isaretli tam sayilar1 temsil eder.
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2.1.5. Single Yapis1

32 bitlik isaretli ondalikli sayilari temsil eder.

2.1.6. Double Yapisi

64 bitlik isaretli ondalikli sayilari temsil eder.

2.1.7. Boolean Yapisi

16 bitlik veri olmasina ragmen sadece true ve false degerlerini temsil eder.

2.1.8. Char Yapisi

16 bitlik karakter temsil eder.

2.1.9. Decimal Yapisi

96 bitlik say1 temsil eder.

2.1.10. Date Time Yapisi

64 bitlik tarih ve saat bilgisini temsil eder.

@ Veri yapilarina ait genel metotlar asagidaki tabloda listelenmistir.

Isim Tanim

CompareTo Bir yapiy1 kendisi veya belli bir nesne ile karsilagtirir. Sonug esit ise
“0”, bityiikse “+17, kiigiikse”-1” degerlerini geri dondiiriir.

Equals Bir yapinin bir nesneye veya kendisiyle ayni yapidaki veriye esit olup
olmadigini kontrol eder. Sonugta true veya false degeri geri
dondiiriir.

GetHashCode Yapilardaki hata kodunu geri bildirir.

GetType Mevcut tapinin tiiriinii alir.

GetTypeCode Yapilar i¢in Typecode (tiir kodunu) u geri bildirir.

Parse Bir dizinin istedigimiz herhangi bir elemaninin degerini istenilen tiire
dondstiiriip geri dondiiriir.

ReferenceEquals | Belirli nesne drneklerinin ayni olup olamadigina karar verir

ToString Yapinin rakamsal degerini es deger string gosterime doniistiiriir.

TryParse Bir dizinin istedigimiz herhangi bir elemaninin degerini istenilen tiire
donistiirip doniisiimiin basarili veya basarisiz oldugunu boolean
tiiriinde geri dondjirtir.
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TypeName | GetType(tiir)
Boolean 3
Bayt 6
Date 16
Decimal 15
Double 14
Integer 9
Long 11
Short 7
Single 13
String 18
Veri yapilarina ait metotlarin  program igerisindeki kullanimin1 bir 6rnekle
inceleyelim.
Ornek:
Formi
Bilgilen giriniz...
Buttani
Resim 2.1: Veri yap1 metotlar1 6rnek form
Public Class Form1

%@ Veri tiirleri ve tiir numaralari tabloda verilmistir.

Dim a As Integer
Dim b As Short
Dim di(5) As Integer

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs)Handles Button1.Click

a = TextBox1.Text
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b = TextBox2.Text

di(0) = 1000
di(1)=2
di(2)=3
di(3) =4
di(4)=5

MessageBox.Show(a.GetTypeCode.ToString)
MessageBox.Show(b.GetHashCode)
MessageBox.Show(a.ToString)
MessageBox.Show(a.CompareTo(25))
MessageBox.Show(a.Equals(b))
MessageBox.Show((Bayt. TryParse(di(0), 13)))
MessageBox.Show((Integer.Parse(di(4))))
End Sub
End Class

Yukaridaki 6rnekte TextBox1’deki bilgi ile Textbox2’deki bilgiler a ve b degiskenine
aktarilmistir. Program calistiginda sirasiyla asagidaki mesajlar ekranda goriinecektir.

g

ki » MessageBox.Show(a.GetTypeCode.ToString)
Tip kodunu stringe ¢evirir.

Tamarm

A

2228258 MessageBox.Show(b.GetHashCode)
Olaya uygun bir hata kodu Uretir
Tarnarm

MessageBox.Show(a.ToString)

Veriyi stringe ¢evirir.

Tarnarn

MessageBox.Show(a.CompareTo(25)
=————>  TextBox1 deki bilgi ile 25 bilgisini karsilastirir. Esit
ise 0, kiiclikse -1 degeri dondiirtir.

Tamarm

0




False

False

Tarnarn

Tarnam

Tarnarm

AL

MessageBox.Show(a.Equals(b)))

—  TextBox1 deki bilgi ile TextBox2 deki  bilgiyi

karsilagtirir. Egit ise true, esit degil ise false degeri
dondiiriir.

MessageBox.Show((Bayt.TryParse(di(0), 13)))
Dizinin 0. elemanmi Bayt tiirine doniistiiriir.

—P DOniislim saglanmigsa True saglanmamigssa False

degeri dondiiriir. Burada 1000 bayt tiiriine
doniismediginden false degeri dondiirmiistiir.

MessageBox.Show((Integer.Parse(di(4))))
Dizinin 4. elemanini Integer tiiriine doniistiirlip ekrana
aktarir

Resim 2.2: Veri yapilar1 6rnek mesajlar

2.2. Siiflar

Visual Basic.net ortamindaki tiim komutlar belirli siniflarda tanimlanmis ve o smifin
bir liyesi olmustur. Object ve string siniflar1 system adalaninin birer iiyesidir.

2.2.1 Object Simifi

.Net smif hiyerarsisinin altindaki tiim smiflar1 destekler ve tliremis siiflara diistik
seviyeli hizmetler saglar. Object sinifi .Net gatisi altindaki tiim smiflarin nihai temel
siifidir; tiir hiyerarsisinin temelidir (kokiidiir). Object sinifi ile tanimlanmis bir degiskene
her tiirde bilgi kaydedilebilir. Object sinifinin metotlar: tiim siniflar tarafindan kullanilabilir.

Dim Degisken Ismi As Object

Bir object nesnesi ile tanimlanan degiskene her tiirlii bilgi kaydedilebilir.

Asagidaki tabloda object sinifinin tiyeleri listelenmistir.

Genel metotlar

Isim Tanim

Equals Iki nesne drneginin esit olup olmadigini belirtir.

GetHashCode Ozel bir tiiriin bozuk kodunu bulur.

GetType Mevcut 6rnegin tiiriinii elde eder.

ReferenceEquals | Belirli nesne 6rneklerinin referans tiire esit olup olmadigina karar
verir.

ToString Mevcut nesneyi temsil eden bir dizeyi geri dondiiriir.
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Yardimci metotlar

Isim Tamm

Finalize Bir nesnenin serbest kaynaklari denemesine ve ¢op
koleksiyonuna geri donmeden dnce diger temizleme islemlerinin
gerceklesmesine izin verir.

MemberwiseClone | Mevcut nesnenin basit bir kopyasini olusturur.

Ornek: Object metotlarinm kullanimi

Private Sub Form1 Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

Handles MyBase.Load
Dim objl, obj2 As Object

objl =5
obj2 = "ali"

MsgBox(obj1.Equals(obj2))
MsgBox(obj1.ToString)
MsgBox(Object.ReferenceEquals(objl, 5))

End Sub

Programi g¢alistirildiginda sirasiyla false bilgisi (iki nesne esit degil), 5 (1. nesnenin
string tiirde degeri) ve false (1. nesne tiirii referans tiirle ayn1 degil) ifadeleri ekranda goriiliir.

2.2.2. String

String sinifi karakterleri temsil eden bir kiitiiphanedir. Bu siniftaki iiyeler yardimiyla
stringlerle ilgili tiim islemler (birlestirme, karsilastirma, biiyiik kiiciik harf doniisiimii,

karakter ekleme karakter silme vb.) yapilabilir.

Asagidaki tablolarda string sinifina ait tiyeler ve gorevleri listelenmistir.

String sinifinin genel 6zellikleri

Name | Description
Chars | Belirlenmis bir karakterin yerine karakter ekler.
Length | Stringdeki karakter sayisin1 verir.
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String sinifinin s1k kullanilan metotlar

Name Description

Compare Belirlenmis iki string nesnesini karakter sayilarina gore karsilagtirir.
Sonug esit ise “0”, biiyiikse “+17, kiigiikse”-1” degerlerini dondiiriir.

CompareTo Belirlenen iki stringi alfabetik siraya gore karsilastir. Sonug esit ise “0”,
esit degil ise “-1” degeri geri dondiiriir.

Concat Stringi bir veya birden fazla string ile birlestirir.

Contains String igerisinde belirlenmis baska string nesnelerinin bulunup
bulunmadigini kontrol eder.

Copy Belirlenmis bir string karakterlerini kullanarak yeni bir 6rnek string
olusturur.

EndsWith Stringin sonunda belirli bir string 6rneginin olup olmadigina karar verir.

Equals Iki string nesnesinin ayn1 degerlere sahip olup olmadig1 kontrol eder. True
veya false degerleri geri dondiiriir.

Format Stringi bilgiyi belli bir bigime doniistiiriir.

GetEnumerator String igerisinde tekrar eden bir nesne bulur.

GetHashCode Stringdeki bozuk kodu bulur.

GetType Ornegin tipini verir.

GetTypeCode Stringin Type code (Tiir kodunu) ¢agirir.

IndexOf Stringin i¢indeki dizenin baglangi¢ noktasini bulur.

IndexOfAny Stringdeki herhangi bir karakterin baslangi¢ noktasini bulur.

Insert String igerisine karakter ekler.

IsNullOrEmpty Stringin bos olup olmadigin1 gdsterir.

LastIndexOf Bir karakter veya karakter grubunun stringin i¢inde bulundugu pozisyonu
sayisal olarak ifade eder. (Eger karakter veya karakter grubu string
icerisinde birden fazla ise en sondaki karakter veya karakter grubunun
sayisal olarak bulundugu yeri belirtir.)

PadLeft Stringin solundan baglayarak stringin boyutu verilen degere esit olana
kadar istenilen karakter eklenir.

PadRight Stringin sagindan baglayarak stringin boyutu verilen degere esit olana

kadar istenilen karakter eklenir.

ReferenceEquals

Belirlenmis nesne drneklerinin referans tiirle ayni olup olmadigina karar
Verir.

Remove String icerisinde belirli sayida karakter siler.

Replace Stringin istedigimiz karakterlerini degistirmek i¢in kullanilir.

StartsWith Belirlenen bir dizenin stringin baglangici olup olmadigini bulur. Boolean
tipte bir deger dondiiriir.

Substring Stringde belirtilen bir karakterden baslayarak sabit sayida karakter
dondiiriir.

ToCharArray Stringi dizi karakterlerine cevirir.

Tolower Stringdeki harfleri kii¢lik harfe doniistiirtir.

ToString Bilgileri string tiiriine doniistiiriir.

ToUpper Stringdeki harfleri biiyiik harfe doniistiiriir.

Trim Stringin basinda ve sonundaki bosluklar1 veya belirtilen karakterleri
kaldirir.

TrimEnd Stringin sonundaki bosluklar1 veya belirtilen karakterleri kaldirir.

TrimStart Stringin bagindaki bogluklar1 veya belirtilen karakterleri kaldirir.
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Ornek:

Public Class Forml

Dim a, b As String

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)Handles Button1.Click

a = TextBox1.Text

b = TextBox2.Text

Label18.Text = a.Length

Label19.Text = b.Chars(1)

Label20.Text = a.CompareTo(b)
Label21.Text = String.Concat(a, b)
Label22.Text = a.Contains("eslek")
Label23.Text = String.Copy(a)
Label24.Text = a.IndexOf("diistri")
Label25.Text = b.Insert(3, "v")
Label26.Text = String. IsNullOrEmpty(b)
Label27.Text = a.LastIndexOf("d")
Label28.Text = a.PadLeft(30, "?")
Label29.Text = b.PadRight(15, "*")
Label30.Text = a.Remove(3, 5)
Label31.Text = b.ToUpper

Label32.Text = a.ToLower
Label33.Text = a. Trim("En")
Label36.Text = a.Replace("Meslek", "Teknik")

End Sub

End Class
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String simfimin metotlar

1.5knng

Endiistn Mezlek

izlem

Lenght 15

Chars i

Compare -1

Concat Endiistr MeslekLizesi
Caontaing True

Copy Enduistn Meslek
Index0f 2

Inzert Lisvesi

[=M ullarE mpty Falze

LastOflndex 2

PadLeft FEIPEERRYY T Enduisti Meslek
P adright Liggi™ =
Remove End Meslek

To Upper LiSESi

To Lower endiistr meslek

Trirn nidiztri Meslek
Replace Enduistri Teknik.

DO0POREOOEE @O ® OO

Resim 2.3: String siifinin metotlar1 6rnek form penceresi
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Numaralandirilmig satirlar sirasiyla inceleyelim, boylece string sinifi metotlariin
kullanimin1 daha iyi anlamis olacagiz.

1.

a.Length = 1. stringin karakter uzunlugunu verir. Uzunluk bulunurken bosluklar
dahil edilir.

b.Chars(1) =2 . stringin 1. elemanin1 ekrana yazdirir. Dikkat edilecek husus
stringin ilk karakteri 0. elemanidir.

a.CompareTo(b) = 1 . string ile 2. stringi karsilastirir. iki string esit -1 degeri
dondiiriir.

String.Concat(a, b) = 1 . stringin sonuna 2. stringi ekler. 1. stringin sonunda
veya 2. stringin basinda bosluk olmadigindan stringler birlestirildiginde arada

bosluk olmaz.

a.Contains("eslek™) = 1 . string icerisinde “eslek” kelimesi oldugundan true
degeri dondiiriir.

String.Copy(a) = 1. stringin kopyasin1 olusturur.

a.IndexOf("diistri") = “dustri” stringinin 1. stringin kaginci karakterinden
itibaren bagladigini gosterir. stringin ilk eleman1 0. karakterdir.

b.Insert(3, "v") = 2. stringin 3. karakterine v harfini ekler.

String.IsNullOrEmpty(b) = 2. Stringin bos olup olmadigini kontrol eder. Bos
olmadig i¢in False degeri dondiiriir.

a.LastIndexOf("d") = d harfinin 1. stringin kaginci karakteri oldugunu bulur.

a.PadLeft(30, "?") =1 . stringin sol tarafina toplam uzunluk 30 karakter olana
kadar “?” isareti ekler.

b.PadRight(15, "*") =2 . stringin sag tarafina toplam uzunlugu 15 karakter
olana kadar “*” igareti ekler.

a.Remove(3, 5) = 1. stringin 3. karakterinden baslayarak 5 karakter siler.
b.ToUpper = 2 . stringin biitiin karakterlerini biiyiik harfe ¢evirir.

a.ToLower = 1 . stringin biitiin karakterlerini kiigiik harfe gevirir.

a.Trim("En") = 1 . stringin basinda veya sonunda En kelimesi varsa bulup siler.

a.Replace("Meslek", "Teknik™) =1 . string icerisinde “Meslek” kelimesini
aray1p buldugunda “Teknik” kelimesi ile yer degistirir.

24



2.3. Veri Tirleri

Tiim programlama dillerinde standart veri tiirleri mevcuttur. Bunlar tam say1 veri
tiirleri, ondalikli veri tiirleri ve stringler olarak ayrilir. String veri tiirii .Net programlama
dilinde ayr1 bir sinif olarak olusturulmustur. Bu yiizden bir 6nceki konularda ayrintili olarak
incelenmistir.

2.3.1. Bayt (Bayt) Veri Tiirii

1 baytlik ( hafizada kapladig1 alan) isaretsiz tam say1 tipidir. 0-255 arasinda bir deger
alabilir. System adalaninin igerisinde bulunur. Veri tiiriiniin .NET altindaki karsilig1
System.Bayt’tir.

Kullanimi:
Dim degisken ismi As Bayt
2.3.2. Short (Int16) Veri Tiirii

2 baytlik isaretli tam say1 tipidir. -32768 ile 32767 arasinda bir deger alabilir. System
adalanimin igerisinde bulunur. Veri tiiriiniin .NET altindaki karsilig1 System.Int16’dir.

Kullanimi:
Dim degisken ismi As short
2.3.3. Integer (Int32) Veri Tiirii

4 baytlik isaretli tam say1 tipidir. -2,147,483,648 ile 2,147,483,6487 arasinda bir deger
alabilir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur. Veri tiriiniin .NET altindaki karsiligi
System.Int32°dir. Degisken sonuna % isareti konularak da Integer veri tiirli tanimlanabilir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As Integer
Dim degisken ismi %

2.3.4. Long (Int64) Veri Tiirii

8  Dbaythlk isaretli tam sayr tipidir.  -9,223,372,036,854,775,808  ile
9,223,372,036,854,775,807 arasinda bir deger alabilir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur.
Veri tlirtiniin .NET altindaki karsilig1 System.Int64’tiir. Degisken sonuna & isareti konularak
da Long veri tiirii tanimlanabilir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As Long
Dim degisken ismi &
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2.3.5. Single Veri Tiirii

4 baythik isaretli ondalikl say1 tipidir. £3.402823%x10* ile £1.401298x10*  arasinda
bir deger alabilir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur. Veri tiiriintin .NET altindaki karsilig
System.Single’dir. Degisken sonuna “!” igareti konularak da Single veri tiirii tanimlanabilir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As single
Dim degisken_ ismi !

2.3.6. Double Veri Tiirii

8 baytlik isaretli ondalikli sayr tipidir. £1.79769313486232x10°" ile
+4.94065645841247x107** arasinda bir deger alabilir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur.
Veri tiirinin .NET altindaki karsiligi System.Double’dir. Degisken sonuna # isareti
konularak da Double veri tiirli tanimlanabilir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As double
Dim degisken_ ismi # =1.25478744

2.3.7. Boolean Veri Tiirii

2 baytlik bir veri tiiriidiir. Sadece true (dogru) ve false (yanlis) degerlerini alabilir. Bu
tir degiskenlere true ve false degerlerinin yaninda 0 veya 1 de atanabilir. O false 1 true olarak
kabul edilir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur. Veri tiiriiniin .NET altindaki karsilig1
System.Boolean’dir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As boolean

2.3.8. Char Veri Tiiri

2 baytlik bir veri tlirtidiir. Tek bir karakter bilgisi saklayabilir. 0 ile 65535 arasindaki
herhangi bir Unicode (evrensel kod) igerir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur. Veri
tirtiniin .NET altindaki karsilig1 System.Char’dir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As char
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2.3.9. Decimal veri tiirii

12 baythik veri tlridir. +79,228,162,514,264,337,593,543,950,335 arasindaki tam
sayilart ve £7.9228162514264337593543950335 arasindaki ondalikli sayilardan herhangi bir
deger alabilir. 28 basamakli bir sayiy1 saklayabilir. Bu veri tiirliniin alabilecegi en diisiik
deger +0.00000000000000000000000001°dir. Sistem adalaninin igerisinde bulunur. Veri
tiiriiniin .NET altindaki karsilig1 System. Decimal’dir. Degisken sonuna (@ isareti konularak
Decimal veri tiirli tanimlanabilir.

Kullanimi:

Dim degisken ismi As Decimal

Const degisken ismi @ =3.75

2.3.10. Date Veri Tiirii

8 baytlik veri tiirtidiir. Tarih v saat bilgilerini saklayabilir. Bu veri tiiriine 1/1/100 ile
31/12/9999 arasindaki tarih ve 0:00:00 ile 23:59:59 arasindaki saat bilgilerinden bir deger
alabilir. Tarih ve saat bilgileri “... ” veya # ... # ifadeleri arasinda degiskenlere atanmalidir.
Sistem adalaninin  igerisinde bulunur. Veri tiirlinin .NET altindaki karsilig1
System.DateTime dir.

Kullanimi:

Dim degisken_ ismi As Date

Dim degisken _ismi As Time

Dim degisken ismi As Date =# 15/07/2007#
Dim degisken_ ismi As Time = “23:27:00”

Q Aciklama: [ntl16,Int32,Int64 veri tirleri oniine U harfi getirilerek kapsami
degistirilmeden igaretsiz veri tiiriine doniistiiriilebilir (Ulnt16,UInt32,UInt64). Ayrica Bayt
veri tiriiniin oniine S harfi getirilerek isaretli hale doniistiiriilebilir (SBayt).

Veri tiirii | Siirlan

Ulntl6 0 ile 65535

Ulnt32 0 ile 4,294,967,295

Ulnt64 0ile 18,446,744,073,709,551,615
SBayt -128 ile +127
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Asagidaki tabloda tiim veri tiirleri hakkinda 6zet bilgi verilmistir.

Veri tiirii Kapladig1 alan | Aciklama NET karsihig:
(Bayt)
Bayt 1 8-bit isaretsiz tam say1 System.Bayt
Char ) 16-bit  Unicode (Evrensel) | System.Char
karakterler
Integer 4 32-bit igaretli tam say1 System.Int32
Double 8 64-bit ondalikl1 say1 System.Double
Long 8 64-bit isaretli tam say1 System.Int64
Short 2 16-bit igaretli tam say1 System.Int16
Single 4 32-bit ondalikli say1 System.Single
Date 8 Tarih ve saat bilgisi System.DateTime
Boolean 2 Numerik olmayan tip System.Boolean
Decimal 16 128-bit ondalikl1 say1 System.Decimal

Ornek: Combobox ile secilen herhangi bir veri tiiriiniin kapladig: alan, .Net karsilig

ve alabilecegi degerlerin smirlarin1 kullaniciya aktaran bir form olusturup buna uygun bir

program yazalim.
EBX

Forml
Lutfen bir ven turu seginiz.._.
"

Makszimum sinir

Minimum sinr

-HET karsihin

Hahzadaki alam :

Resim 2.4: Veri tiirleri 6rnek program formu

Public Class Form1

Private Sub ComboBox1 SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
ComboBox1.SelectedIndexChanged

If ComboBox1.SelectedIndex = 0 Then
Label5.Text="0"
Label6.Text ="255"
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Label7.Text = "System.Bayt"
Label8.Text="1"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 1 Then
Label5.Text = "ASCII kodu 0 olan karakter"
Label6.Text = "ASCII kodu 255 olan karakter"
Label7.Text = "System.char"
Label8.Text ="2"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 2 Then
Label5.Text ="-2,147,483,648 "
Label6.Text = "+2,147,483,647 "
Label7.Text = "System.Int32"
Label8.Text ="4"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 3 Then
Label5.Text = "+1.79769313486232x10308"
Label6.Text = "+4.94065645841247x10-324"
Label7.Text = "System.Double"
Label8.Text ="8"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 4 Then
Label5.Text ="-9,223,372,036,854,775,808"
Label6.Text = "+9,223,372,036,854,775,807"
Label7.Text = "System.Int64"
Label8.Text ="8"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 5 Then
Label5.Text ="-32768"
Label6.Text = "+32767"
Label7.Text = "System.Int16"
Label8.Text ="2"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 6 Then
Label5.Text = "+3.402823x1038"
Label6.Text = "+1.401298%10-45"
Label7.Text = "System.Single"
Label8.Text ="4"

End If
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If ComboBox1.SelectedIndex = 7 Then
Label5.Text ="1/1/100 - 0:00:00"
Label6.Text ="31/12/9999 - 23:59:59"
Label7.Text = "System.DateTime"
Label8.Text ="8"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 8 Then
Label5.Text = "+0.00000000000000000000000001"
Label6.Text = "+7.9228162514264337593543950335"
Label7.Text = "System.Decimal"
Label8.Text="16"

End If

If ComboBox1.SelectedIndex = 9 Then
Label5.Text = "0(False)"
Label6.Text = "1(True)"
Label7.Text = "System.Boolean"
Label8.Text ="2"

End If

End Sub

Private Sub Form1 Activated(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Activated

ComboBox]1.Items.Add("Bayt")
ComboBox1.Items.Add("Char")
ComboBox1.Items.Add("Integer")
ComboBox]1.Items.Add("Double")
ComboBox1.Items.Add("Long")
ComboBox]1.Items.Add("Short")
ComboBox1.Items.Add("Single")
ComboBox]1.Items.Add("Date")
ComboBox1.Items.Add("Decimal")
ComboBox1.Items.Add("Boolean")
End Sub
End Class

G Arastirnmz: Tek bir veri tirii ile tim veri tiirlerinin gorevlerini yerine
I‘? getirmenin dezavantajlar1 nelerdir?



2.4. Otomatik Veri Doniisiimleri (Widening Conversions)

Belirli kurallar ( Tiim veri tiirleri birbirine giivenli olarak doniistiiriilemez) dahilinde
veri tiirleri birbirine doniistiiriilebilir. Tiir doniisiimii ile degiskenlerin igerigi genisletiliyorsa,
smirlar1 ve kapladigi alan artiyorsa bu tip doniisiimlere widenning conversions (genisletme
doniisiimleri) denir. Bir veri tilirliniin diger bir veri tiiriine kolaylikla doniistiiriilmesi icin
Option Strict degeri on olmalidir. Hangi veri tiirleri arasinda giivenli doniisiim yapabilecegi

asagidaki tabloda gosterilmistir.

Veri Tiirii | Veri kayb1 olmadan giivenli doniisiim yapilacak tiir

Bayt Ulnt16, Int16, Ulnt32, Int32, Ulnt64, Int64, Single, Double, Decimal
SBayt Int16, Int32, Int64, Single, Double, Decimal

Intl6 Int32, Int64, Single, Double, Decimal

Ulntl16 Ulnt32, Int32, Ulnt64, Int64, Single, Double, Decimal

Char Ulnt16, Ulnt32, Int32, Ulnt64, Int64, Single, Double, Decimal
Int32 Int64, Double, Decimal

Ulnt32 Int64, Double, Decimal

Int64 Decimal

Ulnt64 Decimal

Single Double

Bazi tiirlerin single veya double tiiriine doniisiimlerinde kesinlikle veri kaybi olusur.

Bu tiirlere ait tablo asagida verilmistir.

Veri tiirii Doniistiiriilebilecek tiir
Int32 Single

Ulnt32 Single

Int64 Single, Double

Ulnt64 Single, Double

Decimal Single, Double




2.5. Ters Yondeki Doniisiimler (Narrowing Conversions)

Ters yonde doniisiim veri sinirlart biiylik olan bir tiirden daha kiigiik veri sinirlarina
sahip bir tiire doniisiimdiir. Baska bir deyisle genisletme doniisiimlerinin tersidir. Bu islem
sonucunda daralma (veri kaybi) meydana gelir. Hangi veri tiirlerinin ters yonde veri
donisiimii yapabilecegi asagidaki tabloda verilmistir. Option scrict degeri off durumunda
ise ters donisiime izin verilmez. Ters yonde veri doniisiimii yapildiginda genellikle veri
daralmasi1 meydana gelir. Tiir doniisiimiinde System.convert smifi kullanilirsa doniisiim
yapilacak veri tiiriinlin maksimum ve minimum sinirlart hedef veri tiirlinlin sinirlarindan
biiyiikse ve bu durum kontrol edilmek isteniyorsa OwerFlowException istisnas1 firlatilarak
kullanici bu durumdan haberdar edilir.

Tiir Déniisiim yapilabilecek tiir

Bayt SBayt

SBayt Bayt, Ulnt16, Ulnt32, Ulnt64

Int16 Bayt, SBayt, Ulnt16

Ulntl16 Bayt, SBayt, Int16

Int32 Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Ulnt32

Ulnt32 Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Int32

Int64 Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Int32, Ulnt32, Ulnt64
Ulnt64 Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Int32, Ulnt32, Int64
Decimal Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Int32, UInt32, Int64, Ulnt64
Single Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Int32, Ulnt32, Int64, Ulnt64
Double Bayt, SBayt, Int16, Ulnt16, Int32, Ulnt32, Int64, Ulnt64

2.6. InvalidcastException Hatasi

InvalidcastException (tip uyusmazligi) hatasi genellikle rakamsal bilgilerle string

bilgilerin karistirilmasi sonucu ortaya ¢ikar. Ornek olarak string tipte tanimlanmis bir
degiskeni bayt veri tiirline doniistiirmek istedigimizde bu hata meydana gelir.

Ornekl: Bu hata tiiriiniin nasil olustugunu anlamak icin bir 6rnek program yapalim.

Public Class Form1
Dim a As String
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs)
Handles Button1.Click
a = TextBox1.Text
MessageBox.Show(CBayt(a))
End Sub
End



Programa dikkat edilirse a degiskeni string tipinde (metin) tanimlanmigtir. Bu nedenle
degiskene aktarilacak bilgi karakterlerden olusmalidir. Programi ¢alistirtp Textbox1
kutusuna “123a” bilgisi yazilip buttonl tiklanirsa karsimiza asagidaki hata ¢ikacaktir. Bunun
sebebi CBayt komutu bayt veri tiiriine doniisiim i¢in kullanilir. Fakat a bilgisi string tiirde
oldugu i¢in doniisiim yapilamaz ve InvalidCastException hatasi olusur. Program bu hata
nedeniyle durdurulur. Bu hata, doniisiimii miimkiin olmayan veri tiirleri arasinda doniisiim
yapilmak istendiginde veya yanlis doniisiim komutu kullanildiginda karsimiza ¢ikar.

FPublic Class Forml
Dim & ks String

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As 3ystem.Chject, ByVal e As System.Eventirgs)
Handles Buttonl.Click

a = TextBoxl.Text

MessagebBox. Show (CEyte (&) )
End .Su.b o NEERA 3 InvralidCastException was unhandled =

End Class Corrversion from string "aa” to bvpe ‘Byte' is not valid,

Troubleshooting tips:

i Check the InnerException property For more information, § A

When casting from a number, the walue must be a number less than infinity,
Make sure the source bype is convertible bo the deskination bype,
Gek general help For this excepkion,

aet general help For the inner exception,

Search For more Help Qnline. ..

Actions:
Wigw Detail. .,

Copty exception detail ta the clipboard

Resim 2.5: InvalidCastException hatasi

InvalidCastException istisnai durumu olustugunda bu durumun yakalanip programin
caligmasina zarar vermeden yonetilmesi i¢in Try...Catch blogu kullanilmalidir. Asagidaki
ornekte try... catch blogunun kullanimi goriilmektedir.

Ornek2:
Public Class Form1
Dim a As String
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As
System.EventArgs)
Handles Button1.Click
Try

a = TextBox1.Text

MessageBox.Show(CBayt(a))

Catch hata As InvalidCastException
MessageBox.Show(hata.Message)
MsgBox("Yanlis doniisiim yaptiniz")

End Try
End Sub
End Class



Ornek incelenirse hata olusabilecek satirlar try...catch blogu arasma alinmistir.
Boylece bir hata olusmasi durumunda hata yakalanip kullanici uyarilacak ve hatayi
diizeltmesi saglanacaktir.

2.7. Doniisiim Komutlari

Bu boliimde veri tiiri doniisiim komutlarini inceleyecegiz. Doniistim komutlariin bir
kismi system.convert sinifinin iiyeleridir. Bu komutlarinin kullanimi diger tip doniigiim
komutlarindan farklidir. Fakat sonugcta islevleri aynidir.

2.7.1. ToString, CStr Komutlan
Bir ifadeyi String tiirtine doniistiirtir.

Kullanimi:

CStr(degisken ismi veya bilgi)
System.Convert. ToString(degisken ismi veya bilgi)

Ornekl:
Dim a As Bayt
Dim c As String
a=150
¢ = System.Convert.ToString(a)
MsgBox(c)
Ornek2:

Dim ¢ As String
¢ = CStr(150)
MsgBox(c)
Not: Programlar calistiginda ekranda “150” (bir bes sifir) stringi goriiliir.

2.7.2. ToDouble, CDbl Komutlari

Sayisal igerikli bir degeri Double veri tiiriine doniistirtir.
Kullanimi:

CDbl(degisken ismi veya degeri)
System.Convert. ToDouble(degisken ismi veya degeri)



Ornekl:

Dim a As Integer

Dim ¢ As Double

a=15000

¢ = System.Convert.ToDouble(a)
MsgBox(c)

Ornek2:
Dim a As Integer
Dim ¢ As Double
a= 15000
c = CDbl(a)
MsgBox(c)
Not: Programlar calistiginda ekranda 15000 degeri goriiliir.
2.7.3. ToSingle, CSng komutlar1
Sayisal igerikli bir degeri single tiiriine doniistiiriir.

Kullanima:

CSng(degisken ismi veya degeri)
System.Convert.ToSingle(degisken ismi veya degeri)

Ornekl:
Dim a As Long
Dim ¢ As Single
a= 1987564
¢ = System.Convert.ToSingle (a)
MsgBox(c)
Ornek2:

Dim ¢ As Single
¢ = CSng(1987564)
MsgBox(c)

Not: Programlar calistiginda ekranda 1987564 degeri goriiliir.



2.7.4. Tolnt16, CShort Komutlari

Sayisal igerikli bir degeri Short veri tiiriine doniistiiriir. Sayinin ondalikli kismini
(varsa) tam say1iya yuvarlar.

Kullanimi:

CShort(degisken ismi veya degeri)
System.Convert. Tolnt16(degisken ismi veya degeri)

Ornekl:

Dim a As Double

Dim ¢ As Short

a=250.25

¢ = System.Convert. Tolnt16 (a)
MsgBox(c)

Ornek2:
Dim a As Double
Dim ¢ As Short
a=250.25
¢ = CShort(a)
MsgBox(c)

Not: Programlar cahstiginda ekranda 250 degeri goriiliir. Ciinkii 250.25 tam
saylya doniistiiriilldiigiinde 250’ye yuvarlanir.

2.7.5. Tolnt32, CInt Komutlar:

Sayisal igerikli bir degeri Integer veri tiiriine dondstiiriir. Saymin ondalikli kismini
(varsa) tam say1iya yuvarlar.

Kullanima:

ClInt(degisken ismi veya degeri)
System.Convert. Tolnt32(degisken_ ismi veya degeri)

Ornekl:
Dim ¢ As Integer

¢ = System.Convert.ToInt32 (15.60)
MsgBox(c)



Ornek2:

Dim a As Single
Dim ¢ As Integer

a=15.60
¢ = Clnt(a)
MsgBox(c)

Not: Programlar calistiginda ekranda 16 degeri goriiliir. Ciinkii 15.60 tam sayiya
doniistiiriildiigiinde 16’ya yuvarlanir.

2.7.6. Tolnt64, CLng Komutlar

Sayisal igerikli bir degeri Long veri tiirline doniistiiriir. Saymin ondalikli kismini
(varsa) tam sayiya yuvarlar.

Kullanima:

CLng(degisken ismi veya degeri)
System.Convert. Tolnt64(degisken ismi veya degeri)

Ornekl:

Dim a As Bayt

Dim ¢ As Long

a=36

¢ = System.Convert.Tolnt64 (a)
MsgBox(c)

Ornek2:
Dim a As Bayt
Dim ¢ As Long
a=36
¢ =CLng(a)
MsgBox(c)
Not: Programlar ¢calistifinda ekranda 36 degeri goriiliir.

2.7.7. ToBayt, CBayt Komutlari

Sayisal igerikli bir degeri Bayt veri tiiriine doniistiiriir. Sayinin ondalikli kismin
(varsa) tam say1iya yuvarlar.



Kullanimi:

CBayt(degisken ismi veya degeri)
System.Convert. ToBayt(degisken ismi veya degeri)

Ornekl:
Dim c As Bayt
¢ = System.Convert. ToBayt (250)
MsgBox(c)

Ornek2:

Dim a As Integer
Dim ¢ As Bayt
a=250

¢ = CBayt(a)
MsgBox(c)

Not: Programlar calistifinda ekranda 250 degeri goriiliir.

2.7.8. ToDateTime, CDate Komutlar:

Sayisal igerikli bir degeri Date veri tiiriine doniistiirtir.

Kullanimi:

CDate(degisken_ismi veya tarih saat bilgisi)
System.Convert. ToDateTime(degisken_ ismi veya tarih saat bilgisi)

Ornekl:

Dim ¢ As Date

Dim d As Date

d="1 Oca 1985 3:20:59 pm"

¢ = System.Convert. ToDateTime(d)
MsgBox(c)

Not: Program cahstiginda ekranda 01.01.1985 15:20:59 degeri goriiliir.

Ornek2:
Dim ¢ As Date
¢ = System.Convert. ToDateTime("3:20:59 am")
MsgBox(c)

Not: Program calistiinda ekranda 30.07.2006 03:20:59 degeri goriiliir. Burada
dikkat edilecek husus ToDateTime komutunda sadece saat bilgisi girilirse oniine
otomatik olarak bilgisayarin tarih bilgisi eklenir. Bu durum CDate komutunda gecerli
degildir.
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Ornek3:

Dim ¢ As Date
¢ = CDate("Aug 6, 1969")
MsgBox(c)

Not: Program cahstiginda ekranda 06.08.1969 degeri goriiliir.
Ornek4:

Dim ¢ As Date
c =CDate("15 tem 1976 13:20:19")
MsgBox(c)
Not: Program cahstiginda ekranda 15.07.1976 13:20:19 degeri goriiliir.
Orneks5:
Dim c As Date
c = CDate("1 feb 79")
MsgBox(c)
Not: Program cahstiginda ekranda 01.02.1979 degeri goriiliir.
2.7.9. ToDecimal, CDec Komutlari

Sayisal igerikli bir degeri Decimal veri tiiriine doniistiiriir.
Kullanimi:

CDecimal(degisken ismi veya degeri)
System.Convert. ToDecimal(degisken ismi veya degeri)

Ornekl:
Dim a As Long
Dim ¢ As Decimal
a = 9500000000
¢ = System.Convert.ToDecimal (a)
MsgBox(c)
Ornek2:

Dim ¢ As Decimal
¢ = CDecimal(950000000)
MsgBox(c)

Not: Programlar calistiginda ekranda 9500000000 degeri goriiliir.



2.7.10. ToChar, CChar Komutlari

CChar komutu string ifadenin ilk karakterini alarak Char veri tiirline doniistiiriir.
ToChar komutu ise tek karakterlik string ifadeyi char veri tiiriine doniistiiriir.

Kullanimi:

CChar(degisken ismi veya string ifade)
System.Convert. ToChar(degisken ismi veya karakter)

Ornekl:
Dim a As String
Dim ¢ As Char
a — ééb”
¢ = System.Convert. ToChar (a)
MsgBox(c)

Not: Program calistiinda ekranda “b” karakteri goriiliir.
Ornek2:
Dim ¢ As Char
¢ = CChar(“eml”)
MsgBox(c)
Not: Program calistiinda ekranda “e” karakteri goriiliir.
2.7.11. ToBoolean, CBool Komutlar:
Sayisal veya string ifadeleri Boolean veri tiiriine donistiiriir. Burada 6nemli husus
sayisal bilgi sifirdan farkli ise True, sifira esit ise False degeri dondiiriir. Doniistiiriilecek
string ifade yalnizca True veya False olabilir.

Kullanimi:

CCBool(degisken ismi veya bilgi)
System.Convert.ToBoolean(degisken ismi veya bilgi)

Ornekl:
Dim ¢ As Boolean
¢ = System.Convert.ToBoolean (125)
MsgBox(c)

Not: Program calistiinda ekranda True ifadesi goriiliir.

40



Ornek2:

Dim ¢ As Boolean
¢ = System.Convert. ToBoolean (0)
MsgBox(c)

) Not: Program calistiginda ekranda False ifadesi goriiliir
Ornek3:

Dim ¢ As Boolean
Dim a As String

a = "False"
¢ = System.Convert. ToBoolean(a)
MsgBox(c)

Not: Program calistiginda ekranda False ifadesi goriiliir.

2.7.12. CType Komutu

Genel amach tip doniisiimil i¢in kullanilir. Bu komut yardimi ile bir veriyi istedigimiz
veri tipine doniistlirebiliriz.

Kullanimi:
CType (veri, doniistiiriilecek tip ismi)
Ornekl:
Dim veri As Integer
veri = 100
MsgBox(CType(veri, String))

Not: Program cahstiinda ekranda “100” stringi goriiliir. Integer tip veriyi string
tip veriye doniistiiriir.

Ornek2:
Dim veri As Bayt
veri=5

MsgBox(CType(veri, Boolean))

Not: Program cahistifinda ekranda True degeri goriiliir. Bayt tipindeki veriyi
Boolean tipi veriye doniistiiriir. Boolean tipine doniisiimde deger sifirdan farkh ise
“True”, sifira esit ise “False” degeri olusur.
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Ornek3:

Dim veri As Double
veri =5.15
MsgBox(CType(veri, Integer))

Not: Program cahstidinda ekranda 5 degeri goriiliir. Integer tam say1 veri tipi
oldugundan 5.15 sayis1 5’e yuvarlanir.

2.7.13. Parse Komutu

String tilirdeki bir veriyi sayisal veri tiirline ¢evirir.
Kullanimi:

Sayisal veri tiirii. Parse (degisken ismi veya string ifade)
Ornekl:

Dim a As String
Dim c As Integer

a="125"
¢ = Integer.Parse(a)
MsgBox(c)

Not: Program cahstiginda ekranda 125 sayis1 goriiliir.
Ornek2:
Dim ¢ As Bayt
¢ = Bayt.Parse("2")
MsgBox(c)

Not: Program calistiginda ekranda 2 sayisi goriiliir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklari

Oneriler

1. Bir sinifin veya yapimin metot
ve dzelliklerini kulaniniz.

Mesela 6rnek bir program yapiniz. Burada yap1 ve
siniflara ait 6zellikleri kullanarak sonuglar1 ekrana
yazdiriniz.

2. Veri tiirlerinin alabilecegi
degerleri ekrana yazdiriniz.

Bunun i¢in bir program olusturunuz ve sinirlar diginda
deger girildiginde ekrana uyar1 mesaj1 yazdiriniz.

3. Verl tiirlerini birbirine
doniistiiriiniiz.

Mesela double veri tiiriinii integer tiiriine, bayt veri
tiirtinii Long veri tiiriine ve single veri tliriinii short veri
tiirline doniistiiren bir program yazabilirsiniz.

4. Bir veriyi string tiire ¢eviriniz.

ToString komutunu kullaniniz.

5. Bir metni say1ya ¢eviriniz.

Parse komunu kullaniniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; ilk 7 soruda verilen ifadeye gore parantez i¢ine dogru ise “D”,

yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorular i¢in uygun sikki isaretleyiniz.

1.

2.

Bayt bir yap1 tiiridir. ()

Decimal bir sinif tiiriidiir. ()

String bir sinif tiirtidir. ( )

Narrowing conversions genisleme doniigiimleri anlamina gelir. ()
Narrowing conversions islemi i¢in Option scrict off olmalidir. ( )
InvalidCastException tip doniisiim hatasidir. ()

Bir say1y1 double tiire CStr komutu ile ¢evirebiliriz. ( )

Genel amagli tip doniisiimii i¢in kullanilan komut Ctype komudur. ( )
ToString ile Parse komutlar1 ayni isi yapar. ()

101.65 ondalikli sayisinin integer tiirde karsilig1 asagidakilerden hangisidir?

A) 101 B) 102

C) 101.65 D) 101,7

“MEB?” stringi char tipine doniistiigiinde hangi ifade olugur?
A) MEB B)B

)M D)

Asagidaki komut ikililerinden hangileri ayni isi yapmaz?

A) ToString-CStr B) ToDouble-CDbl

C) Tolnt64-CLng D) Tolnt16-Clnt
Asagidaki degisken veri ikililerinden hangisi yanlistir?

A) Int16 — 39412 B) Single — 255.65

C) Bayt—12 D) Long — 213545
Asagidaki degisken veri ikililerinden hangisi yanligtir?

A) Int32 — 256235 B) Single — “Ali”

C) Char — “SS” D) DateTime — #21/06/2006#

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastiriniz, cevaplariniz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

Dongii komutlarii 6grenip program icerisinde kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amach asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

13.  Bir yatirimin gelecekteki degeri nasil hesaplanir? M
14. For next dongiisii nasil ¢aligir? I\*§
15. Nesne ozellikleri nelerdir?

Arastirma islemleri i¢in internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

3. FV, WITH VE FOR EACH KOMUTLARI

Bu o6grenme faaliyetinde finansal uygulamalar icin kullanilan FV komutu, kod
yazmay1 kolaylastiran With blogu, nesne 6zelliklerini daha kolay degistirmeyi saglayan For
Each komutu ve TypeOf Is komutlar1 hakkinda ayrintili bilgi verilecektir.

3.1. FV Komutu ve Parametreleri

FV (Future Value) gelecekteki deger anlamina gelmektedir. Periyodik sabit 6demeler
(taksitlendirme) ve belli kazang oranini hesaplama tlizerine kurulmus bir komuttur. Genellikle
finansal islemler (bir yatirimin gelecekteki degerini bulmak) icin kullanilir. Islem sonuglar
biiyiik ve ondalikli olabileceginden geri donen deger double tiptedir. Taksitlendirme belli bir
zamanda yapilan sabit 6demeler serisidir. Bu, ev ipotegi gibi bir bor¢lanma ya da aylik
birikim plan1 gibi bir yatirim olabilir. FV komutunun parametrelerinden olan Rate ve NPer
bagimsiz degiskenleri, ayni birimlerle ifade edilen O0deme donemleri kullanilarak
hesaplanmalidir. Ornek olarak Rate degiskeninde aylar baz alinmissa Nper degiskeninde de
aylar baz alinmahdir. Tiim bagimsiz degiskenler i¢in; harcanan para negatif degerle,
kazanilan para ise pozitif degerle ifade edilir.

FV komutu Microsoft.VisualBasic.Financial smifinin bir iiyesidir.
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Kullanima:

FV ( rate, nper, pmt [, pv [, due]])
Parametreler:

Rate: Her donemde elde edilen double tipinde belirli kazang oranidir. Mesela yillik
%10 oraninda karla bir arabaya borglanip ve aylik 6demeler yaparsaniz, her donem (ay) icin
0,10/12 oraninda veya 0,0083 kazang elde edersiniz. Bu parametrenin kullanimi zorunludur.

NPer: Taksitlendirme i¢indeki toplam 6deme siiresini belirten double tipinde veridir.
Mesela 4 yil vade ile araba aldiginizda, aylik 6demeler yapacaksaniz borcunuzu toplam 4x12
(48) 6deme doneminde 6demeniz gerekir. Bu parametrenin kullanimi zorunludur.

Pmt: Her ay yatirim yapilacak sabit miktar1 belirten double tipte veridir. Birikim
yapilirken ayn1 zamanda bu paraya faiz de uygulanir. Bu parametrenin kullanimi zorunludur.

PV: Bilesik faiz hesabinda anaparay1 temsil eden double tipte veridir. Sabit miktarda
bir paranin faizle isletilmesi i¢in kullanilir. Bu parametre kullanimi istege baghdir,
kullanilmazsa 0 alinir.

Due: Odemelerin yapildig: tarih bilgisidir. Bu bagimsiz degisken, ddemeler 6deme
siirecinin sonunda ise donem sonu DueDate.EndOfPeriod, basinda ise dénem basi
DueDate.BegofPeriod olmalidir. Bu parametrenin kullanim istege baglidir.

Ornekl:
FV komutu E@@
Parametre bilgilerini giriniz
Rate 20
MHper 12
Pt 200
Py 500
3242,3885613154

Resim 3.1: Fv komutu érnek1 form goriiniimii
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Public Class Form1

Dim Nper, Rate, pmt, pv As Double
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As
System.EventArgs) Handles Button1.Click

Nper = (TextBox2.Text)

If TextBox1.Text > 1 Then Rate = TextBox1.Text/ 100

pmt = TextBox3.Text

pv = TextBox4.Text

Label5.Text = - (Financial. FV(Rate /12, Nper, pmt, pv, DueDate.EndOfPeriod))
End Sub

End Class

Ornekte TextBox1 yillik faiz oranmi, TextBox2 birikimin yapilacagi toplam siireyi,
TextBox3 aylik olarak biriktirilecek miktari, TextBox4 ise anaparayi ifade etmektedir.
Programi c¢alistirilip resim 3.1°deki degeler girildiginde FV komutu 12 ay sonunda elimize
gececek birikim miktarini hesaplayip ekrana yazdiracaktir. Bu miktar yaklagik 3242.38 YTL
dir. FV komutunun 6niindeki — isareti sonucu pozitif yapmak ic¢in kullanilmistir. Normalde
islem sonucunda ¢ikan miktar harcana para kabul edildiginden sonug “— ¢ikar.

@ Aciklama: Bu ornekte dikkat edilirse iki ayri islemi ayn1 anda yaptik. Hem
anaparamiza hem de aylik birikimlerimize faiz uyguladik. Bunlar1 ayr1 ayr1 da yapabiliriz. Pv
degerini sifir girerek sadece aylik birikimlerimizi artirabilir veya Pmt parametresine sifir
girerek anaparamiza faiz uygulayabiliriz. Bankalarda buna benzer hesaplamalar
kullanilmaktadir.

Ornek2: Elimizde bulunan 1000 YTL paray1 yillik %10 faizle 2 yilligina bankaya
yatirirsak slire sonunda paramizin miktar1 ne kadar olur?

FV komutu E@@

Parametre bilgilerini giriniz
Rate 1a
MNper 24
Pt 0
P 1000
1220.35095

Resim 3.2: FV komutu 6rnek2 form goriiniimii
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Public Class Form1

Dim Nper, Rate, pmt, pv As Double

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal ¢ As
System.EventArgs) Handles Button1.Click

Nper = (TextBox2.Text)

If TextBox1.Text > 1 Then Rate = TextBox1.Text/ 100

pmt = TextBox3.Text

pv = TextBox4.Text

Label5.Text = - (Financial. FV(Rate /12, Nper, pmt, pv, DueDate.EndOfPeriod)) &
“YTL”

End Sub

End Class

Resim 3.2°deki degerler forma girilip tamam butonu tiklandiginda 2 yil sonunda
paramizin degerinin 1220.39096 YTL olacagi goriiliir.

Arastirma: Bankalarda bilesik faizin nasil hesaplandigini aragtiriniz.
¥

(%

3.2. With...End With Komutu

With anahtar kelimesi nesnenin ismini yazmadan siirekli olarak nesneye bagvurma
kolaylig1 saglayan bir metottur. With anahtar kelimesi programlama dillerine ¢ok 6nemli
kolayliklar saglamistir. Bu kelime yardimi ile tanimlanmis bir nesnenin ismini kullanmadan
ozelliklerini kullanabiliriz.

Kullanimi:

With nesne ismi
Komu veya komutlar...
End With

With komutu ile tamimlanan nesne Ozelliklerini End “With komutuna kadar
kullanabiliriz. End With komutu With komutuna son verir. Orneklerle bu komutun
¢aligmasini inceleyelim.

Ornekl:
With Labell
.Text="MEB"
End With

Burada labell nesnesi with ile tanimlanmistir. Bu nesneye ait text 6zelligini kullanmak
i¢cin .Text yazmak yeterlidir.
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Ornek2:

With TextBox1
.Text="a"
.Width =100
¢ = Clnt(.text) * 2
b = .TextLength

End With

TextBox1 nesnesine ait Ozelliklerin nesne ismi yazilmadan kullanilmasi Ornekte
goriilmektedir.

Ornek3:

With ComboBox1
Jtems.Add("Okul")
.Refresh()

.Hide()

End With

ComboTextBox1 nesnesine ait Ozelliklerin nesne ismi yazilmadan kullanilmasi
ornekte goriilmektedir.

With anahtar s6zcligli 6zellikle program igerisinde belli nesneler siklikla kullaniliyorsa
kullanicty1 bu nesnelerin isimlerini siirekli yazmaktan kurtarir.

3.3. For Each Komutu

Visual Basic gorsel programlama dilinde bir form {izerindeki tiim nesnelere controls
collection (denetim kiimesi) denir. Nesnelerle calismanin en kolay sekli onlar1 bir grup
olarak ele almaktir. Koleksiyonlarin varlik nedeni nesne gruplarini hizli bir bigimde
isleyebilmektir. Ornek olarak, tiim nesneler grubunu bir defada goriintiilemek, tasimak,
siralamak, gizlemek, yeniden adlandirmak ya da yeniden boyutlandirmak isteyebiliriz. Bu
islemleri yapmak icin For Each...Next dongiisii kullanilir. For Each...Next dongiisii
For...next dongiisiine benzer, tek farki kiimeler ile beraber kullanilmasidir. Denetim kiimesi
kullanilirken projemizde birden fazla form varsa tanimlamalarda form ismi belirtilmelidir.
Ornegin form1’in denetim kiimesi kullanilacaksa form1.controls ad1 kullanilmalidir.

Kullanimi:

Dim Degisken As control

For Each Degisken In controls // eger birden fazla form varsa form ismi ile birlikte
kullamilr. Orn: Forml.controls, Form3.controls gibi //

Nesneler...

Next Degisken
49



Dikkat edilirse islenecek nesne gruplar1 For Each...Next dongiisii igersinde yer alir.
Denetim (control) bir degiskene aktarilir. Degisken yardimui ile islemler yapilir. Degisken
koleksiyondaki gecerli nesneyi temsil eder. Controls kelimesindeki “s” eki formdaki tiim
denetim nesnelerini temsil eden koleksiyon sinifidir. Dongii koleksiyondaki iiyeleri tek tek
islemek i¢in kullanilir. Ornegin, koleksiyondaki nesnelerin Enabled, Left, Top, Text ya da
Visible 6zelliklerini degistirmek ya da bir liste kutusundaki her nesnenin adim listelemek
gibi.

Ornek 1: Formumuzda bulunan tiim nesnelerin isimlerini degistirmek icin bir
program yazalim.

Dim ad As Control

Private Sub Form1 Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Me.Load

For Each ad In Controls
ad.Text = "iglem"
Next ad
End Sub

For Each E@@

[ Button ] [ Buttonz l [ Button3 ]

Labell Label2 Label3

Resim 3.3: For Each komutu 6rnekl form goriinriisii

Seklinde bir form olusturup asagidaki programi calistirirsak formdaki tiim nesnelerin
isimlerini “islem” olarak degistirmis oluruz.

For Each g@@

[ iglemn ] l iglerm ] [ iglemn ]

iglem iglern iglem

Resim 3.4: For Each komutu 6rnekl cahstirildiktan sonraki form goriintiisii
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Ornek 2:

Dim ykslt As Control
Dim renk As Control
Dim yaz As Control

Private Sub Button2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click

For Each ykslt In Controls
ykslt.Height = 40
ykslt.Width = 80

Next ykslt

End Sub

Private Sub Button3 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button3.Click

For Each renk In Controls
renk.BackColor = Color.Red
Next renk
End Sub

Private Sub Button4 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button4.Click

For Each yaz In Controls
yaz.Text = "FOR EACH"
Next yaz
End Sub

For Each =1E3 For, Each 9[i=1(E3]
[ CheckBos1 [ CheckBaxl

v Labell v Label

Boput ] [ Ferk ] [ Yazi

s

Resim 3.5: Program ¢alistirilmadan énceki form Resim 3.6: Boyut butonuna basilmis form



For, Each

Resim 3.7: Renk butonuna basilmis form Resim 3.8: Yazi butonuna basilmis form

Program yardimui ile form iizerindeki nesnelerin ¢esitli 6zellikleri degistirilmistir.

Q Ac¢iklama: Form {izerindeki belli nesnelerin oOzellikleri degistirilmek
isteniyorsa nesnelerin name 6zelliginden faydalanilabilir.

For Each a In Controls
If a.name = "button1" then a.text = "OK"

Next a

Ornekte goriildiigii gibi sadece ismi button1 olan nesnenin text dzelligi degistirilmistir.

3.4. TypeOf...Is Komutu

Object olarak tanimlanmais bilginin belli bir veri tiiriine ait olup olmadigina karar verir.
Eger bilgi tiire ait ise true, degilse false degeri iiretir.

Kullanimi:

TypeOf degisken ismi Is karsilastrilacak veri tiirii
Ornekl:

Dim a As Object

Private Sub Form1 Load(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load

a=45.45
MsgBox(TypeOf a Is Double)
End Sub

Program calistirildiginda ekranda true bilgisi goriiliir.
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Ornek 2:

Dim a As Object

Private Sub Form1 Load(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load

a=45
MsgBox(TypeOf a Is Double)
End Sub

Program calistirildiginda ekranda false bilgisi goriiliir. Ciinkii 45 double tiirde bir veri
degildir.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklar1

Oneriler

1. Bir yatirnmin gelecekteki degerini FV
(Future Value) komutu ile
hesaplayiniz.

0 =E)

Parametre bilgilerini giriniz

F¥ komutu

Rate 20

MNper 12
Pt 200

Py 500

T amnarn

3242,3885613154

Oncelikle parametrelere girilecek degerlerin
ne olacagini diisliniiz ve parametreleri
tanimlayiniz.

“With...End With” komutlar1 arasina
nesne ismini yazmadan kod yaziniz.

Nesne 6zelliklerinin neler oldugunu nesne
isminden sonra ”.” karakterini yazarak
gorebilirsiniz.

Dongii kurarak form iizerinde
yerlestirilmis olan nesnelerin
ozelliklerini degistiriniz.

For, Each

Oncelikle basit bir form olusturup forma
nesne ekleyiniz.

4. TypeOf...Is komutu ile degisken tipi

kontrolii yapiniz.

Iki degisken tiiriinii karsilastirabilirsiniz.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen

ifadeye gore parantez igine dogru ise “D”, yanlig ise “Y” yaziniz. Sikli sorularda uygun sikki

isaretleyiniz.

1. FV komutu yatirimlarimizin gelecekteki degerini hesaplar. ()

2. FV komutunda Pmt parametresinin kullanimi zorunlu degildir. ( )

3. FV komutu bir fonksiyondur. ( )

4. Asagidaki ifade 100 YTL nin yillik %10 faizle 2 y1l sonraki degerini bulur. ( )

FV(0.1/12,2,0,100)

5. With...End With komutunu kullanarak bir nesnenin ismini siirekli yazmaktan
kurtuluruz. ( )

6. For Each...Next bir dongii komutudur. ( )

7. For Each...Next komutu ile 100 tane nesnenin ismi ayn1 anda degistirilebilir.( )

8. For Each...Next komutunda degisken control tipte tanimlanir. ( )

9. TypeOf 0.15 Is String komutu ile 0.15 bilgisinin string tiirde olup olmadig1 kontrol
edilir. ()

10. TypeOf...Is komutu string tipte deger uretir. ( )

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastiriniz, cevaplarmiz dogru ise

bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.



OGRENME FAALIYETIi—4

(amac )

Programlama dilinde smif olusturup bu sinif igerisinde nesneye yodnelik kod
yazabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini

yapmalisiniz.
1. Nesne yonelimli programlamanin kullaniciya faydalari nelerdir? ¥
2. Sinif ve object ifadelerini arastiriniz. @

Arastirma islemleri igin internet ortami ve gorsel programlama dilini anlatan kaynak
kitaplardan faydalaniniz.

4. NESNEYE YONELIK KOD

Nesneye yonelik programlama (Object Oriented Programming) ¢oziilmesi istenen bir
problemi pargalara ayirip her bir parga arasindaki iliskiyi ger¢egine uygun sekilde belirleme
teknigine denir. Baska bir deyisle kullandigimiz yordamlar1 direk uygulama koduna degil,
smif icine yazip bu smiflardan tiirettigimiz nesneler lizerinden cagirtyorsak bu islem
Nesneye Yonelik Programlamadir. Bu 6grenme faaliyetinde nesneye yonelik kod yazmak
icin gerekli bilgiler verilecektir.

4.1. Kullanic1 Tanimh Simiflar

Siniflar (classes) nesne yoOnelimli programlamanin en o6nemli kavramidir. Smif
kendisinden nesneler tiiretilen, temel 6zellikleri ve islevi 6nceden kendisini yazan programeci
tarafindan belirlenmis nesne sablonlaridir. Bir sinifa, ait oldugu adalani (namespace)
hiyerarsisi i¢inden erigilebilir. Kullanict tanimli simif programda kendi nesnelerimizi
tanimlamamizi saglar. Olusturulan sinifin &zellikleri, yontemleri ve olaylar1 bulunur. Ornek
olarak otomobil smifini diisiinelim. Bu sinifin Araglar.otomobil adalani i¢inde oldugunu
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varsayalim. Otomobilleri siniflara ayirirsak, SporOtomobil, AileOtomobili, YarigOtomobili
gibi siiflar (classes) olusur. Bu siniflarin bazi 6zellikleri (properties) dnceden bu siniflar
olusturanlar tarafindan belirlenmistir. Bunlar boyut, model, tip, aksesuar gibi 6zelliklerdir.
Bunlara miidahale edemeyiz fakat istedigimiz smifi kullanabiliriz. Bize spor otomobil
nesnesi lazimsa bunu SporOtomobil sinifindan tiiretiriz. Projemize yeni bir sinif eklemek
icin Project meniisiinden Add Class komutunu calistiririz.

File  Edit  Wiew ]Project_i Build Debug Data Format  Tools  ‘Window  Community  Help

5
Il
il

e - W=D - =] Add Windows Form... £ - s 5= (=

e 5 |
'3
i#

#dd User Contral,..
Add Component...
Add Module. ..

1

E

[

Add Class., .,

&dd Mew Item..,  Crrl+Shift+a

Add Existing Item. .. Chrl+D
Exclude From Project

Show All Files

#dd Reference. ..

#dd Web Reference. ..

Tvpeof Properties. .,

o e e B S T

EmO.ce opt - k]

Resim 4.1: Sinmif olusturma islemi

Bu komut ¢aligtirildiktan sonra karsimiza Add New Item penceresi gelir.

Add New Item - Typeof

oo e
Templates: BE|ew
___!isual Studio installed templates -~
:j | j 5 = o= i
=i . w = = L=ty =
windows Form Dialog Explorer Form  MDI Parent About Box Login Form  Splash Screen Class
Farrm
] T ] =
A, { - . =l == .
o 38 o'e e E anll -
Module Interface Component oM Class Dataset  SOL Database Repart Crystal Report
Class
A B @ = EH & FH &
| = L — __ - -
User Control Inberited Form Inherited User Custom Web Custorn  Resources File  Settings File Code Fila
Control Cantrol Cantrol ~
An empty class definition
Mame:
Add I [ Cancel

21X

Resim 4.2: New Add Item penceresi
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Add New Item penceresi yardimiyla projemize bircok 6ge ekleyebiliriz. Class (sinif)

0gesi secip name kutucugundan isim verdikten sonra Add butonuna tiklariz. Boylece
belirledigimiz isimde bir simif olusturmus oluruz.

2% Typeof - Microsoft Visual Studio

File Edit Vew Project Build Debug Data Tools

R WA R ™ - R =)

Window  Community  Help

b e R Heo B i Wow R
2 2T N O AL OWMO@® [k s,
Toolbox >3 X _-'olfnn"mliil.vh | Forml.wb [Design]* | Start Page el colution Explorer
B General “i% otomobil v || iZ{peclarations) o R =N M N
= i i i —I1 2l Typeof
There are no usable controls in this group. FFRelicelass ot onokil A —‘E ==:DM Froiie
Drrag an item onta this text bo add it to the J I Proj
toolasx, LEnd class =] Formt.vb

Resim 4.3: Olusturulmus sinif goriiniimii

Olusturdugumuz smif Solution Explorer penceresine yerlesecek ve sinifa ait kodlar
kod penceresinde goriinecektir.

4.2. “Class...End Class” Blogu

Programlamama dilindeki tiim siniflar Class sozciigii ile baslar, End Class sozciikleri

ile sona erer. Class...End Class sozciikleri arasinda degiskenler, metotlar, ozellikler ve
olaylar yer alabilir.

Proje icerisinde birden fazla sinifi tamimlamak miimkiindiir. Istedigimiz zaman
Class...End Class bloklar1 arasina gerekli kodlar1 yazarak siif olusturabiliriz.

Kullanimi:
Public Class isim

Komut/komutlar
End Class

Isim: Olusturulacak simifin ismidir.

Ornek:

Public Class otomobil

End Class

4.3. “Get...End Get” ve “Set...End Set” Bloklari

“Get...End Get” ve “Set...End Set” bloklar1 projemiz icerisindeki sinifa, 6zellik

eklendiginde olusur. Get...End Get blogu 6zellikten bilgi okunabilecegini, Set...End Set
blogu ise 6zellige bilgi yazilabilecegini gosterir.
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4.4. “New” Anahtar Kelimesi

Program igerisinde yeni bir nesne olusturmak i¢in kullanilir. Bu nesne program
caligtiktan sonra olusturulur.

Dim form3 As New Form( ) — form3 ismi ile yeni bir form olusturur.
Dim labe7 As New Label( ) — labe7 ismi ile yeni bir label olusturur.

Dim ad As New Textbox( ) — ad ismi ile yeni bir textbox olusturur.

4.5. “Encapsulation” Deyimi

Veriler ve fonksiyonlar bir biitiin olarak ele alinir ve tek bir varlik olarak diisiiniliir.
Verilerin ve fonksiyonlarin bir araya gelmesi nesneyi olusturur. Encapsulation (Verilerin
korunmasi / paketlenmesi ) nesneyi disaridan gelebilecek zararlara karsi korumaktadir.
Baska bir deyisle; programin biitiin unsurlarini, ¢aligma mantiklarini kendi iginde saklayan
kapsiiller halinde yazilmasidir. Nesnenin verileri ve fonksiyonlar1 kendine ozeldir.
Dolayisiyla sadece kendisi kullanabilir. Ancak kullanilan erisim metotlar1 ile nesnenin bazi
kisimlar1 dis kullanima da agiktir. Nesnenin bazi iiyelerinin private olmasi bu iiyelerin,
nesnenin kendisine 6zel oldugunu ve sadece kendisinin kullanacagi anlamina gelir. Bazi
iiyelerin public olmasi ise disaridan ulasilabilmesini saglar. Disartya agik olan bu kisimlar
nesnenin 6zel alanlarina ulagmak ic¢in kullanilir,

4.6. Metods ( Hareketler) ve Properties (Ozellikler)

Bir smif metot ve 6zelliklerden olusur. Metotlar sinifa ait alt programlardir. Sinif igine
istedigimiz kadar 6zellik ve metot ekleyebiliriz. Gorsel programlama dilinde bir sinifa metot
eklemek i¢in “Sub...EndSub” veya “Function End Fuction” kaliplart kullanilir.
Aralarindaki fark Sub ile baslayan metotlar geriye deger dondiirmezken Function ile
baslayan metotlar geriye deger dondiiriir.

Sub vb()
End Sub
Function vb() As Integer
Return geri donen deger
End Function
Function’da geriye ddnen degerin tiirii de tanimlanmalidir. Ornekte Integer olarak

tanimlanmustir. Metotlar tanimlanirken kapsam sozctikleri ile birlikte kullanilir. Genel olarak
kullanilan kapsam sozciikleri asagida agiklanmigtir.
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Private: Sadece tanimlanan smif igerisinde erisilebilir.

Friend: Sadece tanimlanan proje igerisinde erigilebilir.
Public: Sinifin i¢inden veya digindan erigilebilir.
Protected: Siniftan tiiretilen tiim diger siniflardan erisilebilir.

Protected Friend: Sadece tanimlanan projedeki diger simif ve alt smiflardan

erisilebilir.

En genis kapsamli sézciik “public” tir. Public olarak tanimlanmis metoda her yerden

ulasilabilir.

Ornek: Sinifimiz igerisine bir metot ekleyip bunun kullanimini gérelim.

Public Class otomobil
Public Function mesaj(ByVal tx As String) As Integer
MsgBox("kelimeninz " & tx.Length & " karakterden olusur")
Return (tx.lenght)
End Function
End Class

Seklinde sinifimiza bir metot eklemis olduk.

Bu metot ismi, sinifla iligkilendirilen bir degiskenin ismi yazilip “.” karakterine

basilirsa otomatik olarak gelecektir.

Fublic Class Forml
Dim & A= New otomobhil

Friwvate ZSubh Buttonl Click(BEyVal sender LAs System. O
&,

A

End - Equals

End Cla - gatHashCode
iy GetTvpe

mesaj |F'u|:n|in: Funckion mesaj(kx As Skring) As Integer
¢ ReferenceEquals
i Toskring

Cammar Al

Resim 4.4: Olusturulan metodun programda kullanimi

Private Sub Buttonl Click (ByVal sender As System.Object, ByVal e As

System.EventArgs) Handles Button1.Click

b= a.mesaj("ahmet")
End Sub
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Programi yazildiginda smif igerisinden mesaj metoduna gonderilen “ahmet” bilgisinin
ka¢ karakter oldugu “kelimeniz 5 karakterden olusur” seklinde bir mesajla ekranda
goriinecek, 5 degeri ana programa dondiiriiliip b degiskenine atanacaktir.

Property (6zellik) metotlarin 6zel bir tiirii olup smiftan deger okumak veya deger
gondermek igin kullanilir. Ozellik olusturmak igin 6ncelikle olusturulan sinifin kod blogu
arasima ( Class...End Class) Public Property ézellik adr As ozellik tiirii seklinde komut satir1
yazmamiz gerekir. Bu islem yapildiginda Get...End Get ve Set...End Set bloklar1 otomatik
olarak olusturulur.

Public Property ismi() As String
Get

End Get
Set(ByVal value As String)

End Set
End Property

Bizim yapmamiz gereken Get...End Get ve Set...End Set bloklar1 arasina gerekli
komutlar1 yazmaktir. Set...End Set 6zellige eklenen bilginin tutuldugu yeri, Get...End Get
ise olusturdugumuz 6zellikten geri donecek degeri belirler.

Ornek:
Public Property ismi() As String
Get
Return ism1 } ismldegiskeni geri donecek bilginin
End Get tutuldugu degiskendir.
Set(ByVal value As Strin
isml = value ism1= value ifadesi 6zellige aktarilacak
End Set bilginin tiiriinii ve degisken ismini
belirtir.
End Property

Buradaki isml degiskeni “Public Property ismi() As String” komutundan oOnce
“Private ism1 As string” seklinde tanimlanmalidir. Bu olusturdugumuz &zelligi projemizde
kullanmak i¢in,

Dim a As New otomobil
a.ismi = TextBox1.Text
MsgBox(a.ismi)

Seklinde basit bir program olusturmamiz gerekir. Dikkat edilirse a degiskeni
olusturdugumuz sinif (otomobil) i¢in tanimlanmistir. Bu tanimlamadan sonra sinifin
Ozelliklerini kullanabiliriz. a degiskeninin ismi 6zelligine klavyeden girdigimiz bilgi aktarilir
ve hafizada saklanir. Msgbox(a.ismli) komutu ile hafizadaki bu bilgi cagrilip ekrana
aktarilabilir veya program igerisinde kullanilabilir. Ozellikler tanimlanirken Public veya
Private 6n adlar1 kullanilir. Bunlar 6zelligin digsaridan goriiliip goriilemeyecegini belirler.
Asagidaki 6rnekte bu durum agikca goriilmektedir.
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Ornek:

Public Property ismi() As String
Get
return isml
End Get
Set(ByVal value As String)
ism1 = value
End Set
End Property

Priwvate Sub Buttnnl_Cl

Dim a Az New ortom
a|

i Equals

iy GetHashCode

9 GetTvpe

# isml
ey

# names

i@ ReferenceEquals

i TosStkring

Common all

Resim 4.5: Public 6zelligi

End
Cla

Private Property ismi() As String
Get

return isml
End Get
Set(ByVal value As String)
isml = value
End Set
End Property

Private Jub Buttonl Cl:

Dim & Az New ortom
a|

ST
iy GetHashCode

9 GetType

# isml

/ names

iy ReferenceEquals
i ToStkring

Camman All

Resim 4.6: Private ozelligi

4.7. Sadece Yazilabilir veya Sadece Okunabilir Ozellikler

Olusturulan bir 6zelligin sadece yazilabilir (write only) veya sadece okunabilir (read
only) 6zellik olmasi istenebilir. ReadOnly ve WriteOnly 6zellikleri kullanilarak Get...End
Get veya Set...End Set bloklarindan biri otomatik olarak kaldirilir. Boylece oOzellikten
sadece bilgi okunabilir veya 6zellik icerisine sadece bilgi gonderilebilir.

ReadOnly Property ismi() As Strin

Get

End Get
End Property

Bu sekilde yalniz okunabilir 6zellik olusturulur.

Writeonly Property ismi() As String

Set(ByVal value As String)

End Set
End Property

Yalniz yazilabilir 6zellik olusturulur.



4.8. Kullanici Arabirim Siniflar:

Arabirimi diger smiflar i¢in rehber olarak tanimlayabiliriz. .Net programlama dilinden
once, bir sinif temel alinarak birgok sinif olusturulabilmekteydi (¢cok kalitimlilik). Yani bir
smif, kalitimsal olarak birden fazla siniftan tiiretilebiliyordu. Ancak smiflar tiiredikge kodlar
karmasiklasiyor ve anlasilabilirligi azaliyordu. Bu nedenle .Net programlama dillerinde bir
smif temel alinarak sadece tek sinifin olusturulabilecegi kisitlamasi getirilmistir. Cok
kalitmlik gorevi ise anlasilmasi daha kolay olan arabirimlere birakilmistir. Arabirimlerin
kullanmasinin en biiylik nedenlerinden birisi budur.

.Net programlama dilinde arabirim tanimlamak icin Interface... End Interface bloklar
kullanilir.
Interface okul

End Interface

Yukaridaki komut satirlar1 ile okul isminde bir arabirim tanimlanmistir. Bu arabirime
metot, 6zellik veya olay eklenebilir.

Interface okul
Event degistir(ByVal Success As Boolean)
Property bol() As String
Function mat() As Integer
End Interface

Olusturulan interface program igerisinde kulanmak i¢in once implements deyimi
kullanilarak sinifla iligskilendirilmelidir. Bu deyim arabirim i¢inde tanimlanan olay, 6zellik
ve metotlarn sinif igerisinde kullanilabilecegini bildirir.

Class egitim

Implements okul
End Class
Arayliiz olustururken uyulmasi gereken kurallar.

> Bir araytiz'iin tiim iiyeleri public kabul edilir.

> Metotlar1 public olarak tanmimlayamayiz. (Biitiin iiyeler public tanimlanmisg
kabul edildiginden hata olusur.)

> Bir arayiiz, bir yap1 (Struct) dan veya bir sinif(class) tan kalitimla tiiretilemez.
> Arayiiz elemanlar static olarak tanimlamaz.

> Arayiizlerin uygulandig: siniflar, arayiizde tanimlanan biitiin iiyeleri kullanmak
zorundadir.
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Ornek: Bir arabirim olusturmay1, olusturulan arabirime 6zellik eklemeyi ve baska bir
sinifta kullanmay1 adim adim uygulayalim.

> Oncelikle arabirimi tanimlayalim.

Interface arabirim
Property uz() As String
Function deger() As Integer
End Interface

> Olusturulan arabirime bir siif icerisinde 6zellik ekleyelim.

Class aritmetik
Implements arabirim
Private c As Integer
Private d, e As String

Public Property uz() As String Implements arabirim.uz
Get
e = String.Concat(d, "000000")
Return e
End Get
Set(ByVal value As String)
d = value
End Set
End Property

Public Function deger() As Integer Implements arabirim.deger
c=150
Return ¢
End Function
End Class

> Uz isimli fonksiyon ve deger isimli fonksiyonu programimizda kullanalim.

Public Class Form1
Dim b As Integer
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button1.Click
Dim a As New aritmetik
MsgBox(a.deger)
a.uz = "ali"
MsgBox(a.uz)
End Sub
End Class



Not: Olusturdugumuz sinif, arabirim ve Ozellikler ve metotlar solution Explorer
penceresindeki class view segenegi yardimu ile goriilebilir.

Solution Explorer

= | 2] ﬂ

_";E:I gestset

=d| My Project
j app.config

‘% ClassDiagraml.cd

2] DataSetl xsd
] Farmsat.vb
1&] Interfacel.vb
5] atormobil.vb

Resim 4.7: View Class secenegi

otomobil.vb “ClassDiagraml.cd¥ | Object Browser

" aritrnetik
Class

=I Fields
o
o d
q¢ e
=l Properties
= o
= Methods
i deger

|'u'iew Class Diagram|

Skart Page

arabirim
InterfFace

=| Properties
oo

= Methods
W dagar

Salution Explorer -~ 0 X

= | o [2]

_“E gestset

=d| My Project

_} app.config

CE*J ClassDiagraml.cd
A4] Datasetl xsd
IEIj Formset.vb

1&] Interfacel.vb
&) otomobil,vb

Resim 4.8: Class view penceresinde olusturdugumuz simif ve arabirimin goriiniimii



4.9. “Garbage collection”

VB.net programlama dilinde garbage collection (¢Op toplayici) uygulamalarimiz igin
hafizay1 bosaltir ve kullanima hazir hale getirir. Kisaca hafizay1 yonetir. Nesne
olusturulurken new operatorii kullanilmasimin sebebi, yigin (veri toplulugu) yonetiminden
nesneler i¢in ¢alisma sirasinda hafizadan yer ayrilmasidir. Yigin yonetimi her olusturulan
nesne i¢in hafizadan yer ayirir. Fakat hafizalar sonsuz degildir. Bu sebeple garbage collector
koleksiyonun performansini diizenlemek i¢in bir miktar hafizayi siirekli olarak bos tutar.
Uygulamalar ve islemler yapilirken hafiza dolarsa otomatik olarak hafizay1 temizlemek icin
kullanilmayan nesneleri siler. Basit bir 6rnek verirsek;

Dim i As Integer

i=textbox1.text
msgbox(i)
i=5

programinda i degiskeninin ilk degeri textbox1 nesnesine yazilan bilgidir. Daha sonra i
degiskenine 5 degeri aktarinca dnceki bilgi silinir. Iste dnceki bilginin silinmesini saglayan
garbage collection’dur. Ayni sekilde nesneleri de kontrol eder, kullanilmayan nesneleri
otomatik olarak siler.

4.10. “Nothing Deyimi”

Herhangi bir veri tiiriiniin veya objenin default (varsayilan) degerini geri dondiirir.
Degiskene daha once hangi bilgi aktarilmis olursa olsun degeri default olarak belirlenir
(sifirlanir).

Ornek:

Dim i As Integer
i=155
MsgBox(i)
i = Nothing
MsgBox(i)

Burada i degiskeni integer tipte tanimlanmustir. 155 degeri i degiskenine yiiklenir,
msgbox komutu yardimi ile bu bilgi ekrana aktarilir. Daha sonra i degiskenin degeri Nothing
deyimi kullanilarak default degerini alir, yani sifir olur. Ekrana gelen ikinci mesajda “0”
bilgisi goriiliir. Bu deyim yardim ile degiskenlere bilgi aktarilip aktarilmadigi da kontrol
edilebilir.

If i IsNot Nothing Then i =0 // i degiskeninin degeri degismisse sifirla//

If i Is Nothing Then i = 15 // i degiskeninin degeri degismemisse 15 degerini ata//



4.11. Object Browser Penceresi

Object browser, .NET nesnelerini, siniflarini ve nesneler aralarindaki iliskileri
gosteren penceredir. Browser’1 programimizda mevcut olan nesneler hakkinda bilgi edinmek
icin kullanabiliriz.

Object Browser’t .NET Framework’{in yapisini, siif hiyerarsisini ve sinif iiyelerini
ogrenmek, nesnenin 6zellik, olay ve metotlari1 ayirt etmek icin kullaniriz. Genel anlamda
Object Browser kullanicinin gorsel programla dilini kesfetmesini saglar.

Object Browser’1 agmak i¢in birkag metot vardir. Bunlar;

> VB .NET View meniisiinden resim 4.9°da goriildiigii gibi Object Browser
secenegini tiklamak.

%% pestset - Microsoft Visual Studio

File  Edit | Wiew | Project  Build Debug Data  Tools  Wwindow  Community  Help
Bk W= Code F7 B

wl
Tl
Il

= "j ﬁ“‘ ﬁ P -:.3' Pl - =
=] Designer shift+F7 A O o O @ il &

4 Server Explorer  CtrH-AK+S

-

: i Object Browser | Formset.vb “Formset.vb [Design] | ortomobil vb
= All Wind -ji‘ Salution Explarer  ChrlAlHL

Paink

, Bori [5% Object Browser F2
,\E Backgrol——

.‘__'i Binding iy Error List Chrl+Ww, Chrl+E
227 Bindings 5 Properties Window F4
Button |35 Toolbax Ctrleale+
CheckBg Other Windows ’
o- &

Ehd Checked Toolbars »
j ColorDia )

e =l Full Screen Shift+AIE+Enter
== ComboB

FE| Context

Resim 4.9: Object Browser’in agihisi
> Ctrl + Alt + J veya F2 kisayol tuglarini kullanmak.

> Kod editoriinde imleci herhangi bir nesnenin {izerine getiriniz, sag tiklayip Go
To Definition 6gesini se¢iniz.

Object Browser penceresi agildiginda karsimiza asagidaki pencere ¢ikar.

E4

H Arastirma : Visual Basic.Net programlama dilindeki siniflar1 aragtiriniz.
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Object Browser| Formset.wh [ Formset.wb [Design] ortomobil . wb > X

Browse:  All Components v L. | 4 = -

«Search> - &

{} Microsoft. CSharp A
{} Microsoft.SqlServer. Server
{} Microsoft. visualBasic

{} Microsoft, visualBasic. Applical
{} Microsoft, isualBasic.Devices
{} Microsoft, visualBasic.FileI0
{} Microsoft, visualBasic.Logging
{} Microsoft. Wwin32

{} Micrasoft.win3z2,SafeHandle:
{} Svstem

{} Svstem,CodeDom

{} Systemn,CodeDomn, Compiler
{} Svstemn. Collections

{} Svstem Collections, Generic
{} Svstemn. Collections, ObjectMc
{} Svstem Collections, Specialize

{} Svstem. ComponentMaodel MNarnespace Windowsapplication1
{} system.ComponentMadel, De Mernber of: gestset

{} System.ComponentModel De
{} System.ComponentModel.De o

¥

A - F-E-E-E-E-E-E-E-E- B -E-E-E-E-E-E-E-EE

Resim 4.10: Object Browser penceresi

Browser yardimi ile .NET diline ait tiim siniflar, nesneler, siniflara ait 6zellikler ve
metotlar goriilebilir. Ayrica istedigimiz sinifi, nesneyi veya 0zelligi rahatlikla aratabiliriz.
Kendi olusturdugumuz sinif, metot ve 6zelliklere de browser yardimi ile ulasabiliriz. Mesela;
daha once olusturdugumuz otomobil isimli smifi ve 6zelliklerini gériintiileyelim. Once
Object Browser acilir, WindowsApplication1 sablonundan otomobil sinifi bulunur.

Object Browser | Formset,vb Formset,vb [Design] otomobil, wb* ¥ X
Browse: Al Components LA | = ~
<Search - ._j 9 Equalsi{Cbject) As Boolean
& Equals{Object, Object) As Boolean
#-{} System tireh.i 2 i GetHashCode) As Inkeger
+-{} System.Windows,Forms & GetType() As System. Type
2 £} Systemn . Windows, Forms. Car i mesai(String) fs Integer
+-{} System.Windows,Forms.Desi @ Mew(l
#-4} System.Windows.Forms. Desi @ ReferenceEquals{Object, Object) As Boolean
+-{} System.Windows, Forms.Lawe i Tostringl) &= String
4 {} System.Windows,Forms,Prop
+-{} System.Windows,Farms.Yisu
+-{} System.xml Sirufin dyelert
4 £} Systemn. ¥ml Schema
+-{} System.®ml.Serialization
+-{} System.xml. Serialization. Adv
+-{} System.¥ml.xPath ‘Sm]ﬁn bulundugu yer ‘ : —
4 {} System.zml, sl Sarf hiverargist
+-{} System.xml.zsl.Runtime
= {} windowsapplicationl
+-“% Forml Public Class otomobil
-4 Inherits System.Dbject
+- {3 windowsapplicationl My Merber of: WindowsApplicationl
+-{} windowsapplicationd Iy Fes
< >

Resim 4.11: Object Browser’da olusturdugumuz simifin goriiniimii
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklar:

Oneriler

An empty class definition

Name:

1. Yeni bir sinif tanimlaymiz. Olusturdugunuz simif Her sey dongii halinde
igerisinde bir nesne tanimlayiniz. olmak zorunda degildir.
Tekrar eden islemleri
dongii haline getiriniz.
Mesela: ekrana 3’er
3’er, 1’den 20’ye kadar
sayilan yazdiriniz.
2. Nesnelere ulasip 6zelliklerini degistiriniz.
3. Project meniisiinden Add Class komutu ile sinif Sinif olustururken
olusturunuz. istediginiz ismi
verebilirsiniz.
Add New Item - Typeof
Templates:
__¥isual Studio installed templates ~
= O E 2 8 = 8
Windows Form Dialag Explorer Form — MDI Parent About Box Login Form  Splash Screen Class
Farm
; @ G @ =i =
Module Interface Cum?unant COM Class DataSet  5QL Database Reeport Crystal Report
Class
| == = Fe? =l [z Vg
B 2 § ® B & B B
User Control  Inherited Form Inherited User Custar Web Custom  Resources File  Settings File Code File
Contral Contral Contral v

4,

Olusturulan siif igerisine 6zellik (Properties) ve alt
program (metot) yaziniz.

Olusturdugunuz
nesneleri public
tanimlarsaniz her yerde
kullanabilirsiniz..
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5.

Solution Explorer penceresindeki Class View sekmesini
kullanarak olusturulan sinifi inceleyiniz.

Solution Explorer ~ 01 X
= e (2] [H
_"E gestset

|'-.-'iew Class Diagram|

=d| My Project
_:4 app.config
d%' ClassDiagram].cd
S| DrakaSetl xsd
Elj Faormset.wh

8] Interfacel.vb
2] atomobilvb

Ozellik ve metotlarin
simgelerini inceleyiniz.




((")L(;ME VE DEGERLENDIRME )

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARTI)

Asagidaki sorulardan; ilk 7 soru dogru / yanlis sorularidir. Verilen ifadeye gore

parantez ig¢ine dogru ise “D”, yanlig ise “Y” yaziniz. Diger sorularda uygun secenegi

isaretleyiniz.
1. Class...End Class blogu ile nesne olusturabiliriz. ( )
2. Simiflara nesne eklemek i¢in Get komutunu kullanabiliriz. ( )
3. Set...End Set blogu sadece okunabilir 6zelligi temsil etmektedir. ( )
4. Function...End Function blogu ile alt program olusturabiliriz. ( )
5. Garbage Collection bellek diizenlemek igin kullanilir. ( )
6. Nothing deyimi ile arabirim olusturabiliriz. ( )
7. Asagidakilerden hangisi nesne degildir?
A) name
B) textbox
C) label
D) combobox
8. Bir arabirimde asagidakilerden hangisi bulunmaz?
A) olay
B) ozellik
C) metot
D) sinif

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarini karsilastiriniz, cevaplariniz dogru ise

modiil degerlendirmesine geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz Ogrenme faaliyetinin ilgili
boliimiine donerek konuyu tekrar ediniz.



MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

Programda hata olusturabilecek satirlar1 Try blogu igersine, hata
olustugunda ¢aligacak komutlar1 Cath blogu igine aldiniz mi?

Hatadan bagimsiz ¢alistirilacak komutlar i¢in Finally blogu olusturdunuz
mu?

Hata olugunca messagebox komutu ile ekrana mesaj yazdirdiniz mi?

Throw New komutu kullanilarak hata olusturdunuz mu?

Bir sinifin veya yapinin metot ve 6zelliklerini kulandiniz mi1?

Veri tiirlerinin alabilecegi degerleri ekrana yazdirdiniz mi1?

Veri tiirlerini birbirine doniistiirdiiniiz mii?

Bir veriyi string tiire ¢evirdiniz mi?

Bir metni sayiya ¢evirdiniz mi?

Bir yatinmin gelecekteki degerini FV (Future Value) komutu ile
hesapladiniz mi1?

“With...End With” komutlar1 arasina nesne ismini yazmadan kod
yazdiniz m1?

Dongii kurarak form iizerinde yerlestirilmis olan nesnelerin 6zelliklerini
degistirdiniz mi?

TypeOf...Is komutu ile degisken tipi kontrolii yaptiniz m1?

Yeni bir sinif tamimlaymiz. Olusturdugunuz simif igerisinde bir nesne
tanimladiniz mi1?

Nesnelere ulasip 6zelliklerini degistirdiniz mi?

Project meniisiinden Add Class komutu ile sinif olusturdunuz mu?

Olusturulan smif igerisine 6zellik (Properties) ve alt program (metod)
yazdiniz m1?

Solution Explorer penceresindeki Class View sekmesini kullanarak
olusturulan sinifi incelediniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini

tekrarlayiniz.

Modiili tamamladiiz, tebrik ederiz. Programlamada onemli bir konu oldugundan

belli zamanlarda bu modiilii tekrar gdzden gegiriniz.

Ogretmeniniz size ¢esitli 6lgme araglari uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime

geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

Miviivliviivlbdlwliwi

R [I [N N | W

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-4 CEVAP ANAHTARI

oo || B [wlro|—
wikgLdlwliwliwlEdics

Cevaplarinizi cevap anahtarlari ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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www.yazgelistir.com

www.vbturk.net

www.programlama.com
www.yazilimgrubu.com
www.findikkurdu.com
www.yazilimuzmani.com
www.godoro.com

www.ceturk.com

www.dotnetturk.com
www.startvbdotnet.com
www.vbasicmaster.com
http://bilisim-kulubu.com
http://msdn.microsoft.com/netframework/
http://www.blogcu.com/suattuncer/VB-NET
www.wikipedia.org

www.freevbcode.com
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