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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0135

ALAN Bilisim Teknolojileri

DAL/MESLEK Web Programcilig

MODULUN ADI Acik Kaynak Kodla Temel Uygulamalar

Web programlamada gerekli olan sunucu ve derleyicilerin

MODULUN TANIMI
kurulumu ve temel programlarin ¢aligtirilmasi

SURE 40/32

ON KOSUL “Programlama Temelleri” dersi modiillerini tamamlamig
olmak.

YETERLIK Agik kaynak kodlu programlama' icin ger.elfli ortami
olusturarak, temel programlama islemlerini yapmak.
Genel Amag
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda web sunucusu
kurulumu yapip temel diizeyde programlar yazabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Web programlama icin gerekli yazilimlar
kurabileceksiniz.

2. Temel programlama iglemlerini yapabileceksiniz.

3. Temel Programlama uygulamalarini yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Bilgisayar, agik kaynak kod tabanli web yazilimlari, Internet
ORTAMLARI VE Baglantisi
DONANIMLARI

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme araci (¢oktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Programlama temelleri dersinde gordiiglimiiz algoritma ve akis semasinin bir adim
Otesi programciliga giris olmaktadir.

Internetin giinliik hayatin bir pargasi oldugu bu zaman diliminde bankaciliktan alis-
verise, haberlesmeye, egitime, sagliga vb. bircok konuda dinamik yaprya sahip web sitelerini
ziyaret etmekteyiz.

Gilinlimiiz insaninin vaktini gecirdigi sosyal paylasim sitelerinden, forum sitelerinden,
haber sitelerinden birinin sahibi de sizler olabilirsiniz.

Sik¢a kullandigimiz bu tiir sitelerin yapilmast ve yaymlanmasi islemini siz de
gergeklestirebilirsiniz. Bu modiilde size bunlarin yapilmast hakkinda ¢esitli temel bilgiler
verilecektir.

Bu konuda sizlere, ihtiyaca uygun web sunucusunu kurma ve programciligin temelleri
hakkinda bilgiler verilecektir.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Acik kaynak kod tabanli programlart calistirmak icin sunucu ve veri tabani
kurulumlarini gerceklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Host firmalariin verdigi sunucu hizmetlerini arastiriniz.
> Acik kaynak kodla hangi tiir web sayfalar1 yapildigini 6greniniz.

1. KURULUM
1.1. Web Sunucusu

Programcilik temel olarak bir isi daha kolay ve kisa bir bigimde ¢6zme islemidir.
Ornegin bir ismi 200 defa alt alta yazdirma islemi sizden istendiginde,” Bunu kolay yoldan
nasil yapabilirim?” diisiincesi aklimiza gelir. Normal yazma islemine girdiginizde 200 satir
yazmaniz gerekecektir. Ama bu islemi program yardimiyla 3-4 satirda halledebilirsiniz.

Calisma sekli bakimindan iki tiir web sayfasi vardir. Birincisi sadece istemci
tarafindan yorumlanan sayfalar, ikincisi ise sunucu tarafindan yorumlanan sayfalardir.
Istemciden gelen taleplere cevap veren bilgisayarlara sunucu denir. Web Server(Web
Sunucu) istemciden gelen bu talebe bagli olarak sayfanin sunucu tarafindan yorumlanip
yorumlanmayacagina karar vererek gerekli iglemleri yiiriitiir.

Gilinlik hayatta stirekli karsilastigimz etkilesimli web sitelerinin arka plania
bakildiginda sunucu ve derleyicilerden faydalandigi goriilmektedir.

Aligveris sitesinde sepete eklediginiz {irliniin tutarini hesaplayan veya paylasim
sitelerinde paylastifiniz bir resmi arkadaslariniza da gosteren internet programlarini
calistiran, onlar1 kullanicinin anlayacagi sekle getiren sunucu ve derleyicidir. Yazilan
program, sunucu ve derleyici olmadan hi¢bir anlam ifade etmez.



= /Npup

Kullanier, istemei
bilgisayardan web tarayicisi

ile php sayfasim sunucudan PHP
1ster. ' YORUMLAYICI
WEB SUNUCUSU

Web sunucudan, saf HTML
kodlan ile birlikte, PHP
yorumlayici sayesinde PHP
kodlarinin HTML karsilig1
istemei bilgisayara gonderilir.

Resim 1.1: PHP’nin ¢alisma prensibi

PHP yorumlayicist ilgili dosya igindeki scriptleri calistirarak geriye dondiirdiigii
sonucu web sunucuya tekrar gonderir. Web sunucuya ulastirilan sonug, istemci tarafina
HTML dosyasi olarak yollanir.

1.2. 1SS ve PHP

PHP ile etkilesimli programlar olusturmak istiyorsak web sunucu ve yorumlayiciya
ihtiyag vardir. Birinin olmamasi durumunda program ¢aligmaz.

Uye kaydy, iiriin bilgisi gibi verilerin kullanilacagi bir web sayfasinda ise veri tabani
sunucu gerekir. Veri tabanmi sunucusunu daha kolay kontrol etmek ve verileri diizenlemek
icin de yardimct veri tabani programi yonetimi programlari ( PhpMyAdmin vb.)
kullanilabilir.

1.2.1. Apache Kurulumu

Apache bir web sunucu programdir. Bu sunucuyu kurdugunuzda 80. Portu kullanarak
caligir. Apache giiglii, saglam, yetenekli ve esnek bir web sunucusudur. A¢ik kaynak kodlu
bir yazilim olup lisanst {icretsizdir. Yazilim firmalarina, kurumlara verdikleri hizmetten
(Kurulum, teknik destek, vb.) kazang saglarlar. Apache web sunucu programini
http://www.apache.org sitesinden ticretsiz indirebilirsiniz.

Biz de bilgisayarimiza bir web sunucu programi yiikleyecegiz.Modiiliin hazirlandigi
sirada sitede (www.apache.org) bulunan apache sunucusunun son siirimii Apache Http
Server 2.2.22 olmasi nedeniyle modiil ¢aligmamizda bu siirlimii kullanacagiz.


http://www.apache.org/
http://www.apache.org/

Apache Http Server 2.2.22 programini indiriyoruz.

win32-x86-0
penssl|-0.9.8t.
msi

Resim 1.2: Kurulum programi

Kurulum esnasinda uyar1 verebilecek olas1 giivenlik yazilimlari igin izin onay
vermemiz gerekmektedir.

113 Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard (=34
E Welcome to the Installation Wizard for
u Apache HTTP Server 2.2.22

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2,2,22
on your computer. To continue, dick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

< Back [ Next > ] [ Cancel

Resim 1.3: Kuruluma baslama

Kurulumun ilk penceresi siiriim ve program hakkinda bilgileri igerir. Kuruluma devam
etmek i¢in karsimiza gelen “Next” butonuna tikliyoruz.



ﬁ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @

License Agreement
Please read the following license agreement carefully.

-

Apache License
Version 2.0, January 2004

<http:/iwww.apache.orgllicenses/>
TERMS AMD CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document

@) [ accept the terms in the license agreement

) I do not accept the terms in the license agreement

InstallShield

{ < Back ” Mext > ] l Cancel ]

Resim 1.4: Lisans sozlesmesi onay penceresi

Bir sonraki pencere lisans sdzlesmesi hakkinda bilgilerin verildigi penceredir. Bir- ¢ok
program kurulumundan da asina oldugunuz bu pencerede “Sézlesmeyi kabul ediyorum. (I
accept the terms in the license agreement.)” segenegini se¢meniz gerekmektedir. AKSi

takdirde Next butonu aktif olmayacaktir.
Diger penceremiz Apache nin kendini tanittigit ve son versiyona ulagim adresi

bilgisinin verildigi penceredir.Bu pencere bilgilendirme amacgli oldugundan okuyup “Next”
butonuna tikliyoruz.

ﬁ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @

Read This First
Read this Before Running Apache on Windows.

Apache HTTP Server

m| s

What is it?

The Apache HTTP Server is a powerful and flexible HTTP/A.1 compliant web server.
Originally designed as a replacement for the NCSA HTTP Server, it has grown to be
the most popularweb server on the Internet. As a project of the Apache Software
Foundation, the developers aim to collaboratively develop and maintain a robust,
commercial-grade, standards-based server with freely available source code.

The Latest Version
Details ofthe latest version can be found on the Apache HTTP server project page

under:
hitp:ihitpd.apache.orgl

Installshield

{ < Back ” Next > ] l Cancel ]

Resim 1.5: Apache bilgilendirme penceresi

Daha sonraki kurulum sihirbazinda ise sunucu bilgileri istenmektedir. Daha 6nceki
stiriimii kullanmis arkadaglar bu penceredeki alanlari1 bos biraktiklari zaman kuruluma devam

edebilmekteydiler.



14! Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard [

Server Information
Please enter your server's information,

Metwork Domain (e.g. somenet.com)

Server Name (e.g. www.somenet.com):

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @somenet.com):

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

@) for All Users, on Port 80, as a Service — Recommended.

only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

Installshield

‘ < Back |[ Mext > ] | Cancel |

Resim 1.6: Sunucu icin gerekli bilgilerin girilecegi pencere

Onceki siiriimlerde bos gegilen sunucu bilgileri default degeri olarak localhost kabul
etmekteydi.

Bu siirlimde biitiin alanlarin doldurulmasi gerekmektedir. Aksi takdirde hata mesaji ile
karsilagilmaktadir.

‘@ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @

Server Information
Flease enter your server's information,

Metwork Domain {e.g. somenet.com)

Server Mame (e.g. www.somenet,com):
|Ioca\hnst

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @somenet.com):
|12276 1@meb.gov.tr

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

@) for All Users, on Port 80, as a Service — Recommended.

only for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

Installshield

| < Back |[ Mext = ] | Cancel |

Resim 1.7: Sunucu bilgilerinin girilmis hali
Bu pencerede adi gegen alanlar su manalara gelmektedir:

> Network Domain: internet adresi
> Server Name: Sunucu ismi
> Administrator’ Email Adress : YOnetici e-mail adresi

Radio butonlarindan ise “for all users, on port 80 as a service Recommend”
secenegi secilerek programin 80 port iizerinden ¢aligmasi istenir.

Bir sonraki asamada, diger program kurulumlarinda oldugu gibi kurulum tipi
ekraninda se¢im yapmamiz istenir. Bilindigi gibi Typical(tipik), Custom(dzel) kurulum
manalarina gelir. Tipik kurulumda sunucumuz standart program Ozelliklerini igerecek
sekilde yiiklenir. Ozel kurulumda ise sunucuyu kuran kisi istedigi program 6zelliklerini
secerek ylikleme yapabilir.



ﬁ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard
Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs.
Please select a setup type.

@ Typical
Typical program features will be installed. {Headers and Libraries
for compiling modules will not be installed.)

) Custom

Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users.

InstallShield
{ < Back ” Mext > ] l Cancel

Resim 1.8: Kurulum tipinin se¢ilmesi

Bir sonraki agama programin kurulacagi yerin se¢ilmesi islemidir.”Change..” butonu

ile dizin degisikligi yapilabilir.
ﬁ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @1
Destination Folder
Click Change to install to a different folder

G Install Apache HTTP Server 2.2 to the folder:
C:\Program Files (x388) \Apache Software Foundation\Apache2. 2} Change...

Installshield
I < Back H Mext > ] I Cancel I

Resim 1.9: Kurulum dizininin seg¢ilmesi

Dizin degisikligi islemine gitmeden ” Next” butonuna tikliyoruz.



Kurulacak olan dizin belirlendikten sonra “Install” butonu ile kurulum islemini
baslatryoruz.

ﬁ Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard @

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation,

Click Install to begin the instaliation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

InstallShield

[ <Bak J{ Tnstal | [ Cancel |

Resim 1.10: Kurulumun baslatilmasi
Kurulumun hangi asamada oldugunu, hangi dosyalarin yiiklendigi gibi bilgileri
kurulum ekranindan takip edebiliriz.
1) Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard = mE )|
Installing Apache HTTP Server 2.2.22
The program features you selected are being installed. j

Please wait while the Installation Wizard installs Apache HTTP Server
2.2.22, This may take several minutes.

Status:
Copying new files

InstallShield

< Back lext > Cancel

Resim 1.11: Kurulumun devam etmesi

Kurulumun bitmesini bekliyoruz.



15 Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard (23]

Installation Wizard Completed

The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTP
Server 2.2.22. Click Finish to exit the wizard.

< Back Cancel

Resim 1.12: Kurulum isleminin tamamlanmasi
Son pencerede yiikleme sihirbazi kurulumu tamamlamis olacaktir. “Finish” butonu ile
islemimizi bitiriyoruz.

Kurulum tamamlandiktan sonra System Tray bdéliimiine Apache web sunucusunu
temsil eden bir ikon yerlesecektir.

23:50
19.02.2012

Resim 1.13: System tray apace ikonu

Ayrica baglat meniisiinden programlar bolimiinde Apache-Http Server kurulum
dizinini secerek de sunucuyu calistirabilirsiniz.
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Apache HTTP Server 2.2

|| Apache Online Documentation

__| Help, I'm Stuck!

$ Moniter Apache Servers
Configure Apache Server

Control Apache Server

\ Restart
%, Start
\ Stop

Review Server Log Files

Resim 1.14: Program files ile apache ¢alistirma

Sunucu kontroliinde asagidaki hususlarin bilinmesinde fayda vardir.

> Monitor Apache Servers :Apache web sunucusu ile ilgili pencereyi agar.
> Restart: Caligmakta olan web sunucusunu durdurur ve yeniden baslatir.
> Start: Web sunucusunu baslatir.

> Stop: Calismakta olan web sunucusunu durdurur.

Apache sunucunun calismasinin kontrol etmek igin internet tarayicimizin adres
c¢ubuguna http://localhost veya http://127.0.0.1 yazildiginda asagidaki gibi bir ekran
goriintiisti aldiysak sunucu galisiyor demektir. Burada yeri gelmisken sunu da belirtmekte
fayda var. Asagidaki ekran goriintisiic Apache Http Server 2.2.22 sunucusu igin
gecerlidir.Diger  sunucularda farkli  goriintiiler alinabilir. Onemli olan “Sayfa
goriintiilenemedi." mesaj1 almamaktir.

& http://localhost/

It works!

Resim 1.15:Apache kontrol edilmesi

1.2.2. Php Kurulumu

Php derleyicimiz olup apache ile uyumlu calismasi gerekmektedir. Apache’nin son
¢ikan versiyonlar1 ile bazen senkronize bir calisma gergeklestirilmeyebilir. Bir onceki
konuda bahsettigimiz gibi bazen son versiyonlar arasinda uyum problemi ortaya
¢ikmaktadir.

Bu nedenle bir alt siiriimler tercih edilebilir. Kurulumu iki yolla yapabiliriz: Paket
programi kurarak veya sikistirilmis dosya halinde indirdigimiz dosyalar1 PHP adinda bir
dizin i¢ine acarak.

Biz, burada, farklilik olmasi agisindan ikinci yolu tercih edecegiz. Dosyay1 edinmek
icin www.php.net sitesini ziyaret edelim. Buradan indirdigimiz PHP derleyici dosyalarini
C:/>PHP dizininin i¢ine a¢alim.

11


http://localhost/
http://127.0.0.1/
http://www.php.net/

@Qv‘ » Bilgisayar » THO5835WON (C) » php »
Dizenle » Kitaphga ekle + Bununla paylas « Yaz Yeni klasor
- Sik Kullanilanlar dev ext extras
PEAR || .openlogic.yaml (| Fdfth.dll
= Kitaphklar (%] gds32.dIl &) go-pear.bat nstall. bt
3 Belgeler (@ libeay32.dIl (& libmerypt.dll (| libmhash.dll
& Mizik B/ librysgl.dil | licensetdt %) msgl.dll
=] Resimler | news.bd (& ntwdblib.dll phe php.exe
E Video &| php.gif L php.ini-dist | php.ini-recommended
(@, phpbapache.dll % phpSapache_hooks.dll (| phpdapache2.dll
‘\& Ev Grubu %] phpSapache2_2.dIl % phpSapache 2 filter.dl %] phpSapachel_filter.dIl
| phpSembed.lib (& phpSisapidll (| phpSnsapi.dll
M Bilgisayar %] phpSpidweb.dll %) php5ts.dil Ehp php-cgi.exe
L"E". TILO5835WON (C:) phe php-win.exe @pws-phpchi.reg @pws-phpS\sapi.reg
L% DVD RW Sardciisi (D:) VIDEOCD || snapshot.td %) ssleay32.dll
ca Yeni Birim (E:)

Resim 1.16: Php dizin igerigi
Resimde de isaretli bir sekilde goziiken install.txt dosyasini not defteri yardimiyla
actyoruz.Bu dosya ayar ve kurulum bilgilerini icermektedir.

Bu dosyada ilk 6nce Apache’nin hangi siriminin kurulumunu yapmigsak onun
Windows igin olan ayar boliimiinii buluyoruz. Ornegin Apache 2.0. kurulmussa;

highlight_file('some_php_script.php'); 7>.

This section contains notes and hints speci
of PHP on Microsoft windows systems. We als

Daha sonra bu satirin biraz altinda isaretlenmis ii¢ satir1 se¢ip kurdugumuz Apache
programinin kurulu oldugu dizinin altinda bulunan conf klasoriiniin altindaki httpd.conf
dosyasini not defteri ile agip en altina kaydediyoruz.

Httpd.conf dosyas1 kaydetme esnasinda Windows 7 ‘de hata mesaj1 verirse
yoOnetici olarak ¢alistirabilir veya masaiistiine ayn1 isimde farkli kaydedip sonra conf
klasoriiniin i¢indeki dosyanin {izerine yazdirabilirsiniz.

12



Installing as a CGI binary

You need to insert these three lines to your Apad
configuration file to set up the CGI binary:

Example 2-5. PHP and Apache 2.0 as CGI

# For PHP 4
Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"

# For PHP 5

For PHP 5’in altindaki satir1 segmemizin sebebi sikistirilmig olarak indirdigimiz
kurulum dosyalarmin PHPS versiyonu olmasi.

Yukarida istii ilk ¢izilen satirda bulunan “C:/php/” kismumi PHP klasorlerini
actiginiz dizine gore degistirmemiz gerekmektedir.

Derleyici kurulumu islemimiz bitmistir.

Apache>conf> httpd.conf dosyasinda bilinmesi gereken bazi dzelliklerin oldugunu
sOylemeden gegemeyecegiz.

> DocumentRoot: Dosyalarin sunulacagi dizini belirtir.
> ServerRoot: Apache’nin ana dizinini belirtir.

> Port: Tek basmma (standalone) sunucunun dinledigi 'port'. Servis verilecek
port/portlar belirtir.

Ayrica Apache’nin bazi 6zelliklerini aktif hale getirmek icin satirin baginda bulunan
noktali virgiil(;) kaldirilmalidir.

Ozellik Pasif | Ozellik Aktif
;extension=php_imap.dll extension=php_imap.dll
;extension=php_sockets.dll extension=php_sockets.dll
;extension=php_zip.dll extension=php_zip.dll

13



1.3. Veri Tabani Sunucusunun Kurulmasi

Veri tabani, i¢inde bilgiler saklayan, birbiriyle iliskili tablolar toplulugudur. Bilgiler
belli gruplara gore saklanir ve istenildiginde belli kriterlere gore ¢agrilir.

Resim 1.17:Veri tabam kavram

Giliniimiizde kullanilan etkilesimli web sayfalarinin ¢ogunda veri tabanlar
kullanilmustir.

Uyelerine satis yapan bir alisveris sitesinde iiye adi, iiye adresi, iiye telefon numarasi
vb. bir tabloda, tirtinlere ait bilgiler, fiyati, rengi, boyutu vb. gibi 6zellikler bagka bir tabloda
tutulup hepsine birden veri taban1 denilmektedir.

Veri tabani kullanmadan etkilesimli sayfalar olmazdi.Forum sayfalari, sosyal paylasim
siteleri, aligveris vb.. gibi sitelerin alt yapis1 veri tabanlarinda saklidir.

Spaat

Resim 1.18:Veri taban1 sunuculari

Giintimiizde kullanilan birgok veri tabani sunucu yazilimlari vardir. Biz bunlardan
PHP ile uyumlu ¢alisan MySQL sunucusunun kurulumundan bahsedecegiz.
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1.3.1 MySQL Kurulumu
Mysql sunucusu kurulumu i¢in bilgisayarimiza www.mysqgl.com adresinden kurulum
dosyasini indiriyoruz.

15 MySQL Server 5.5 Setup ==

Welcome to the MySQL Server 5.5 Setup
Wizard

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.5 on your
computer, Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard,

m Copyright (£) 2000, 2011, Crade andjor its affiiates. Al

M H S Q L rights reserved,

Back [ MNext ] [ Cancel ]

Resim1.20. Kuruluma baslama

Siz gilincel siiriimleri takip edebilirsiniz. Kurulum programi ¢alistirdigimzda
karsimiza gelen ilk ekran, kurulum ekranidir.”Next” butonu ile kuruluma devam ediyoruz.

Ikinci kurulum sihirbaz1 penceremiz, sdzlesmeyi kabul ve onay penceresidir.

8) MySQL Server 5.5 Setup o= =]
End-User License Agreement
Please read the following license agreement carefully
GNU GENERAL FUBLIC LICERSE -

Version 2, June 1551

Copyright (€} 1889, 1891 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin 3treet, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 U3a
Everyone iz permitted to copy and distribute verbatim copies
of this 1i but it i= not allowed.

Freamble

The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change is. By consrass, the SHU General Fublic

License iz ta your to share and change
free
software-—to make sure the software is free for all its users. Thizs T
[¥]1 accept the terms in the License Agreement

[ Print ] [ Back ][ Mext ] [ Cancel ]

Resim1.21: Lisans sozlesmesi onay penceresi
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Bildiginiz gibi sozlesmeyi onaylamadan devam edemezsiniz. Biz de sdzlesmeyi
onaylayip “Next” butonuna tikliyoruz.

Sozlesme onayindan sonra bizden kurulum tipini belirlememiz istenecektir.
2 MySQL Server 5.5 Setup =mE= ﬁ

Choose Setup Type

i
Choose the setup type that best suits your needs

Typical

Installs the most common program features. Recommended for mast users.

Custom

Allows users to choose which program features will be installed and where
they will be installed. Recommended for advanced users.

Complete

All program features will be installed. Requires the most disk space.

Back ext Cancel

Resim 1.22: Kurulum tipinin sec¢ilmesi penceresi

Kurulumu yapmak i¢in 3 segenek bulunmaktadir. Bunlar:

> Typical(tipik): Genel kullanim i¢in 6nerilen yiikleme tiriidiir. Bu segenekle
ortak program ozellikleri yiiklenir.

> Custom(istege bagh): Istenilen belli 6zellikler kuruluma dahil edilip
cikarilabilir.

> Complete(tamamen): Bu secenekte programin tiim Ozellikleri yiiklenir.
Bilgisayarimizda daha fazla disk alani kaplar.

Biz bu kurulumda “Typical” olan1 se¢iyor ve devam ediyoruz.
"1 MySQL Server 55 Setup == @'

Ready to install MySQL Server 5.5 G

Click Install to begin the installation. Click Badk to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

| Back H Install ] | Cancel |

Resim1.23: Kurulum isleminin Baslatilmas

“Install “ butonuna tiklayip kurulum islemini baslatiyoruz.
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‘j@ MySQL Server 5.5 Setup == 1

Installing MySQL Server 5.5

Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Server 5.5.

Status: Copying new files

Back Next Cancel

Resim1.24:Kurulumun devam etmesi

Kurulumun tamamlanmasini bekliyoruz.

Bundan sonra gelen pencere tamamen bilgilendirme penceresi olup MySQL hakkinda
bilgi vermektedir.

| MySQL Enterprise @

A MySQL Enterprise subscription is the most
comprehensive offering of MySQL database
software, services, and support to ensure your
business achieves the highest levels of reliability,

H security, and uptime.
¢ Enterprise An Enterprise Subscription includes:

1. The MySQL Enterprise Server - The most reliable, secure, and up-to-date
version of the world’s most popular open source database.

2. MySQL Enterprise Monltor Service - An automated virtual database
assistant.

3. MySQL Production Support - Technical and consultative support when '
you need it, along with service packs, hot-fixes, and more.

oRroTEintormatoniclick[More.c] orvisitwww.mysq

Resim1.25: Bilgilendirme penceresi

Ozetle “MySQL Enterprise; Sunucu, Monitér ve 7x24 Uriin Desteginden olusur.”
vurgusu yapilmaktadir. Bu asamadan sonrada “Next” butonuyla bir sonraki pencereye

gegiyoruz.
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120 MySQL Server 5.5 Setup

AN

MySsal

=2 (IR =<

Completed the MySQL Server 5.5 Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard,

Launch the MySQL Instance Configuration Wizard

Resim1.26:Kur

“Finish” butonu ile kurulumu

Back Cancel

ulum isleminin tamamlanmasi

basarili bir sekilde tamamliyoruz. Islemimiz heniiz

bitmis degil. Konfigirasyon (yapilandirma) ayarlari b6liimiine sihirbazimiz otomatik gegis

yapacaktir.

MySQL Server Instance Configuration Wizard [E

Welcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.17.0

The Configuration Wizard will allow you to configure
the MySQL Server 5.5 server instance, To Continue,
click Mext,

Cancel |

Resim1.27:Yapilandirma penceresine gegis

18



Yapilacak olan yapilandirma isleminde iki segenegimiz bulunmaktadir. Bunlardan ilki
detayl1 yapilandirma, digeri standart yapilandirmadir.

MySQL Server Instance Configuration Wizard @

MySQL Server Instance Configuration ’
Configure the MySQL Server 5.5 server instance. .
Please select a configuration type.

i Detailed Configuration
Choose this configuration type to create the optimal server

setup for this machine.

on machines that do not already have a MySQL
[ server installation. This will use a general purpose configuration
for the server that can be tuned manually.

<Back | Mext > cancel |

Resim1.28:Yapilandirma tercihleri se¢cim penceresi

Detayli yapilandirma istege bagli 6zelliklerin eklenmesi veya c¢ikarilmasi ve bazi
ayarlamalarin yapildigi bolimdiir. Biz burada Standart Configuration(Yapilandirma)’u
tercih edip devam ediyoruz.

MySQL Server Instance Configuration Wizard @
MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.5 server instance. s
Please set the Windows options.

¥ Install As Windows Service

‘;J"“" This is the recommended way to run the MySQL
iﬁ server on Windows.
Service Name: MySQLS -

¥ Launch the MySQL Server automatically

[v iInclude Bin Directory in Windows PATH:

Check this option to include the directory containing
the server / client executables in the Windows PATH
variable so they can be called from the command line,

< Back | MNext > Cancel

Resim1.29:Servis ayarlari yapilmasi

Burada bulunan ii¢ tane check box kutusundan:

> (Install As Windows Service), Windows’un altinda galisacak service ismini
se¢mek icin

> (Launch the Mysql Server automatically), sunucunun Windows agilir agilmaz
baslamasini onaylamak i¢in kullanilir.

> (Include Bin Directory in Windows PATH) ise komut penceresini kuruluma
dahil etme islemi i¢in kullanilir.
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Biitlin checkboxlar1 onayladiktan sonra servis ismini(service name) MySQL5 olarak
belirleyip “Next” butonu ile kuruluma devam ediyoruz.

MySQL Server Instance Configuration Wizard @

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.5 server instance, L,

Please set the security options.

v Modify Security Settings

1 Mew root password: s Enter the root password.
[roat ] Confirm: ""*"| Retype the password.

¥ Enable root access from remote machines

[ Create An Anonymous Account

This option will create an anonymaous account on this server.
Please note that this can lead to an insecure system.

< Back | Mext > Cancel

Resim1.30: Kullanic giris sifre ayarlar

Daha onceki siirlimlerde default olarak “root” sifre olarak tanimlanmaktaydi. Biz
burada klavyeden sifremizi kendimiz belirleyip “Next” butonuna tikliyoruz.

MySQL Server Instance Configuration Wizard @

MySQL Server Instance Configuration .
Configure the MySQL Server 5.5 server instance. .

Ready to execute ...

() Prepare configuration
() Write configuration file
() Start service

() Apply security settings

Please press [Execute] to start the configuration.

< Back Cancel

Resim1.31:Kurulumun g¢alistirilmasi

Gerekli yapilandirmay: gergeklestirmek i¢in Execute (¢alistir) butonuna tikliyoruz. Bir
sonraki sihirbaz gerekli yapilandirmalarin yapilacagi pencere olacak.
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MySQL Server Instance Configuration Wizard

2|
Configure the MySQL Server 5.5 server instance,
-

MySQL Server Instance Configuration

Processing configuration ...

() Prepare configuration

4 Write configuration file (C:\Program Files (x86)\MySQUIMySOL Server 5.5y ini)

] Start service
& Apply security settings

Configuration file created.

Windows service MySQL5 installed.
Service started successfully.

Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.

= Back I H Cancel

Resim1.32: Kurulumun devam etmesi

Yapilandirma hazirlandi, yapilandirma dosyasi olusturuldu ve MySQL Windows

servisi baglatildi. Finish butonuna bastiktan sonra System Tray boliimiinde

Server’in ¢aligmasini goriiriiz.

Running - WWITOSHIBA-PCVAST - MS5QLServer

Ozellestir...

12:29
T8 ESTE Ll me e

=

=

Resim1.33: System Tray sunucu ¢alismasi

MsSQL

MySQL server kullanim ekranina gegmek i¢in programi kurdugumuz dizini program

files altindan bulup ¢alistiriyoruz.
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MySQL
My30QL Server5.5
= My5QL 5.5 Command Line Clien
MNero
MNetZero
NVIDIA Corporation

Resim1.34: Program files ile sunucuyu ¢ahstirma

Veri tabanindaki verilere erismek ve veri tabanini yonetmek ig¢in SQL komutlarini
bilmek gerekir. Aradigimiz veriyi listelemek, silmek, tekrar veri olugturmak hep komutlar
yardimiyla gergeklesir. Bunun i¢in DOS ekranina benzer MySQL’mn bir kullanim ekrani
mevcuttur.

BB MySQL 5.5 Command Line Client =n el

Commands end with ; opr “g.
Server version: 5.5.28 MySQL Community Server (GPL>
Copyright <{c)> 20888, 2811, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.

Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and-sor its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective

or *~h’ for help. Type '~c¢' to clear the current input statement.

Resim1.35:Mysql sunucunun ¢ahistirilmasa

Bu pencerenin acilabilmesi i¢in yukarida “Enter password:” yazan alana kurulumda
kullandigimiz sifreyi yazmamiz gerekmektedir.

MySQL kullanimi Veri Tabani Y6netimi dersinin konusu olup biz bu dersin ilerleyen
modiillerinde MySQL sunucuyu dinamik site yapimi icin kullanacagiz. Ornegin iiyelik
sistemi, ziyaret¢i defteri vb...

MySQL kullanmak ve bu sunucunun ara yiiziinii daha anlagilir bir sekilde kullanmak
icin yardimecr programlardan da faydalanilabilir. Bunlardan en bilineni ve kullanilani
PhpMyAdmin programidir.

PhpMyAdmin kurulumu i¢in herhangi bir kurulum (setup) dosyasina ihtiyag yoktur.
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Sikigtirilmig klasor iginde bulunan dosyalar1 agarak web sunucusu klasoriine (apache
web sunucusu i¢in htdocs klasorii) kaydetmek yeterlidir.

1
Sunucu localhost dosya klasorii, bazi sunucular i¢in “htdocs”, bazilari iginse
“www” dizini olarak degismektedir.

1.4. Hazir Paketler

Sevgili 6grenciler belki de buraya kadar anlatilanlar size biraz karigik gelmis olabilir.
“Bu isi daha kolay yapmanin bir yolu yok mu?” sorusunu duyar gibiyim. Aslina
bakarsaniz yukarida anlattiklarimizin hepsini tek bir program yardimiyla yapabilir, biitiin
programlari tek bir paket programa yaptirabiliriz.

Daha onceki konularda da gordiigiiniiz gibi php yorumlayici, server ve veri tabani
kurmak zahmetli bir is. Bu zahmeti ortadan kaldirmay:1 diigiinen ve tek bir pakette sunucu,
derleyici ve veri tabanini i¢inde barindiran paketler piyasaya sunulmustur.

Hazir paketleri kullanmak istiyorsaniz elinizde birkag¢ secenek var. Bunlardan en ¢ok
bilinenleri XAMPP, WAMP ve EasyPHP. Hepsi ayni isi goriiyor olmasina ragmen paketin
iceriklerindeki ekstralar degisebiliyor.

Ornek olarak asagidaki tabloda bu programlarm isimleri ve igeriklerinden bir kesit
verilmistir.

EasyPHP WAMP XAMPP
www.easyphp.org | www.wampserver.com | www.apachefriends.org/en/xampp.html
PHP Apache Apache
Apache Php MySQL
VC Mysqgl PHP
MySQL XDebug phpMyAdmin
PhpMyAdmin XDC Filezilla FTP Server
Xdebug PhpMyAdmin Tomcat
SQLBuddy
webGrind

Bu paket yazilimlardan en sik kullanilan EasyPHP paket yaziliminin  kurulumu
anlatilacaktir.

Ise EasyPHP paketinin www.easyphp.org sitesinden indirilmesi ile baslayalim. Burada
indirilen siiriim EasyPHP-5.3.9 ‘dur.
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Resim1.36: Kurulum paketi

Kurulum paket programimi g¢alistirdigimizda karsimiza kurulum ekrani gelecektir.
Next butonu ile bir sonraki adima gegiyoruz.

L Setup - EesyPHP = =h <=

Welcome to the EasyPHP Setup
Wizard

=
0
g
u
§

Thig will install EasyPHP 5.3.3 on your computer,

It iz recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

FHP § MYSHL : AFACHE FOR WINDOWS

Resim1.37: Kuruluma baslama

Bir sonraki pencere lisans onay ekrani olup kabulden sonra Next butonu ile devam
ediyoruz.

B} setup - EasyPHP [l @ ==

License Agreement
Please read the following important information before continuing. .

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

B PHF Licensa [<httpSwaw php nets] -
W Apache Software License [<htip.//hitpd apach e org2]

W hiySOL Licenses [<htip’ S wanw mysqlicom2]

B Phptdyddmin License [<http./Swww phpmysdmin net>]

W GMU GEMERAL PUBLIC LICENSE [<h tp./ /www gnu orelicense s3]

The PHP | icense i

(@ I accept the agreement

(7) I do not accept the agreement

[ < Back ][ Next = l[ Cancel ]

Resim1.38: Kullanim sézlesmesinin onaylanmasi
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Bir sonraki pencere easyphp hakkinda kisa bir bilgi verir.Bu pencereyi Next butonu
ile geciyoruz. Karsimiza kurulumun nereye yapilacagini belirten diger pencere gelecektir.

L Setup - EasyPHP E=RH=0 5
Select Destination Location
Where should EasyPHP be installed? .

Setup wil install EasyPHP into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

:\Program Files (x86)\EasyPHP-5. 3.9| Browse...

At least 130,0 MB of free disk space is required.

About... | < Back |[ Next = ]| Cancel

Resim1.39: Kurulum dizini segme

Browse butonu ile istenirse kurulum dizinimiz degistirilebilir. Fakat biz burada
degistirmeden Next butonu ile bir sonraki adima gegiyoruz.

EL setup - EssyPHP =N R~
Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts? .

= H Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dlick Browse.

EasyPHP 5.3.9

About... | < Back ” Mext = | | Cancel

Resim1.40: Baslat menii ismini verme

Bu pencerede de programlar altindaki isim istenirse degistirilebilir. Fakat biz burada
degisiklik yapmadan “Next” butonu ile bir sonraki adima ge¢iyoruz.
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L Setup - EesyPHP = =h <=

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing EasyPHP on your computer, .

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review ar
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files (x88)\EasyPHP-5.3.9

»

Start Menu folder:
EasyPHP 5.3.9

About... I <Back [ Instal |l Cancel I

Resim1.41: Kurulum islemini baslatma

Kurulum yerini ve ismini onayliyorsak “Install” butonu ile kurulum islemini ilgili
klasore gerceklestiriyoruz. Aksi takdirde “Back” butonu ile kurulum yerini ve ismini
degistirebiliriz.

B} Setup - EasyPHP =n e
Installing
Please wait while Setup installs EasyPHP on your computer. .

Extracting files...
C:\Program Files {x86)\EasyPHP-5.3.9\mysql\data'mysglthelp_relation.MYD

About...

Resim1.42:Kurulumun devam etmesi

Gerekli dosyalar yiiklenerek program kurulumu devam etmektedir. Dosya yiikleme
islemi bittiginde ise kurulum tamamlanmis olacaktir.
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B Setup - EasyPHP == =

Completing the EasyPHP Setup
Wizard

Kiersion

533

Setup has finished installing EasyPHP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Open Help
Launch EasyPHP

[
g
9
]
»
g
£
u
E
i
[d
T
id
3
T
i
1
T
E
i

Resim1.43:Kurulumun tamamlanmasi

Kurulumu “Finish” butonu ile basarili bir sekilde tamamlamis oluyoruz.

B casyPHP 5.3.9 SENEY |
B m E Baglatid | MysoL | E Baglatich

[ EasyPHP (Baslatild))

e
20:28

20.02.2012

Resim1.44: System Tray’da EasyPHP simgesi

EasyPHP programimizi kurdugumuz dizinde bulup c¢alistirdigimizda ekrandaki
goruntiyii elde ederiz. EasyPHP’nin bag harfi olan “¢” simgesi programimizin simgesidir.
Uzerine ¢ift tikladigimizda ise paket iginde bulunan “Apache” ve “MySQL” programlarina
erisebilir ve kontrol edebiliriz. Ayrica dil degisikligi de yine buradan yapilabilir.

27



_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen islem basamaklarin takip ederek konuyu daha da pekistirelim.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Sunucular hakkinda kisa bir » Host veren firmalarin sunucu 6zelliklerini
aragtirma yapiniz. inceleyebilirsiniz.
Apache web sunucunun » http://www.apache.org internet adresinden
kurulum dosyasini elde bilgisayariniza indirebilirsiniz. Glincel siirtimii
ediniz. tercih ediniz.
E;Lﬁfﬂ;pgai?jzfﬁil acarak » Kurulum yaparken dikkatinizi toplayiniz.
g(:fier}{r?r;.l sunucu bilgilerini » Alanlari dogru olarak doldurunuz.
Dosyalart yiikleyerek > Dosyalarl? yﬁkllen.digini .klrlrl’lilltl)lm sihirbazinda
kurulumu tamamlaymniz. kgle‘t‘yca gorebilirsiniz. Finish butonunu
goriiyorsaniz kurulum tamamlanmustir.
> Internet tarayicimzin adres gubuguna
Web sunucunuzu test ediniz. h‘chl)'f//l?calhost yazmaniz yeterli. Test sayfasi
goriintiileniyorsa sunucunuz hatasiz ¢alistyor
demektir.
Web sunucunuzun gerekli » Gorev cubugunun sagindaki apache simgesinden
kontrollerini yapiniz (Baslat, veya Bagslat / programlar/ apache yolunu
Durdur, Yeniden Baslat). kullanabilirsiniz.
PHP yorumlayicismin > http://www.php.net internet adresinden
kurulum dosyasini elde g e e
ediniz. bilgisayariniza indirebilirsiniz.
Yapilandirmak i¢in web » Kullandiginiz sunucunun versiyonuna dikkat
sunucunuzu se¢iniz. ediniz.
Yiiklenmesini istediginiz » Daha sonra ihtiyaciniz olabilecek bilesenleri de
bilesenleri seginiz. secmeye Ozen gosteriniz.
Veri tabani kavramini > OSYM-Niifus Idaresi-e-okul sistemlerini
sinifinizda tartiginiz. orneklerinize ekleyebilirsiniz.
MySQL veri tabani sunucunu | » Bunun igin www.mysgl.com sitesinden
elde ediniz. faydalanabilirsiniz.
Gerekli yapilandirmalan » Kurulum béliimiinii dikkatlice inceleyiniz.
yaparak programi kurunuz.
Kurulum tamamlandlktvan » Durum ¢ubugunda ilgili simgeye bakiniz.
sonra ¢aligip calismadigini > Basat>P lar>Mvsal vol
kontrol ediniz. asatzrrograiiar=vlysql yoiu
Hazir paketlerin avantajlarin1 | > Tlgili hazir paket sitelerini ziyaret edebilirsiniz.
ve dezavantajlarini sinifimzda | » www.easyphp.org- www.wampserver.com-

tartigimniz.

www.apachefriends.org
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» Easyphp hazir paketini indiriniz.

www.easyphp.org adresinden
faydalanabilirsiniz.

» Gerekli yapilandirmalari yaparak
programi kurunuz..

Modiildeki kurulum konusunu
dikkatlice inceleyiniz.

» Kurulum tamamlandiktan sonra ¢alisip
calismadigini kontrol ediniz.

Durum ¢ubugunda ilgili simgeye
bakiniz.
Basat>Programlar>Easyphp yolunu
kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Sunucu ve yorumlayici kavrami hakkinda bilgi sahibi oldunuz mu?
Apache ve PHP paketlerini bilgisayariniza kurup ¢alistirdiniz mi?
Apache ve PHP paketlerini bilgisayarinizda ¢alistirdiniz mi1?
Veri tabanin1 hakkinda bilgi sahibi oldunuz mu?
Mysql veri taban1 sunucusunu bilgisayariniza kurdunuz mu?
Veri taban1 sunucu programini ¢aligtirabildiniz mi?
Hazir paketlerin neler oldugu hakkinda bilgi sahibi oldunuz mu?
Easy PHP programini bilgisayariniza kurabilidiniz mi?

O INo|O~ W=

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi bir web sunucu programidir?
A)  Apache
B) Nero
C) Mysql
D)  Excel
2. Hangisi bir web veritabani sunucusudur?
A) PHP
B) Mysql
C) Apache

D) Phpmyadmin

3. PHP ile hazirlanmis web programlarinin veya web sayfalarinin calisabilmesi i¢in en az
hangi yazilimlarin bulunmas: gerekmektedir?
A)  Web sunucu ve PHP yorumlayici
B) Sadece PHP yorumlayici
C)  Sadece web sunucu
D)  Veri tabani ve web sunucu

4, Hazir kurulum paketlerinden olan EasyPHP’nin i¢inde asagidakilerden hangisi yoktur
A)  Mysql
B) PHP

C) Dreamweaver
D) Phpmyadmin

5. v simgesi hangi programin ikonudur?
A) Phpmyadmin
B) WebGrind
C) PHP
D) Apache
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Temel programlama islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web yazilim editorleri nelerdir? Arastiriniz.

> Derleyicinin ne oldugunu arastirip 6greniniz.

2. TEMEL ISLEMLER

2.1. Programlarin Kaydedilmesi

PHP'yi kisaca, HTML kodlar1 arasina gémiilmiis server tabanli script dili olarak
tanimlayabiliriz. Bu tanimda dikkat etmemiz gereken ii¢ 6nemli nokta vardir:

> HTML kodlar1 arasina gdmiilmiis olmasi.
> Server tabanli olmasi
> Script dili olmasi. Simdi bu {i¢ unsurun ne anlama geldigine bakalim:

Daha onceden basic veya daha farkli bir dilde program yazmis arkadaslar bilirler.
Yazdigimiz programin calistirilabilmesi i¢in o program diline 6zgii derleyici tarafindan
derlenerek exe veya com uzantili dosya olusturulmasi gerekmektedir. Derleme sonucu
olusan exe veya com uzantili bu dosyalar1 bir metin editorii ile agtigimizda bir¢ok anlamsiz
karakterden olustugunu goriiriiz. Bunun sebebi yazdigimiz kodlarin derlenerek makine diline
cevrilmis olmasidir. Programcilar arasinda bu tarz programlama dillerine gercek program adi
verilmektedir.

Gergek program dillerinde derleme islemi bir kez yapilir ve bundan sonra derlenen
program derleyiciden bagimsiz olarak ¢alisir. Oysa script dili tarzinda yazilmisg bir program
acik koda sahip olmakla birlikte(encode edilmis php dosyalar1 hari¢, metin editorii ile
baktigimizda kodu her zaman gorebiliriz ) derleme islemi programin her c¢alistirilmasinda
yeniden yapilir.

Bu nedenle script dili ile yazilmis bir program derleyicisi olmadan higbir ise
yaramayacaktir.

Bu da bize sunu gosteriyor ki uygulamalarimiza baglamadan énce PHP derleyicisine
sahip olmaliy1z.
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deneme.php| deneme.htmi\

N

Resim 2.1:Dosya dogru isimlendirme Resim 2.2:Dosya yanhs isimlendirme

1
“ PHP derleyici ve sunucunun bulunmadig1 ortamlarda php uzantili dosyalar
caligmaz.Php kodlar1 kullanilarak yazilan dosyalara php uzantisi verilmelidir.

2.2. Kodlarin Yazihisi

PHP' nin bu kadar kolay kullanilabilir bir dil olmasindaki en énemli unsurlardan biri
de HTML kodlar1 arasina gomiilebilir olmasidir. PHP kodlar1 <? PHP?> ayraglar1 arasinda
yer alir. Frontpage veya baska bir editor kullanarak olusturdugumuz web sayfamizin HTML
kodlar1 arasina PHP kodlarimi kolaylikla ekleyebiliriz. Bir browser php uzantili dosyamizi
goriintillemek istediginde server bunun PHP derleyicisi tarafindan derlenmesi gerektigini
anlayarak bu dosyay1 PHP derleyicisine gonderir.

<html> <html>

<head> <head>

<title></title> <title></title>

</head> </head>

<body> <body>

<?php

echo "PHP ile ekrana vazl vaz"; HTML ile ekrana yazl vyaz;
?>

</body> </body>

</html> </html>

Yukaridaki 6rnekte, soldaki sunucu ve derleyici olmadan ¢alismaz. Sagdaki program
ise direk internet tarayici ile ¢agrildig1 zaman galiir.

Php uzantili dosya yorumlayici tarafindan okunarak. <? PHP?> ayraclar1 arasindaki
kodlar degerlendirilir ve bir sonuca baglanir. Ayraglar disinda kalan kisimlar higbir sekilde
islem gérmeden browser’a yollanir.
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<html> <html>

<head> <head>
<title></title> <title></title>
</head> </head>

<body> <body>

<?PHP

for ($i=1;35i<=15;8i++) 1234567891011121314175
printf ($1);

P>

</body> </body>

</html> </html>

Yukaridaki 6rnekte, sagdaki program yorumlayici tarafindan okunarak sagdaki gibi
degerlendirilir.

PHP kodu, HTML kodlarinin igine 4 farkl1 sekilde yazilabilir.

Kisa Stil <? Buraya PHP kodu yazilacak 7>

XML Stil <?php Buraya PHP kodu yazilacak?>

Script Stil | <script language="php"> Buraya PHP kodu yazilacak </script>
Asp Stil <%Buraya PHP kodu yazilacak%o>

Biz galigmalarimizda ¢ogunlukla XML sitilini kullanacagiz.

2.3. Yorum Satir1

Uzun programlar yazarken belli yerlerde ne yaptigimizi sonradan hatirlamak i¢in kisa
aciklamalar yazmak isteyebiliriz. Sunucu tarafindan yorumlanmayan bu kodlara yorum satirt
denir.PHP’de iki ¢esit yorum satir1 vardir. Bunlar:

> “//” : Tek satir kullanilarak yapilan agiklamalar i¢in kullanilir.
> “/* yorum alana */” : Birden ¢ok satir kullanilarak yapilan agiklamalarda
kullanilir.

Asagidaki programda php kullaniminmi yeni 6grenen birisi i¢in kod sonlarina “//”
isareti ile agiklamada bulunduk.

I <?php

N S5a=20;

S8 Sb=10;

‘M Stopla=Sat+Sb;
5 echo Stopla;
O 7>
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Ayni anda birden fazla yorum satir1 birakmak istiyorsak yorum satirint "/*" ve "*/"
kodlar1 arasina almamiz yeterli olacaktir.

<?php

Sa=20;

Sb=10;

Stopla=$Sa+8b;

echo Stopla;

>

2.4. Editor Kullanarak Hizhh Kod Yazma ve Calistirma

Php programi yazmak icin editdr programlarindan herhangi birini kullanabiliriz. Bu,
not defteri, wordpad veya kelime islemci yazilimi olabilir. Ama kullanim kolayligi
bakimindan Web Tasarim Edit6rii kullanmak daha avantajlidir.

Ozel amagh hazirlanmis bu editér programlart kodlari, degiskenleri, fonksiyonlari
farkli renkte verip size kullanim kolaylig1 saglar. Ayrica kod kiitiiphanesi sayesinde kodlarin
ilk harfini yazar yazmaz geri kalanin size tamamlamanizda yardime1 olur.

| Yeni Metin Belgesi.tt - Not Defteri 3} spiit | [ 5] Desion | (FF  Tite:
Dosya Dazen Bigcim Gorinim Yardim I | ® I l@ Sl
<?php 5 <?ph
h " h b ", - PHp
echo 'Merhaba ; I echo "Merhaba";
?
¢o o 2 P
Resim 2.3: Not defteri ile kod yazma Resim 2.4: Yazilim editorii ile kod yazma

Yukaridaki drnekte de goriildiigii gibi program yazilim editdrlerinden faydalanmak
yazim kolaylig1 a¢isindan daha avantajlidir.

Buraya kadar 6grendiklerimizin 1s1ginda biz de ilk programimizi yazalim. Program
yazmaktaki amacin bir sorunu ¢6zmek oldugunu da unutmayalim.
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Ornek: Kisa ve uzun kenari verilen dikddrtgenin alanini bulan bir program yazalim:

a=5

b=10
Alan=a*b
Alan=5*10
Alan=50

Bu programi not defteri yardimiyla yazalim:

| deneme .php - Mot Defteri E@

<?php

$a=5; //Kisa kenar
$b=10;//Uzun kenar
$alan=%a*%$b;//Alani1 hesapla
echo %$alan;//Alani ekrana yaz
7>

Resim 2.5: Not defteri ile program ¢alismasi

> Yazdigimiz programi deneme.php uzantisi ile kaydediyoruz.

L]
Program yazarken atama ve komutlardan sonraki satir sonlarina noktali

virgiil (;) konulmaktadir. Ayrica c¢arpma islemi php dilinde yildiz(*) isareti ile

yapilmaktadir.
| deneme .php - Not Defteri EI@ 1
Dosya | Ddzen Bigim Gordndm  Yardim
Yeni Ctrl+M
Ag... Ctrl+0
Kaydet Ctrl+5 d kenar‘
Farkl Kaydet... n ke n El rl
Sayfa Vapisi. ;//Alan1 hesapla
Vazdr.. a- |/ /ATan1 ekrana yaz
Cikig

Resim 2.6: Not defteri ile programin kaydedilmesi
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»  Dosya uzantimizin php olmasina dikkat ediyoruz.

Dosya Ade  deneme .php

Kayit tind: |Metin Belgeler (*.ixt)

“ Klasarleri Gizle k:'3':”3f'f'|3:|Jf-"t|'\|51 v| [ Kaydet ] | Iptal |

Resim 2.7: Program isminin ve uzantisinin yazilmasi

Su an bu bilgisayarda hazir paket oldugu icin C>Appserv>www klasorii altina atilan
php programlart  c¢alistirilacaktir.  Farkli  yerlere kaydettiginiz ~ programlarimizi

calistiramayacagiz.

1
Kayit yapacagimiz klasor, kurulu olan sunucu programlarina gore ufak

farkliliklar gosterebilir.Ornegin klasor ismi “www” yerine “htdocs” olabilir.

Dazenle - Kitaphga ekle = Bununla paylas ~ Yaz Yeni klasor
O Sik Kullanilanlar
~a Kitaphklar - l
| Belgeler ;
! M deneme .php
k=| Resimler

Resim 2.8: Kayit dizininin secilmesi

> Kaydettigimiz programi ¢alistirmadan Once Apache Server’i calisgtirmamiz
gerekmektedir.

\C:‘aﬂppﬂem‘iapache‘aﬂpache.ﬂe oo ||| ]

Zend Optimizer requires Zend Engine API version 208
The Zend Engine API version 200821018 vhich iz insta
Contact Zend Technologies at http:/Awm.zend.com”s f

timizer.

Resim 2.9: Apache sunucusunun programimin ¢alistirilmasi
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> Programinizi calistirmak icin tarayicinizin adres ¢ubuguna
http://localhost/dosyaadi.php yazmaniz gerekmektedir. Ya da local hostunuzu
temsil eden ip numarasini (127.0.0.1) yazabilirsiniz.

& hitp://localhost/deneme%:20.php - Windows Internet Explorer EI@
@ Q =||e http://localhost/deneme.php ™ | e | X | | ;:, Search the web (Babylon) pe) -|

Dosya Diozen Gordndm Sk Kullamlanlar  Araglar Yardim

b

57 Sik Kullanilanlar i Onerilen Siteler v @& http--localhost-veri_ekle...

3

& http://localhost/denem... ﬁ = L @a ~ Sayfa v Gowvenlik v Araglar = @v ]

-

50

Resim 2.10: Tarayicidan programin adresini yazip ¢calistirilmasi

Bu iglemleri yaptiginiz takdirde programinizin galistigini géreceksiniz. Apache server
kapatilip program calistirilmak istenirse baglanti hatasi verdigini goreceksiniz. Dolaysiyla
programiniz ¢alismayacaktir.

Ayni programi Web Tasarim Editorii kullanarak yazdigimizda asagidaki gibi renkli bir
goriintii elde ederiz. Bu tiir editdrlerle caligmak program yazimi ve takibi agisindan kolaylik
saglar.

m Adobe Drearmweaver C53 - [ChAppSenswwwhdeneme php (XHTML]] EI@
File Edit View Insert Modify Text Commands 5ite Window Help

h | amBERE |/ xm@]n
deneme .php

i (<] Code js;ﬂithﬁDesign & Tite: 1t @. | c E &, | B [ Check Pags
l=EEEIREEE]

<?php

$a=5;

5 Sb=10;

Salan=Sa*Sb;

echo Salan;

>

- 8 X

Resim 2.11: Yazilim editorii ile program yazma

> Yazdigimiz programi File>Save meniisii yardimiyla localhost’ un ¢alistig
dizine kaydedebiliriz.
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@Uvr v | Bilgisayar » TIOS835WON (C:) » AppServ » www

Dizenle - Kitaphga ekle - Bununla paylag = Yaz Yeni klasar
- Sik Kullarilanlar m
.
- Kitaphklar
3 Belgeler \y r
J' Muzik deneme .php

| Resirmler

Resim 2.12: Kayit dizininin se¢ilmesi

»  Bu program da apache server agikken tarayicinin adres
http://localhost/dosyaadi.php adresine girerek ¢alistirilabilir.
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http://localhost/dosyaadi.php

_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen islem basamaklarim takip ederek konuyu daha da pekistirelim.

Islem Basamaklar

Oneriler

Basit bir dikdortgen alan bulma programi
yaziniz.

» Carpma islemi i¢in yildiz (*)
kullanmiz.

Not defteri ile yazdiginiz programi php
uzantili olarak kaydediniz.

» Dosya>Farki kaydet

Program igerisine yorum satir1 ekleyiniz.

> “//” ve “/* */” seceneklerinden tercih
yapiniz.

Ayni1 programi yazilim editorii kullanarak
yazmay1 deneyiniz

» Dreamweaver —phped-frontpage vb...

Html etiketleri arasina programinizi
yazmaya calisiniz.

» <?php Programmiz 7>

Yazdigimiz programi kaydediniz.

> “www” veya “htdocs” dizini

Apache programini ¢aligtiriniz.

» Programlar>Apache veya System Tray
kullaniniz.

Tarayicinizi agarak yazdiginiz programi
caligtiriniz.

> http://localhost/dosyaadi.php

Apache serverinizi durdurup programin
caligmasini tekrar kontrol ediniz.

» Apache Monitor kullanabilirsiniz.
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Asagidaki ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.
1. () Yazilan programimizin uzantisi php olmazsa derleyici dosyay1 gérmez.
2. () Derleyici php dilinde *“//”” bulundugu satirdan 6nceki kodlar1 dikkate almaz.

3. () Php programimiz sunucunun kurulu oldugu dizinlerden htdocs igine
kaydedilmezse ¢alismaz.

4. () Php kodlar1 html etiketleri ile birlikte kullanilmaz.

5. () PHP ile hazirlanmis web programlarinin veya web sayfalarinin galisabilmesi igin
web sunucu ve PHP yorumlayiciya ihtiyag vardir.

6. () Php kodlari her yazi editorii ile yazilmaz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

> Temel basit komutlar ile basit program yazabileceksiniz.

> Yazilan temel programlart uygun sunucu ve derleyici ortaminda

calistirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web yazilim editorleri nelerdir? Arastiriniz.

> Derleyicinin ne oldugunu arastirip 6greniniz.

3. TEMEL PROGRAMLAMA
UYGULAMALARI

PHP ve MySQL kullanmay1 6grenebilmek i¢in 6ncelikle, bahsedilen iiriinlerin kaynak
kodlarinin ve Apache Web Server‘in bilgisayarimizda olmasi gerekmektedir. Bu kaynak
kodlar sayesinde.php uzantili dosyalarinizin ¢alistirilabildigini daha 6nceki konularimizdan
ogrenmistik. Bu bolimde program temelleri hakkinda bilgiler edinip ufak programlar
yazaca@iz. Oncelikle bilinmesi gereken bazi kavramalara deginelim.

3.1. Degiskenler

Degisken, kabaca i¢i bos bir bardak gibi disiiniilebilir. Bardak, igine su koyarsan
suyu; civa koyarsan civay1 tutmus olur. Bardakta ne oldugu sorusuna ig¢indekine gore farkli
cevaplar verilir. Degiskenler, program igerisinde deger atanmak igin kullanilan ifadelerdir.
Bir karenin alanini hesaplatmada kullanilan ALAN, bir 6grencinin aldig1 notlar1 gdsteren
NOT, kisinin yasadigt MEMLEKET birer degisken olarak tanimlanabilir. Her seferinde alan,
not, memleket degisebilir.
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Degisken tanimlarken asagidaki hususlara dikkat edilmelidir. Aksi takdirde programin
calismasi esnasinda hata olusur.

»  Degiskenler dolar isareti ($)i ile baslar.

YANLIS | DOGRU
SAYI1=20 $SAYI=20
PASSWORD=1453 | $PASSWORD=1453

> Degisken atamasi yapilirken esittir(=) operatorii kullaniimalidir.

YANLIS | DOGRU
$SAYI: 20 $SAYI=20
$AD - ERDAL $AD="ERDAL”

> Degiskene atanan deger metin ise tirnak icinde yazilmalidir.

YANLIS | DOGRU
$SEHIR =ANKARA | $SEHIR =”ANKARA”
$MESLEK=DOKTOR | SMESLEK="DOKTOR

2

»  Degiskenler rakamla baslamaz.

YANLIS | DOGRU
$INOT=80 $NOT1=80
$5A=15 $A5=15

> Degiskenler iki kelimeden olusuyorsa kelimeler arasinda bosluk olmamalidir.

YANLIS | DOGRU
$BUYUK SAYI=20 $BUYUK_SAY1=20
$KUCUK SAYI=10 $KUCUK -SAYI=10

>  Degiskenlerde Tiirkce karakter_ (¢, g, i, 0, s 1, I) ve 6zel semboller (£ @ /* >
<{] &% ...) kullanilmaz.

YANLIS | DOGRU
$YAS=35 $YAS=35
$DOGUM YILI=1980 | $DOGUM_YILI=1980
$1@D/=12 $ID=12
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3.2. Sabitler ve Kullanim

Sabit tanimlarken define komutu kullanilir. Bu komut degisken tanimlamadan farkli
olup adi iistiinde, degigsmeyen, yani sabit, igerigi degismeyen bir bilgi igin kullanilir.

Ornegin geometride kullamlan pi sayis1 bir sabittir.
Sabit tanimlamas1 asagidaki sekilde yapilir:
define (“Sabit_Adi”,”Sabitin_Degeri”);

Sabit tanimlarken degiskenlerde oldugu gibi 6n ek olarak dolar($) isareti kullanilmaz.

1
Sabitler programda c¢alistirildiginda her zaman ilk degerini korur, ikinci bir
deger almaz.

<?php

define ("metin", "Merhaba Sabit");
define ("metin™, "Merhaba Osman");
echo metin;

7>

Burada “metin” degiskeni ilkinde “Merhaba Sabit” ikincisinde ise "Merhaba Osman"
olarak tanimlanmigtir. Ekrana yazdirilacagi zaman ikinciyi degil ilk aldigi degeri “Merhaba
Sabit” degerini yazdirir.

Ayni islemi degisken kullanarak yapalim:

<?php

$metin="Merhaba Sabit";
$metin="Merhaba Osman"’;
echo $metin;

7>

Bu ornekte ise "Merhaba Osman" yazar. Clnkii degiskenin degeri ikinci satirda
degismistir.

3.3. Veri Tiirleri

PHP’de degiskenler bizim i¢in programin akis sirasina gore veri tasir. Biitlin
programlama dillerinde veri tiirleri simflandirilmistir. Bir degiskene atanan bir verinin tiirii
onemlidir. Yine biitiin programlama dillerinde oldugu gibi PHP, tuttugu veri tiirline gore
bilgisayarin belleginde bunlara yer acar ve orada kullanilmak tizere hazir tutar.
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PHP’de degisken tipleri, olusturdugunuz degiskenlere uyguladiginiz degisikliliklere
gore otomatik olarak belirlenir. Yani bir degiskene ilk tanimlamasinda bir sayisal deger
verdiyseniz tipi otomatik olarak tamsay1 ya da duruma gore ¢ift olur.

1
Deger, degiskene tirnak isareti kullanilarak verildiyse degisken alfa

numerik bir deger alir.
V?rl.. Aciklama Ornek
Tiiru
Integer Tam say1 23,002, 5315 gibi bir say1
Double Ondahk 6,9999 ondalik bir say1 gibi
Strin Alfa “MEGEP” gibi bir ciimle. I¢inde say1 ve semboller

g niimerik olabilir.
Boolean Mantiksal dogru (true) / yanls (false) gibi bir karsilastirma
Object Nesne I;igsine ve smiflarin tanimlandigi degiskenler. $web->();
Array Dizi $dizi=array(1,2,3,4); gibi

3.4. Operatorler

Degiskenin ne olduguna daha onceki konuda deginmistik. Operatorler ise deger
atamak, karsilastirma yapmak ve mantiksal sinama yapmak i¢in kullanilir. PHP dilinde
kullanilan operatdrleri asagidaki sekilde gruplandirabiliriz:

>

Matematiksel operatorler

Matematikte kullanilan dort islem ve mod islemleri i¢in kullanilan operatorlerin
kullanim sekli asagidaki gibidir:

Aciklama Operator Ornek Kullanim
Toplama + $toplam = $a + 5
Cikarma - $fark=$%$a - 10
Bolme / $bolum=$%a/3
Carpma * $carpim = $a * 2
Mod % $ kalan = $a % 2
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Ornek iizerinde operatdriin nasil kullanildigin inceleyelim:

<?php

$a=20;

$b=5;

Stoplam=8%a+$b;
Sfark=%a-5b;
Scarpim=$a*3b;
Sbolum=S$a/Sb;
Skalan=$a%s$hb;

echo "TOPLAM".Stoplam;
echo "<br>";

echo "FARK".S$fark;
echo "<br>";

echo "CARPIM".Scarpim;
echo "<br>";

echo "BOLUM".S$bholum;

s echo "<br>";

echo "KALAN".S$kalan;
?>

1
2
3
4
]
6
7
8

Program calistirildig1 zaman ekran ¢iktisi asagidaki gibi olacaktir:

@ http://localhost/AMODUL/mate

TOPLAM25
FARK15
CARPIM100
BOLUM4
KALANO

> Kiyas ve kosul operatorleri

Sartl ifadeler ve dongiiler icinde kosul belirtmek ya da kiyaslamak amacli kullanilir.

Aciklama Operator Kullanim Sekli
Esittir == $sayil = = $sayi2
Esit Degil I= $sayi = $sayi2
Biiyiik > $sayi > $sayi2
Kiigiik < $sayi < $sayi2
Biiyiik Esit >= $sayi >= $sayi2
Kiigiik Esit <= $sayi <= $sayi2
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> Mantiksal islem operatorleri:

Php dilinde kullanilan mantiksal iki ifade vardir. Bunlar ve(AND), veya(OR) olarak
kullanilir.

Aciklama Operator Kullanim Sekli
Ve And (3A AND $B)
Veya Or (3A OR $B)
Ve && ($A && $B)
Veya | ($A || $B)
Degil ! (1$sayil)

> Birlestirme operatorleri

Metin islemlerinde kullanilan bu operator birden fazla metni veya i¢ine metin atanmis
degiskeni birlestirmek i¢in kullanilir.

Aciklama Operator Kullanim Sekli Sonug¢
Birlestirme . “Ankara” .”Bagkentimiz” AnkaraBagkentimiz
Ornek iizerinde operatdriin nasil kullanildigini inceleyelim:
I8 <?php
YA SAd="Erdal";
SN SSoyad="AKTAS";
U SUnvan="Dr";
5 Skisi=$Unvan." ".$Ad." ".$Soyad;
5 echo Skisi;
T Kt
Program calistirildig1 zaman ekran ¢iktisi asagidaki gibi olacaktir.
@ http://localhost/1MODUL/birlestirmeoperatoru.p.
Dr Erdal AKTAS
1\
7 1ki metni birlestirirken arada bosluk olmasi ic¢in iki ¢ift tirnak (* )
kullanilir.
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»  Atama operatorii

Degiskenlere deger atamak i¢i kullanilir.

Aciklama Operator

Kullanim Sekli

Atama =

$sayi=10

> Azaltma ve artirma operatorleri

Bu operatdr degiskenin degerini bir artirmak veya azaltmak i¢in kullanir.

Aciklama

Operator

Ornek Kullanimi

Say1 degiskeninin degerini 1 artirir

++

$sayi++ veya ++$a

Say1 degiskeninin degerini 1 azaltir

$a-- veya --$a

> Artirma ve azaltma operatdrleri degiskenden 6nce kullaniliyorsa:

o Once deger artirilir veya azaltilir,
o Sonra iglem yapilir.
Ornek:
$a=5;
Printf $a++;

Ekran Ciktisi: 5

> Artirma ve azaltma operatorleri degiskenden sonra kullaniliyorsa:

. Once islem yapilir,
o Sonra deger artirilir veya azaltilir.
Ornek
$a=5;
Printf ++$a;

Ekran ciktisi: 6

3.5. Program Denetimi

Belli bir kosula gore programin

komutlariyla yapariz.

Programin caligsmasi esnasinda birkag farkli alternatif durum arasindan segim
yapmamiz, bazi komutlar1 birden fazla tekrarlatmamiz, mantiksal kararlar vermemiz ya da
istenmeyen hatalar1 6nlemek amaciyla programimiza miidahale etmemiz gerekebilir. Bu gibi
durumlari kontrol altina almak amaciyla kontrol yapilarimi1 ve dongiileri kullaniyoruz. Sarta
bagli olarak islem yapmak i¢in if ve switch ifadelerini, dongiiler i¢in ise for ve while

isleyisinin degistirilmesi iglemini denetim

ifadelerini kullantyoruz. Simdi bunlar sirayla ve 6rneklerle inceleyelim.
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3.5.1. If — Else Kullanimi

Bu deyimin kullanimi asagidaki sekildedir:

if
(hastaysan)
“3 o { doktora git
W {dokioragit}
_ww { doktora gitmene
" gerek Yo
if ( kosullar )
{
kosullar dogru ise yapilacak islere iliskin komutlar
}
else
{

kosul saglanmamuissa yapilacak islere iliskin komutlar

}

1 if YAPISI

dafjru

yan hs
KOMUTLAR

T

Simdi yukarida anlatilanlar1 bir programda uygulayalim:

INN < ?php

2 Ssayil = 8;

51 S$sayi2 = 4;

4 if ($sayil == S$sayi?2) {

5 echo “Bu iki sayi esit”;

6 telse {

7 echo “Bu iki sayi esit degildir.”;
] }

9 ki
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Bu program calistirildiginda sayil ile sayi2 esit olmadigi igin sizin de tahmin
edeceginiz gibi ekran ciktis1 agagidaki gibi olacaktir:

€ http://localhost/IMODUL/if.php

Bu 1ki say1 esit degildir.

Else, kelime manasi olarak degilse manasina gelmektedir. If komutu ile else komutu
birlikte kullanilir. Eger sart olugsmamigsa else’den sonraki islem yiirtitiiliir.

Simdi if else kullanarak daha once 6grendigimiz mantiksal AND(&&) parametresini
de igeren bir 6rnek yapalim.

}

Il <?php

2 Ssifre = 1453;

3 Suye = "Fatih";

4 if ($sifre==1453 AND Suye == "Fatih") {
5

6 echo "Dodru giris yaptiniz";

i lelse {

8 echo "Giris Hatali";

9

0

1

>

Yukaridaki programda sifre=1453 , uye =Fatih degerini almistir. 4. satirda sifre ve uye
degerleri kontrol edilip her ikisinin de dogru olmasi durumunda ekrana “Dogru Giris
Yaptimz” yazmaktadir.

Programda her iki deger de dogru oldugu igin giris dogru olacaktir.Fakat siz iki ve

dclincii satirdaki  sifreyi veya uye degerini degistirerek “Giris Hatal’” mesaji
verdirebilirsiniz.

50



3.5.2. Else if

Ikiden fazla kosulun oldugu durumlarda Else if kullanilir. “Eger degilse” manasina
gelen bu ikili biitiin sartlar1 kontrol ettikten sonra kalan son sart1 “Else” deyip icra eder.

<?php
$Ali vyas=35;
SOsman_ yas=40;

if(SAli yas>SOsman_yas)
{
echo "Ali Buyuk";
}
Else if ($Osman_ yas>Ali yas)

echo "Osman Bluayuk";

echo "Yaslar esit";

Bu programda {i¢ ihtimal vardir: Ali biiyiik, Osman biiyiik veya yaslar esit. Birinci if
deyimi ile (5.satir) Ali’nin biiyiikk olma durumunu, ikinci if deyimiyle (9.satir) Osman’in
biiyiik olma durumunu sorgulattik. ikisi de degilse (13. Satir) son ihtimali yazdirdik.
Yukaridaki program calistirildigt zaman birinci sart degil, ikinci sart gerceklestigi icin
ekrana “Osman Biiyiik” ifadesi yazdirilir.

Sizler de 2. satirda bulunan $Ali_yas degiskenine farkli degerler vererek diger iki
ihtimale gore ekran ¢iktisinin degisimini uygulayiniz.

Simdi 6rnegimizdeki ihtimal sayisini artirarak farkli bir 6rnek daha ¢6zelim:

Bu 6rnekte 6grencinin aldig1 puana gore ekrana notunu yazdiran programi yapalim.
Puan-Not tablosu asagida verilmistir.

PUAN NOT
0-24 SIFIR
25-44 BIR
45-54 IKI
55-69 ucC
70-84 DORT

85-100 BES
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<?php
SPUAN=70; //ltot ine 70
if (SPUAN>34) // 84"'den
{ echo ("BES") ;} <rana BES yaz
elseif (SPUAN>GO9) '/Puan 69'den biiyiikse
{ echo ("DORT") ;} //Ekrana DORT vaz
elseif (SPUAN>54) //Puan 54'den buyikse
{ echo ("UC") ;} '/Ekrana UC vyaz
elseif (SPUAN>44) '/Puan 44'den biiyiikse
{ echo ("IKI");} Ekrana IKI vyaz
elseif (SPUAN>24) '/ Pu den biliyiikse
{ echo ("BIR");} / T BIR vaz
else //Dedilse
{ echo("SIFIR");} //Ekrana SIFIR vyaz
>

Yukaridaki programimiz ¢alistig1 zaman ekran ¢iktisi asagidaki sekilde olmaktadir:

@ nhtp://localhost/IMODUL /else_if,

DORT

Sizler programimizin 2. satirinda bulunan $PUAN degiskenine puan-not tablosundan
faydalanarak degisik degerler atayarak puana gore notun degisip degismedigini kontrol edin.

Pl

if (SPUAN>84)

{ echo ("BES") ; }

SPUAN>8S ibaresi ile SPUAN>=84 ibaresi ayni kosulu ifade etmektedir.

elseif ($SPUAN>69)

..{‘ech5("D6RT");}

Else if komutunun pekismesi agisindan son bir 6rnek olarak say1r bulma programi
yazalim.
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Kisinin tuttugu sayiy1 “Daha Biiyiik Say1” veya “Daha Kiiclik Say1” gibi yonlendirme
mesajlariyla bulmaya calisan ve tutulan sayr tahmin edilen sayiya esit oldugunda da
“TEBRIKLER” mesajiyla tahmin edilen say1y1 ekrana yazdiran programi yazalim.

<?php
$sayi=50;
Stahmin=50;

if(S$sayi>S$tahmin)
{echo "Daha Buyuak Bir Savyi"; }

elseif (Stahmin>Ssavyi)
{echo "Daha Kug¢uk Bir Savyi"; }

else
{echo "—-—TEBRIKLER——-SAYI"." " _Ssavyi; }

?>

Yukaridaki 6rnegi, bir sonraki modiiliin konusu olan form yardimiyla yaparsaniz daha
kullanigh bir uygulama olacaktir. Bu ornekte 3.satirdaki tahmin degerine say1 degerinden
diistik ve yiiksek degerler atayarak programin ¢alismasini kontrol edebilirsiniz.

Bu haliyle program ¢alistiginda ekrana asagidaki gibi bir goriintii gelecektir.

@ http://localhost/IMODUL/else if 3.php

-TEBRIKLER-SAYIS0

Ekran ¢iktisin1 inceledigimizde -TEBRIKLER—SAYI ibaresinden sonra birlestirme
operatorii (.) kullanilip bogluk birakilip sonra tekrar birlestirme operatorii (.) kullanilip
tutulan say1 yazilmstir.

"M iccho "--TEBRIKLER--SAYI"[]" "[J$sayi;

Kare i¢ine alinmus iki noktanin arasinda bulunan ¢ift tirnaklar bosluk birakmak amaclh
kullanilmastr.

3.5.3. if Deyimi ile Kullanilan Komutlar

Bazi1 zamanlar if deyimiyle bazi komutlar kullaniriz. Bu komutlar yeri geldiginde
formdan gelen bilgilerin derlenmesinde ise yarayabilecegi gibi degiskeni kontrol etmek i¢in
de kullanilirlar.

Bu komutlarin gérevlerinin anlasilmasi belki tanimdan biraz zor olabilir. Ancak drnek
uygulamalarla ne s6ylemek istenildigi anlasilacaktir.
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Konuyu fazla uzatmamak igin bu komutlar1 gorevleri ile birlikte asagida yazip sonra
ornek uygulamaya gecelim.

> isset() : Bu komut bir degisken taniminin igerisinde deger olup olmadigini rapor
eder.

> empty() : Buda isset ile ayni isi goriir esasinda. Ancak sinamayi tersten yapar.
isset()te donen deger true ise emty() de ayn1 deger false olarak doner.

I <?php

2

3

4

5 if(isset (Ssifre))

6 { echo "De§iskenin dederi wvar";}
N else

8 { echo "Dediskenin degeri yok";}
)

N 2>

Yukaridaki ornekte $sifre degiskeni tanimlanmamis. Dolaysiyla boyle bir degisken ve
icerigi de yok. If komutuyla 5. satirda bu kontrolii yaptigimizda deger olmadig1 icin ekrana
“Degiskenin degeri yok.” yazdi.

17 SkKullanilanlar 55 |+ Onerilen Siteler v £ http

@ http://localhost/IMODUL/if_komutlari,php

degiskenin degert yok

Esasen burada yapilan islem degiskenin olup olmadigi degil, degiskenin i¢inde deger
olup olmadigidir.
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Simdi de ayn1 6rnegi degisken tanimlamasi yaparak yazalim.

I <?php

2

3 $sifre=1071;

4

5 if(isset ($s3ifre))

3 { echo "Dediskenin dederi var";}
Melse

8 { echo "De§iskenin dederi yok";}
9

10 kg

Program calistirildiginda ekran goriintiimiiz, degisken tanimlamasi yaptigimiz igin
“Degisken degeri var.” seklinde degismistir.

@ http://localhost/IMODUL/if _isset_2.php

Degiskenin degeri var

Php dilinde iinlem(!) isareti tersi manasina gelir. Asagida gosterildigi gibi biri
digerinin yerine kullanilabilir.

if(lisset($sifre))==if(empty($sifre))
if(lempty($sifre))==if(isset($sifre))

Siz yukaridaki ornekleri empty komutu ve iinlem(!) isaretini kullanarak farkli
kombinasyonlarda deneyebilirsiniz.
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> is_integer() : Bu komut degiskenin tamsay1 olup olmadigini sinar ve “ True”
veya “False” degeri dondiiriir.

Ornek uygulama:

<?php
Ssayil=11;
Ssayi2=6;

Sortalama=((S$sayil+$sayi2) /2);

if (is _integer($Sortalama))

{echo "Ortalama tamsayi";}

else

{echo "Ortalama tamsayi dedil";}

2>

Yukaridaki ornekte iki sayiyir toplayip ottalamasml aldirdiktan sonra ortalamanin
tamsayr olup olmadigmi kontrol ettiriyoruz. Ornegimizde ortalama 17/2=8,5 ¢ikiyor.
Dolaysiyla tamsay1 degil. Bu nedenle program c¢alistifinda ekran goriintiisii asagidaki gibi
olacaktir.

@ http://localhost/IMODUL/if _is_integer.php

Ortalama tamsay1 degil

3.5.4. Switch Kullanim
Tiirge karsiligr “anahtar” olan switch deyimi if deyimi gibi gorev yapar. Switch,
secilmis bir degiskenin belli sartlardan hangisine uygun olduguna bakip o sart icin

belirlenmis islemleri gerceklestirir.

Switch ile yaptiklarimizin hepsini if ile yapariz ama if ile yaptigimz her seyi switch
deyimi ile yapamayiz.

Ornek bir uygulama ile switch deyiminin kullanimini inceleyelim:

Secim 1 2 3 4 5 6 7
Giinler | Pazartesi | Sali | Carsamba | Persembe | Cuma | Cumartesi | Pazar

Yukaridaki tabloda hangi sira numarasini segersek o numaraya karsilik gelen giinii
ekrana yazdiran programi yazalim.
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=7
Ssecim=5;
switch ({(Ssecim) {

cass 1 ;

=cho "Pazartesi™;
bhreak;

Ccase 2§

=cho "S=z131"™;
break;

cCasse 37

echo "Carsamba™;
bhreak;

Ccasse 45

=cho "Persembe™
break;

casse So;

=cho " Cuma™;
bhreak;

Ccase o7

=cho "Cumasartesi™;
break;

casse T

=cho "Pazar"™:;

bhreak;

defaulit;

echo "YANLIS SECcImM™; 1}
>

P DI H N B WM

=
o

i

3
4
>
I

2
2
>
2
>

Secim=5 oldugu i¢in ekrana “Cuma” yazacaktir.

& http://localhost/IMODUL|

Cuma

Siz $secim degiskenine atanan numaray1 degistirerek) ekranda (2. Satirda) farkl
giinlerin ¢ikmasini saglayabilirsiniz. Se¢im araligi [1-7] disinda bir say1 secildiginde boyle
bir giin olmadig igin default deger olarak “YANLIS SECIM” goziikecektir.
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Ornek: iki farkli degiskene atilmus sayilar1 segime gore toplama, ¢ikarma, ¢arpma
veya bdlme iglemine tabi tutan sonucu ekrana yazdiran programi yazalim.

<
Ssayil=z20;
Ssay12 =5;

'_l

= FER =

$1slem—"garpma
switch ($islem)
{

case "toplama"; //islem topl

Ssonuc=5%sayil+Ssavyil; 1k y

Echo "Toplam=".Ssonuc; //Scnucu yaszs

Breaks

ol L B

o =1 &

9

case "gikarma";//islem o
Ssonuc=5sayil-5$sayiz; /=
Echo "Fark".%sonuc; /
Break:;

(s AT
w m

case "garpma";//islem
Ssonuc=%sayil*Ssavyil;
Echo "Carpim=".S%sonuc;//
Break;

Case "b&lme"; //islem | sa
Ssonuc=5%sayil/SsavyiZ; sayiz'ye bol
Echo "B&lim=".S$sonuc; //Scnucu yas=

Break;

Default: //Islem d&rt islem disinda ise

Echo "Yazdidiniz islem gegersiz™;

¥
T

Bu islem olarak ¢arpmay1 sectigimiz (5.satir) i¢in program 18.satir ile 21. Satir arasi
calisip sonlanmistir.21.satirda bulunan break komutu switch ten ¢ikmay1 saglar.

Programin ¢aligmasindan sonraki ekran goriintiisii asagidaki gibidir.

& http://localhost/1MODUL/ switch_hesap_makinas

Carpim=100
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3.5.5. Dongiiler

Bir islemin birden fazla tekrarlanmasi durumunda dongiiler kullanilir. Doéngiideki
mantik baslangic ve bitis degeri belli olan islemin istenilen araliklarda tekrarlanmasidir.

[Ikdgretimde yaptigimiz gibi defterimize adimizi 100 kez yazmak, 1’den baslayarak
ikiser ikiser 200’e kadar yazmak veya 100’den geriye dogru beser beser yazmak birer basit
dongii 6rnekleri olarak verilebilir.

1
Dongii sayisi i¢in baslangi¢-bitis ve artis degerleri dnemlidir.1 den 100’e
kadar olan bir islemde artis miktar1 2 olarak ayarlanirsa dongii igindeki komutlar 50 defa
calistirtlacaktir.

Dongii islemleri for ve while komutlariyla yapilir.
3.5.5.1. for Dongiisii

For dongiisiiniin kalib1 agagidaki gibidir:

for (dongii degiskeni=baslangi¢ degeri; sart; degisim miktari)

yapilacak iglemler

}

FOR

Islem Yap

} Geri Don
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Ornek: Ekrana 8 defa “MERHABA PHP” yazan programi yazalim.

I <?

2 for ($1i=1;%1<=8;%1i++)

3

4 B

5 echo "MERHABA PHP";
(3 echo "<br>";

)

S ? >

Bu programda $i degiskeni saya¢ degiskenidir. Programin 2.satirinda gordiigiiniiz gibi
$i degeri 1°den baslamus, kiiciik esit 8 oluncaya kadar degerini birer birer artirmustir.

for(Si=1;$i<=8 1$1+4)

Her artirma isleminde ise siislii parantez arasindaki komutu galistirmistir. Bu islemi
toplam 8 defa yapmustir. Dolayisiyla programin ¢alismasindan sonraki ekran goriintiisii
asagidaki gibi olmustur.

&= http: /flocalhost/ 1IMODUL ffor_ 2.

MERHABA PHP
MERHABA PHP
MERHABA PHP
MERHABA PHP
MERHABA PHP
MERHABA PHP
MERHABA PHP
MERHABA PHP
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Ornek: 1’den baslayarak 10’ a kadar ekrana alt alta yazdirmak istiyoruz.

<7

A for ($1i=1;%i<=10;%1++)
3

4 {

5 echo $i;

9] echo "<br>";

) }

8 KPd

Dongii islemlerinde bir tane saya¢ olmak zorundadir. Bu sayacin gorevi her seferinde
dongiiniin kaginci defa islendigini tutmaktir. Bu 6rnekte kullanilan $i sayaci ayni zamanda
4. Satirda ekrana yazilmaktadir.

@ http://localhost/IMODUL/for.php

=0 00 -1 LB W=

0

Simdi yukaridaki iki 6rnegi birlestirip bir 6rnekte gosterelim.

Ornek: Ekrana 1’den baslayip sira numarasi vererek ekrana 10 defa “ MERHABA
PHP ” yazdiralim.

1.MERAHABA PHP
2.MERAHABA PHP

10.MERAHABA PHP gibi
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I <2

A for (8S1=1;%1<=10;%1++)

€Ml //1i'nin dederini 1'den baslayarak 10'a kadar 1'er artir
4 B //Déngiit basliyor

5 echo $i."."."MERHABA PHP"; //Sayaci ve metni vaz

(§ echo "<br>"; //Bir alt satira gec.

7 . //Déngii bitiyor

8 Kis

Programin 5. satirinda hem saya¢ hem de metin birlestirme operatorii kullanilarak
dongiiye girmis ve ekrana yazilmistir.

Programin ¢aligmasi asagidaki sekilde olmaktadir:

@ htip:/flocalhost/IMODUL /for_3.php

1. MERHABA PHP
2.MERHABA PHP
3.MERHABA PHP
4 MERHABA PHP
5.MERHABA PHP
6. MERHABA PHP
7.MERHABA PHP
8. MERHABA PHP
9.MERHABA PHP
10.MERHABA PHP

Biz dongiilerin igine ayni zamanda html etiketlerini de ekleyebilir, onlar1 dongiilerle
beraber kullanarak ¢ok degisik drnekler yapabiliriz.

Ornek: Ekrana 900 pix uzunlugunda alt alta 10 tane gizgiyi dongii yardimiyla
cizdirelim.

I <?

Pl for ($i=1;$1<=10;8%i++) // i'nin dederini 10'a kadar 1'er artir
3

4 { //Déngl bagliyor

5 echo "<hr color=red width=900>";

o //900 pixel genisiliginde kirmizi ¢izgi gizer

7 echo "<br>"; //Bir alt satira gec.

8 I

R 2>
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Yukaridaki programi calistirdigimiz zaman eckrana alt alta 10 tane 900 pixel
genisliginde kirmizi renkte ¢izgi ¢izer. Programin c¢alisma goriintiisii asagidaki gibi
olmaktadir.

Onerilen Siteler 2] http--localhost-veri_ekle... ] Internet Explorer web sayf... (@ Photoshop CS5 Full Tarks... @ Zamanla kaybolan markal.. @] OyunPro | Myth Busters: I T

L/for_4.php - ~ [ mm v Sayfaw Givenlk~ Araglar~ @@~ |

Ornek: Istenilen satir ve siitun sayis1 kadar tablo olusturan ve her bir hiicreye top
resmi ekleyen programi yaziniz.(Top.jpg resmini programi ¢alistirdiginiz dizine ekleyiniz,
resmin boyutlarin1 100x100 pixel olarak ayarlayiniz.)
<?php
$satirsayisi=4;
$sutunsayisi=3;
echo "<table border=1 bordercolor=plue>";

—

for($i=1; $i<=$satirsayisi;$i++)
{echo "<tr>";
for ($k=1; Sk<=$sutunsayisi;Ssk++)
{echo "<td><img src=top.jpg></td>";}
echo "</tr>" ;
}
echo "</table>"
>

2
3
4
3
6
1
8

— =
[ I N T e R e R W ]

Yukaridaki ornekte satir say1 degerini 4, siitun say1 degerini 3 verelim. Tek tablo
olusacagi i¢in 4. Satirdaki tablo baslangi¢ etiketi dongii disinda kaliyor.

Burada i¢ ige iki tane dongii kullandik. Distaki dongi satir, igteki dongi siitun
olusturmak icin kullanilacaktir. Once, distaki dongii ile satir olusturulmakta, daha sonra her
satirda ka¢ tane siitun varsa icteki dongii yardimiyla o kadar siitun olusturulmaktadir. Her
satirdaki siitiin olusturma islemi bitince distaki dongii devreye girip bir sonraki satiri
olusturmaktadir. Islem bu sekilde satir sayis1 bitinceye kadar devam etmektedir. Dongiiler
bittiginde tablo kapatilmakta ve program tamamlanmaktadir.
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Program calistirildiginda asagidaki sekilde bir goriintii elde edilmektedir:

€ http://localhost/1MODUL/tablo_olusturma.ph
php

/ W\
.Q.’.

/ W\

(WA

—

/ W\

L X

/ W\

m——

o9

A _A\

e
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3.5.5.2. While Dongiisii

While dongiisii for dongiisii ile ayn1 islemi yapmaktadir. While Dongiisii, tanimlanan
kosul saglandig siirece dongii igerisine yazilan komut ifadesinin veya komut ifadelerinin
calistirilmasini saglar.

10 DEFA
%~ DONUNCE
7 X N DUR

Lo

Sart ifadesinin dogrulugu her dongiiniin basinda kontrol edilir, buna gore dongiiniin
icerisindeki komut ifadeleri ¢alistirilmaya devam eder ya da dongii sona erer. Eger sart
saglanmiyorsa dongii hi¢ ¢alismaz.

While dongiisiiniin kalib1 asagidaki gibidir:
while(sart)
{

Yapilacak islemler

}

Ornek bir program iizerinde while dongiisiinii inceleyelim. Daha énce for dongiisii ile
yaptigimiz 1’ den 10’ a kadar olan sayilar1 yazdiran programi while dongiisii ile yazalim.
Boylece hem while dongiisiiniin kullanimin1 hem de iki dongii arasindaki farklar1 gérmiis
olacagiz.

I < ?

N Si=1;

s while ($i<=10)

4 {

5 echo $i;

6 echo "<br>";

7 Si++;

8 }

O K¥s

Yukaridaki programda ilk olarak tanimlanan bir "i" degiskenine 1 degeri atanmaktadir.

While dongiisii, "i", 10° dan kii¢lik oldugu siirece ¢alisacak sekilde kurulmustur.

Programin 5. ve 6. satirlarinda imin degeri ekrana yazdirilmakta ve bir satir alta
inilmektedir. $i++; komutu Onemlidir, ¢iinkii "i" degeri bu komutla degistirilmektedir.
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Donglimiiz 1 degerine bagli olarak kurulmustur. i degerinin sabit kalmasi durumunda
($i<=10) ifadesi (1<=10) olarak kalacagindan siirekli true sonucunu dondiirecektir.

»  While (True): Dongiiye gir,

»  While (False): Dongiiye girme,

anlamina gelmektedir.

Dikkat edilmesi gereken bir baska nokta ise $i++ ifadesi (Bu deger degisikligi
komutunu farkli artis ve azalmalar saglayacak sekilde de yazabilirsiniz.) donglimiiziin
sonunda oldugu i¢in dongiimiiziin son ¢alistigi seferde (i=10 durumunda) son bir kez daha
bir artirilarak 11°e esit olacaktir. 11<=10 ifadesi false sonucu dondiirdiigiinden dongii
calismayacaktir.

Ornek: Bu uygulamada alfa numerik karakterleri (Tiirkce karaktersiz) yan yana
aralarina tire(-) igareti koyarak while dongiisii yardimiyla yazdiralim.

<?php

Salfabe="a";
Ssayac=1;

while ($sayac<=26)
{

echo $alfabe."-";
Ssayact+;
Salfabe++;

}
2>

O W oo do U W

=

Bu program calistirildig1 zaman ekranda asagidaki gibi bir goriintii verir:

@ http://localhost/IMODUL/while_2.php

a-b-c-d-e-f-g-h-1-j-k-l-m-n-o-p-q-r-s-t-u-v-w-x-y-z-

Bu programin, diger uygulamalardan farkli olarak sadece numerik(sayisal) karakterde
degil alfa numerik(alfabetik) karakterlerde de artirma ve azaltma islemi yapabildigini
gordiik.
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3.6. Diziler (Array)

Diziler grup halindeki degiskenler olarak tanimlanabilir. Dizi igerisinde yiizlerce
degisken olabilir. Dizi elemanlar1 indis ad1 verilen sira numarasi ile ¢agrilir. Sira numarasi 0
(sifir) ile baglar.

Dizilerin, tek boyutlu ve ¢cok boyutlu olmak tizere iki ¢esidi vardir.
> Tek Boyutlu Dizi

Tek boyutlu diziler, sadece ayni oOzellikteki bir deger grubunu barindirmak igin
kullanilirlar. Asagidaki 6rnek dizi haftanin giinlerini gostermektedir.

Bu o6rnekte giinler, tek boyutlu bir dizi olup igerisinde 7 tane giin vardir.

indis 0 1 2 3 4 5 6
Gunler | Pazartesi Sali | Carsamba | Persembe | Cuma [ Cumartesi | Pazar

SN~— -~
——

Ginler dizisi

> Dizi tamimlarken array deyimi kullanilir.

Squnler=array("Pazartesi","Sal1", "Carsamba", "Persembe", "Cuma", "Cumartesi", "Pazar");

Yukaridaki 6rnekte $gunler dizi degiskeni i¢ine haftanin giinlerini atadik. Haftanin
giinleri $gunler dizi degiskeninin elamanlaridir.

Her elemanin dizi igerisinde bir index numarasi vardir. Dizi tanimlarken index
numarasi vermedigimizde otomatik olarak index numarasi 0’dan baslar. Dizi igindeki
herhangi bir elemana ulagsmak i¢in index numarasi kullanilir.

Ornek: Uye isimlerini iiyeler adindaki bir dizi degiskeni icine atip 2 numarah dizi
elemanini ¢agiralim.

i <?

2B Suyeler=array ("Yusuf", "Ahmet", "Hamza", "Mehmet", "Omer") ;
el echo Suyeler([2];

4 s
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$uyeler [0]= Yusuf
$uyeler [1]= Ahmet
$uyeler [2]= Hamza
$uyeler [3]= Mehmet
$uyeler [4]= Omer

Ornegimizin 2. satirinda uyeler adinda kisilerin isimlerini tutan bir diziyi array deyimi
yardimryla olusturduk. 3. satirmdaki echo $uyeler[2] satir1, 2 numarali dizi elemanini ekrana
yazdirir.

@ http://localhost/1MODUL/dizi_

Hamza

Ayni1 6rnekte biitlin dizi elemanlarini ekrana yazdirmak istersek:

echo Suyeler[0];
echo Suyeler[1l];
echo Suyeler[2];
echo Suyeler[3]:;
echo Suyeler[4];

seklinde yazmamiz gerekecektir. Dizi eleman sayisi cogaldiginda kodlar1 uzunca
yazmak yerine bir 6nceki konuda dgrendigimiz dongii deyimlerini kullanabiliriz.

Ornek: Yukaridaki dizi elemanlarinin hepsini dongii deyimi kullanarak ekrana
yazdiralim.

<?php

Suyeler=array ("Yusuf","Ahmet", "Hamza", "Mehmet", "Omer") ;
for ($i=0;count (Suyeler) ; $i++)

( .

echo Suyeler[$i]."<br>";

}
2>

1 oy s W o

Bu 6rnegimizde:

> 3.satirinda kullanilan count deyimi dizideki eleman sayisini1 bulur.

> $i dongii degiskeni 0’dan baglayarak dizi eleman sayisi kadar 1’er artmaktadir.

> S.satirda ise dizinin 0. elemanindan baglayarak dizinin n. elemanina kadar
ekrana yazilmaktadir.
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Bu programin ¢aligmasi sonucu ekran goriintiisii asagidaki sekilde olmaktadir:

() http:/localhost/IMODUL/dizilef

Yusuf
Ahmet
Hamza
Mehmet
Omer

> Cok Boyutlu Dizi

Cok boyutlu dizilerin kullanim amaci, farkli 6zellikteki deger gruplarmi tek dizide,
yani tek kapta barindirmaktir. Dizilerin ¢ok boyutlu olmasi sizi yaniltmasin, bilgisayar
hafizasi tek boyutludur. ister tek boyutlu bir dizi, ister iki boyutlu ya da isterseniz 10 boyutlu
bir dizi icerisinde bulunan elemanlar, birbiri pesi sira gelen bellek hiicrelerinde tutulur. ki
boyutlu bir dizide bulunan elemanlarin hafizada nasil yerlestirildigini asagidaki grafikte
gorebilirsiniz:

4 1321 1123 |4 |5 |6 |7 |8

N I\ J\ J
Y h'd Y
1.Satir 2.5atir -— 3.Satir

A
4 13| 2|1
1123 | 4 -

2 Boyutlu Dizi
Hafiza Yerlesimi

Genellikle ¢ok boyutlu dizilerde elemanlara deger vermek amaciyla ise “=>”
operatorii kullanilir.
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Ornekl: Tek boyutlu dizide kullandigimiz elemanlara asagidaki tabloyu kullanarak
yas ve memleket bilgilerini ekleyelim. Bu sayede dizimiz ¢ok boyutlu (isim, yas, memleket)
hale gelmis olacak.

Olusturdugumuz bu dizinin elemanlarin1 daha sonra ekrana dongii deyimi kullanarak
yazdiralim.

Indis | Isim Yas | Sehir
Yusuf 25 | Cankin
Ahmet |20 | Van N
Hamza |46 | Erzurum | “Uveler” dizisi
Mehmet | 26 | Bursa
Omer 36 | Mersin

AIWINFRLO

<?php

Suyeler= array ( . 11: . 11
array (adi=> "Yusuf", yasi=>25, memleket=>"Cankiri" ),
array(adi=> "Rhmet", yasi=>20, memleket=>"Van" ),
array(adi=> "Hamza", yasi=>46, memleket=>"Erzurum" ),
array(adi=> "Mehmet", yasi=>26, memleket=>"Bursa" ),
array(adi=> "Omer", yasi=>36, memleket=>"Mersin" ),
);

1
2
3
4
5
6
7
8
9

fo.r.(. $1=0; $1<count ($ﬁyéler); Si++)
{ ry

echo Suyeler| .$.i .] [adi]..." - ".Suyeler[ $1 .] [yési].
" - " Suyeler[ $i ][memleket]."<br>";

}

?>

@ http://localhost/1MODUL/dizi_cok_boyut.php

Yusuf - 25 - Cankin
Ahmet - 20 - Van
Hamza - 46 - Erzurum
Mehmet - 26 - Bursa
Omer - 36 - Mersin
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Ornek2:Asagidaki tabloyu inceleyelim:

ATL10-A Sinan
SINIF-10 ATL10-B Siddik
ATL10-C Mesut
BASKANLAR ATL11-A Deniz
SINIF-11 ATL11-B Cemalettin
ATL11-C Erdal

Bu tablonun elemanlarini bir dizi seklinde tanimlayacak olursak bu dizinin kodlart

asagidaki sekilde olacaktir:

—

<?php
Sbaskanlar=array (

);

2
3
4
3
6
1
8

o
3
v

echo $baskanlar["SINIF-11"]["ATL11-B"];

"SINIF-10"=>array ("ATL10-A"=>"Sinan", "ATL10-B"=>"S1dd1k", "ATL10-C"=>"Mesut"),
"SINIF-11"=>array ("ATL11-A"=>"Deniz", "ATL11-B"=>"Cemalettin", "ATL11-C"=>"Erdal")

En son tanimlanan dizinin sonunda (5.satirin sonu) virgiil (,) yoktur. Ciinkii

virgiil dizi elemanlarin1 ayirir. En son elemandan sonra eleman olmadigindan virgiil

konmaz.

Yukaridaki diziyi asagidaki sekilde de tammlayabiliriz:

<?php

00 ] @ O s L D

9

?>

Shaskanlar["SINIF-10"] ["ATL10-A"]="Sinan";
Sbaskanlar["SINIF-10"] ["ATL10-B"]="S1ddik";
Sbaskanlar["SINIF-10"] ["ATL10-C"]="Mesut";

Sbaskanlar["SINIF-11"]["ATL11-A"]="Deniz";
Sbaskanlar["SINIF-11"]["ATL11-B"]="Cemalettin";
Sbaskanlar["SINIF-11"] ["ATL11-C"]="Erdal";

echo Sbaskanlar["SINIF-11"]["ATL11-B"];
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3.7. Fonksiyonlar

Bir programda islemleri kolaylastiran ifadeler fonksiyonlardir. Fonksiyonlar, bir kere
tanimlanir ve defalarca, ihtiya¢ oldugu noktada hizmete ¢agrilir. Fonksiyonlar genellikle bir
is veya hesaplama yapar ve bunun sonucu olarak ortaya yeni bir deger ¢ikartir. Bu degere
"fonksiyondan donen deger" denir.

Giris :25
8¢

L
Cikis :5
Internet iizerinde calisan hesap makinesi yapmak istiyoruz. Topla, ¢ikar, ¢arp ve bol

isimli 4 tane fonksiyonumuz oldugunu varsayalim. Kullanici tek tiklama ile istedigi sayilarin
aritmetiksel islemlerini yapabilmektedir.

Her islemin kendine ait fonksiyonu bulunmakta ve kullanici hangi islemi segtiyse o
fonksiyon c¢agrilmaktadir. Fonksiyon bir kere ¢agrildiktan sonra geriye deger dondiiriir ve bir
sonraki ¢agrilmasina kadar program i¢inde gorevi biter.

PHP’nin kullanima hazir birgok fonksiyonu bulunmaktadir. echo() , print() veya printf
bunlarin baglicalaridir. Bu fonksiyonlarin aldiklar1 parametre ile ekrana string
yazdirmaktadir. Fonksiyonlar1 yaptiklari ise gore iki gruba ayirabiliriz:

> Geriye deger dondiirmeyen fonksiyonlar

Ornek iizerinde inceleyelim. Geriye deger dondiirmeyen fonksiyonlar1 bu &rnekle
hemen anlayacaksiniz. Fonksiyon c¢agrildiginda program igine herhangi bir deger
dondiirmeyecek, ekrana bir mesaj yazdirdiktan sonra isglemi tamamlayacaktir. Ekrana
yazdirma islemi i¢in “print” kullaniyoruz. Fonksiyon adim “yaz” olarak belirliyoruz.

<?php
function vaz(Skelime)
i
print S$kelime;
}
e

Bu fonksiyonu kullanirken istedigimiz yaziy1 parantez iginde yazmamiz yeterlidir.
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Ornek:
<?php
yvaz ( "Yaz komutu print komutunun yerini alda" };
P>

Fonksiyon kullanilirken sayfanin basinda bir kez tanimlanmasi1 yeterlidir.
Daha sonra sayfanin altinda tekrar tekrar onu kullanmak miimkiindiir.

Bu sekilde bir fonksiyon pratikte pek is gormez ama anlamaniz agisindan faydali
olacaktir. Fonksiyon ¢alistiginda sonucu direkt olarak ekrana yazdirmaktadir.

»  Geriye deger dondiiren fonksiyonlar

Bu tip fonksiyonlarda, bulunan sonug bagka bir islemde kullanilmak {izere ¢agrildigi
program i¢ine deger gonderir.

<?php
function karebul ($sayi)
{

return $sayi * Ssavyi
¥
P>

Fonksiyon i¢inde herhangi bir yazdirma iglemi yapmiyoruz. Evet, bir sonu¢ bulunuyor

ama bu sonu¢ nereye gidiyor? Kullanimi i¢in ayni sayfada asagidaki sekilde bir kod
yaziyoruz:

<?php

Ssonuc= karebul (5) ;
T

Bu satir ¢alistiginda kare bulma islemi buldugu sonucu $sonuc isimli degiskene
aktaracaktir. Daha sonra biz bu $sonuc

degiskenini ister yazdirir ister bagka bir islemde
kullanabiliriz.

73




Ornek: Verilen sayinin karesini bulan fonksiyonu yazin.

il <?php

2 function hesapla($sayi) //Fonksiyon tanimlanda

3 {

4 return $sayi * $sayi; //Fonksiyonun yapacag:

d }

6 $sonuc=hesapla(8); //& rakamina fonksiyonu uygula
7 echo $sonuc; //Sonucu ekrana

8 Kig

@ http://localhost/1MODUL/function

Ornek: Bir kenar1 verilen karenin gevresini ve alanini hesaplatan fonksiyon yazalim:

I <?php

A function cevre ($kenar) //Cevre fonksivonunu tanimladik

3 {

4 return $kenar*4; //Cevre fonksiyononun gdrevini yazdik

3 }

6 function alan ($kenar) //Alan fonksiyonunu tanimladik

7 {

8 return $kenar*S$kenar; //Alan fonksiyononun gdrevini yazdik
9 }

/1 UST KISIM FONKSIYONUN TANIMLANDIGI KISIM I/

Skenar=6; //Bir kenar
Scevre=cevre ($kenar); // Fon
$alan=alan($kenar); // Fonksi

echo "Cevre=".3cevre."<br>"; /
echo "Alan="_$alan."<br>"; //

Tanimladigimiz fonksiyonun ¢alismasini gérmek icin fonksiyonun altina bir kenar1 6
verilen karenin ¢evre ve alanim1 dogru bir sekilde hesaplattik.
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@ http://localhost/IMODUL/function

Cevre=24
Alan=36

3.7.1. Zaman Fonksiyonlari

Zaman1 gosteren fonksiyonlardir. Kendi i¢lerinde gruplara ayrilir:
»  time()

Su anki zaman bilgisini (tarih, saat, dakika ve saniye) unix epoch bi¢iminde bir
tamsayi degerine dondiiriir.

I <?php

2 Ssimdi=time () ;

el echo "$Simdiki zaman: ", $simdi;
4 NP

Bu program ekrana asagidaki gibi bir deger yazdirir. Bu deger unix epoch bigiminde
bir tamsay1 degeridir.

i€ http://localhost/IMODUL/fonk_time.php

Simdiki zaman: 1329293513

Yukarida da bahsettigimiz gibi bu fonksiyon tek basina kullanilmaz. Kullanildigi
takdirde her ¢alistirilmasinda degisen bir tamsay1 degeri ortaya gikar.

time() fonksiyonuna saniye cinsinden deger ekleyip ¢ikartarak gecmis ve gelecek
tarihlere ait Unix Epoch bi¢iminde deger elde edebilir. Bu degeri date(), getdate() gibi
fonksiyonlarda kullanabilir. Burada 24*60*60 ‘in esprisi tahmin ettiginiz gibi 24 saat, 60
dakika, 60 saniye.
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Yarina gitmek ig¢in Dine Gitmek ig¢in
<?php <?php
Ssimdi=time () ; Ssimdi=time () ;
Syarin=$simdi+24*60*60; | $dun=5simdi-24*60*%60;
echo "Yarin: ",Syarin; echo "Dun: ", %dun;
2> 2>

>  mktime ($saat, $dakika, $saniye, $ay, Sgun, Jyil)

Tam olarak belirtilen zamana gitmeyi saglar. Bagka bir ifadeyle belirtilen zaman1 unix
epoch bi¢imine doniistiiriir. Eger zaman belirtilmezse simdiki zaman bilgisini unix epoch
biciminde verir. Bir baska deyisle zaman belirtilmemisse time() fonksiyonu gibi davranir.
Buradaki siralamaya dikkat ediniz. (saat, dakika, saniye, ay, giin, y1l)

Ornek: 20 Mart 1980 dogumlu birisi kag giindiir yasamaktadir?

<?php

Ssimdi=time () ;

$dogum=mktime (0,0,0,20,3,1980);
S$fark=$simdi-S$dogum;
Sgun=Sfark/ (24*60*60) ;
Sgun=floor (Sgun) ;

echo $gun." 'diir hayattasiniz";
?>

W I o U= W N

3.satirda kullandigimiz mktime fonksiyonununda 20-03-1980 tarihini unix epoch
biciminde bize verir.Biz bu degeri time() fonksiyonundan ¢ikardigimiz zaman aradaki giin
farkinin unix epoch bi¢iminde karsiligini buluruz.

Program calistirildiginda asagidaki sekilde bir ¢ikt1 elde ederiz:

| @& http://localhost/IMODUL/fonk_mktime.php

11153 'diir hayattasimz
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»  getdate f($zaman)

Unix epoch bigiminde verilen zamanin bilgisini bir dizi seklinde gonderir. Zaman
verilmezse simdiki zaman bilgisini bir dizi olarak gonderir. Donen dizinin indisleri ve

degerleri soyledir:

seconds => saniye

minutes => dakika

hours => saat

mday => ayin kaginci giinii oldugu bilgisi (1,2,3, ... 31)

wday => haftanin kaginci giinii oldugu bilgisi (Pazar: 0, Pazartesi:
1,Cumartesi: 6)

mon => ay (1,2,...12)

year => y1l (2001,2002,...)

yday => y1lin kag¢inci giinii oldugu bilgisi (1,2,3, ...365)

weekday => haftanin hangi giinii oldugu bilgisi (Sunday, Monday,
...,Saturday)

month => ay (January,February,...,December)

Ornek: Simdiki zamanin tiim bilgilerini getdate ( ) ile ekrana yazdiralim:

echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
?>

1
2
3
4
5
)
7
8
9

<?php

Ssimdi=getdate () ;

print r($simdi);

"<hr>";

"Saniye: ",$simdi["seconds"],"<br>";

"Dakika: ",8%simdi["minutes"],"<br>";

"Saat: ",8simdi["hours"], "<br>";

"Gun: ", $simdi["mday"],"<br>";

"Haftanin kag¢inci ginii: ", $simdi["wday"], "<br>";
"Ay: ",S$simdi["mon"], "<br>";

"Yil: ", $simdi["year"],"<br>";

"Y1lin kag¢inci glnii: ",S$simdi["yday"], "<br>";
"Haftanin hangi giinii: ",$simdi["weekday"], "<br>";
"Yilin hangi ayi: ",$simdi["month"],"<br>";

Programin ¢alismasindan sonra asagidaki goriintliyli elde ederiz. Dizi kavraminin
anlagilmas1 bakimindan 6nce dizideki biitiin degerler print_r deyimiyle yazilmistir. Daha
sonra ise teker teker indis ve degerleri alt alta yazilmustir.
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‘& http://localhost/AIMOD... M v Bl v [ #m v Sayfaw Gavenlikw Araclarv @~

Array ( [seconds] => 21 [minutes] => 56 [hours] == 0 [mday] => 22
[wday] == 3 [mon] => 2 [year] == 2012 [yday]| == 52 [weekday] ==
Wednesday [month] == February [0] == 1329864981 )

Saniye: 21

Dakika: 56

Saat: 0

Giin: 22

Haftanmin kacinci giinii: 3

Ay: 2

Yil: 2012

Yilin kaginci giinii: 52

Haftanmin hangi giinii: Wednesday
Yilin hangi ayi: February

>  date ($bicim, $zaman)

Unix epoch bi¢imindeki zaman bilgisini ekranda istenilen bigimde gostermek igin
kullanilir. Zaman belirtilmezse simdiki zaman ile ¢alisir. Kullanilan parametreler sunlardir:

. a - 12 saat esasma dayanan Anglo-Sakson sistemlerinde 6gleden dnce
("am") veya 6gleden sonra ("pm") igaretini saglar.

A - Ayni igaretlerinin biiyilik harfle yazilmasini saglar.

d - Iki haneli giin sayis1, tek haneli giinlerin 6niine sifir konur: "01"-"31"
D - Ug haneli giin ad1 kisaltmast: "Sun","Mon", ..

F - Uzun ay adi: "January","February", ..

h - 12 saatlik sistemde saat: "01"-"12"

H - 24 saatlik sistemde saat: "00"-"23"

g - 12 saatlik sistemde tek haneli saatlerin Oniine sifir konmadan saat:
"2t

G - 24 saatlik sistemde tek haneli saatlerin Oniine sifir konmadan saat:
"o"-"23"

i - Dakika: "00-59"

J - Tek haneli sayilarin 6niine sifir konmadan giin sayisi: "1"-"31"

| - (Kiigiik L harfi) Uzun giin adi: "Sunday", "Monday", ..

L - Artik yil olup olmadigina iliskin Boolean (dogru/yanlis) degisken.
Artik y1l ise 1, degilse 0 dondiirtir.

. m - Tek haneli sayilarin 6niine sifir konarak ay sayisi: "01"-"12"
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n - Tek haneli sayilarin 6niine sifir konmadan ay sayisi: "1"-"12"
M - Kisaltilmis ay adi: "Jan","Feb", ..

s - Saniye: "00"-"59"

S - Ingilizce "'nci" anlaminda 2 karakter ek: "th","nd"

t - Belirtilen ayin toplam giin sayisi: "28"-"31"

w - Haftanin kaginci gilinii oldugu bilgisi: "0" Pazar, "6" Cumartesi
Y - Dort haneli yil: "2000"

y - Iki haneli y11 "02"

z - Yilin kaginer giinii oldugu bilgisi: "0"-"365"

Ornek: Simdiki tarihi ekranda 05/06/2010 seklinde gosterelim.

<?php
echo date(“d/m/y);
>

Ornek: Yarim 26 April 2010 Monday bigiminde ekrana yazdiralim.
<?php
echo date("d F Y I" time()+24*60*60);
7>
Ornek: 18.06.2010 tarihini ekrana 18 June 2010, Friday biciminde yazdiralim.
<?php
echo date("d F Y, I",mktime(0,0,0,6,18,2010));

?>
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Ornek: Tamimli olan tarihi ekrana Tiirkce olarak 1 Mart 1996 Cuma bigiminde
yazdiralim.(Tarihimiz 2012-02-24 olsun.)

<?php

Starih="2012-02-24";

Starih=explode ("-", $tarih);

Szaman=mktime (0,0,0,8tarih[1],Starih[2],Starih[0]);
Starih=date("d F Y 1", $zaman);

$ingilizce gun=array("Monday","Tuesday","Wednesday","Thursday", "Friday",

"Saturday", "Sunday") ;
Sturkce gun=array("Pazartesi","Sali","Cargamba","Persembe","Cuma", "Cumartesi"
, "Pazar");
$ingilizce ay=array("January","February", "March","April", "May","June","July",
"August", "September", "October", "November", "December") ;
$turkce ay=array("Ocak","Subat","Mart","Nisan","Mayis","Haziran", "Temmuz",
"Agustos", "Eylil", "Ekin", "Kasim", "Aralik");
arih=str replace(Singilizce ay, Sturkce ay,Starih);
Starih=str replace($ingilizce ay, $turkce ay,Starih)
arih=str replace($ingilizce gun,Sturkce gun,Starih);
Starih=str replace($ingilizce qun,Sturkce gun,S$tarih)
echo S$tarih;
?>

Yukaridaki islem gergeklestiginde ekrana agagidaki sekilde bir tarih gelecektir.

"_'é http://localhost/IMODUL/fonk_date.php

24 Subat 2012 Cuma
3.7.2. Mail (') Fonksiyonu

Php’de mail gondermemize yarayan bir fonksiyondur. Mail fonksiyonunu
Kullanabilmek i¢in sisteminizde SMTP server kurulu olmasi gerekmektedir.

SMTP: Elektronik posta gonderme protokolii (Simple Mail Transfer Protocol), bir e-
posta gondermek i¢in sunucu ile istemci arasindaki iletisim seklini belirleyen protokoldiir.
E-posta almak i¢cin ise POP3 ya da IMAP protokolii kullanilir.

Localhost ortaminda mail génderme islemi yapamayiz. Web sitesi yaparken alacaginiz
hostta bu 6zelliklerin olmasi gerekir ki bu fonksiyon ¢alissin.

Fonksiyonun kullanim sekli su sekildedir
<?php
Mail (alici, konu, mesaj);

>
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Ornek: mtegm@meb.gov.tr adresine konusu “Bayram Mesaj1”, igerigi “Bayraminiz
kutlu olsun.” seklinde bir mesaj génderelim.

Il <?php

28 Skime="mtegm@meb.gov.tr";

el Skonu="Bayram Mesaji1";

8 Smesaj="Bayraminiz Mibarek Olsun";
58 mail (Skime, Skonu, Smesaj)

G or die("Mesaj] Gonderilemedi");

I cecho "Mesajiniz Gonderildi";

S Kis

Yukaridaki 6rnekte daha once kullanmadigimiz die ( ) komutunun Tiirkge karsilig
“0lmek” olup “ islem gerceklesmezse” manasina gelir. Programdaki gorevi mail
gonderilememigse parantez igindeki ifadeyi (“Mesaj Gonderilemedi.”) ekrana yazmaktir.
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3.8. Dosya ve Dizin islemleri

Web sayfamiza dosya ve dizin olusturmak icin degisik komutlar kullanilir. Ornegin bir
resim albiimii scripti yazilacaksa; albiim isimleri dizin, icerisindeki resimler ise dosya
islemleri konusuna girer.

3.8.1. file_exists ()

Bir dosya veya klasoriin var olup olmadigini kontrol eder. Dosya varsa true, yoksa
false degerini dondiiriir.

<?php
S5dizin="resimler";
if(file exists ($dizin))
{

echo "Dizin wvar.";
}

else

{

echo "Dizin yok";
}

>

1
2
3
4
5]
(
7
8
9
0
1

1
1

Bu 6rnegi uygularken local hostunuzun igerisinde “resimler” adinda bir tane klasor
olusturun. Bu programla olusturdugunuz klasoriin ayni dizinde olmasina dikkat edin. flk
calistirdiginizda “Dizin Var.” mesaj1 ekrana gelecektir. Olusturdugunuz resimler klasoriinii
silip tekrar calistirdiginizda ise “Dizin yok.” mesajini alacaksiniz.

3.8.2.is_file () /is_dir ()

Bazen dosyalar uzantisiz sekilde klasér gibi adlandirilabilir. Bu gibi durumlarda
sorguladigimiz nesnenin klasér mii yoksa dosya mu oldugunu is_file ( ) ve is_dir ()
fonksiyonlari ile anlariz.

> is_file ():Dosya ise true degerini dondiiriir.

> is_dir ():Klasor ise true degerini dondiiriir.

<?php
S$dosya veya klasor adi = "test";
if(is file($dosya veya klasor adi))
{
echo "Bu bir dosyadir";
1
if(is dir(Sdosya veya klasor adi))
{
echo "Bu bir klasdérduar";

}
2>

1
2
3
4
J
6
)
8
9
0
1

1
1
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3.8.3. mkdir ()

Klasor olusturmak i¢in mkdir () fonksiyonu kullanilir. Olusturulan klasoriin izin
yetkisi parametre kisminda belirtilir. Varsayilan deger 0700°diir.

<?php
S$klasor adi = "test";
if(file exists($klasor adi))//
{
echo "Klasdr zaten wvar!";
exit();//] i d
}
Solustur=mkdir ($klasor adi,0700);
if (Solustur)
{
echo "Klasdr olusturuldu.";
}
else
{
echo "Klas6r olusturulamadi!";

}
2>

1
2
2
4
5
6
7
8
9

Yukaridaki ornekte oncelikle klasoriin var olup olmadig: file_exists () ile kontrol
edilir. Ayn1 isimde klasor varsa exit () fonksiyonu ile islem durdurulur. Klasér daha 6nce
olusturulmugsa program ekrana “Klasor zaten var!” mesajin1 yazdirir. Eger klasor yoksa
mkdir() fonksiyonu ile olusturmasini saglar ve klasoriin olusturulma durumunu ekrana
yazdirir. Klasor silmek i¢in ise rmdir(“silinecek klasor”) fonksiyonu kullanilir.

<?php
Sklasor adi = "test";
if(!file exists (Sklasor adi))
{
echo "Silinecek klasdr yok!"™;
exit();//Islemi durdur
}
Sklasor sil = rmdir (Sklasor adi);
if(Sklasor sil)
{
echo "Klasdr silindi.";
}
else
{
echo "Klasdr silinemedil!™;
}
>
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3.8.4. Touch ()

Yeni bir dosya olusturmak igin Php’nin touch (') fonksiyonu kullanilir.
<?php
$dosya adi="dosya.txt";
if (file exists(Sdosya adi))
{

echo "Dosya zaten var!";

touch ($dosya adi);
echo "Dosya olusturuldu.";

}
?>

Her dosyanin bir uzantist vardir. Klasorlerin bir uzantisi yoktur. Touch ( ) komutu ile
mkdir( ) komutlar1 birbirinden tamamen farklidir. Birisi dosya digeri klasor
olusturmaktadir.Bu nedenle touch ( ) komutu ile olusturdugumuz dosyayay1 tanimlarken bir
uzant1 eklemek gerekir.

3.8.5. Fwrite ()

Dosyaya veri yazdirmak i¢in kullanilan fonksiyondur. Bir dosyaya veri yazdirmadan
once bilinmesi gereken hususlar vardir. Bunlar dosyanin hazir hale getirilmesi, yani dosyanin
acilmasi ve igimiz bittigi zaman dosyanin kapatilmasi iglemleridir.

> Dosyay1 agmak i¢in fopen(),
»  Veri yazdirma islemi igin fwrite(),

»  Dosya ile isimiz bittiginde kapatma iglemi i¢in fclose() fonksiyonu kullanilir.

IR <?php

A Sdosya="dosya.txt";

8 Sdosya=fopen (Sdosya, "a") ;
B Sveri="Bu bilgiyi vyaz";

50 fwrite (Sdosya, $Sveri);

M echo "Veri yazdirildi.";
' fclose (Sdosya) ;

8 K&d
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Yukaridaki ornekte 3.satirda dosya.txt dosyasimi igine bilgi girisi yapmak icin
actyoruz. Burada suna dikkat edilmelidir:

Bizim daha 6nceden dosya.txt dosyamizi olusturmus olmamiz gerekir.Var olmayan bir
dosya agilamaz.

Ornegimizin 5.satirinda fwrite() deyiminin ilk parametresinde dosya ad, ikinci
parametresinde ise dosya veri yazilmistir

3.8.6. Fget ()

Dosyadan veri okumak i¢in kullanilan fonksiyondur. Okuma islemine baslamadan
once fopen( ) fonksiyonu ile dosyamizi agariz. fopen( ) fonksiyonunda ilk parametrede
dosya yolu, ikinci parametrede dosyaya erisim izni belirtilir. Son olarak while dongiisii
yardimu ile txt dosyasindaki veriler ekrana yazdirilir.

<?php
Sdosya=fopen ("dosya.txt","r");
if (! ($dosya))

{

echo"Bo6yle bir dosya yok.";
exit () ;
}
while (! feof (Sdosya))
{
$satir=fgets ($dosya) ;
echo ("$satir") ;
}
fclose (Sdosva) ;
?>

Dosya islemleri, dosya silme ve dosya listeleme olarak devam etmektedir. Fakat
modiil ders saati dikkate alinarak bu kadarla iktifa edip detayli bilgi isteyen arkadaslarimizi
degisik kaynaklara yonlendirebiliriz.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.

Islem Basamaklar:

Oneriler

>

Birer adet string ve integer degisken
tanimlayiniz.

» Degisken atamasina bakiniz.

>

“pi” adinda ve degeri 3.14 olan bir sabit
tanimlayini.z

» Sabitler ve kullanimi

>

Iki farkl1 say1 belirleyip bunlari
degiskenlere atayiniz.

Bu iki degisken arasinda 4 aritmetik
islemi (toplama, ¢ikarma, garpma,
bolme) yapiniz ve sonuglari ekrana
yazdiriniz.

» Aritmetik operatorleri kullaniniz.
Echo
» komutunu kullaniniz.

“Php” ve “Ogreniyorum.”
sOzctiklerini iki farkli degiskene atayimiz.

» Atama operatoriinii kullaniniz.

Bu iki sézctligii birlestirip tek bir
degiskene atayiniz ve ekrana yazdiriniz.

» String birlestirme operatoriini
kullaniniz.

10 sayisinmi bir degiskene atayip degerini
birer birer azaltip her azaltmada degerini
ekrana alt alta

yazdiriniz.

» Azaltma operatoriinii kullaniniz. Alt
satira gecmek igin <BR> tagini
kullaniniz.

Iki sayidan kii¢iigiinii bulan programi
yaziniz.

> If deyimi yardimiyla

program i¢inde ¢agirip kullaniniz.

> Elf l??;;?g”larlmkkrlyaSIaylg n > g ige if deyimi ve mantiksal
yig yasini ekrana yazdiran programi operatorler
yaziniz.
» 1’ den 10 ‘a kadar olan sayilar aralarina + » For dongiisiinii kullaniniz.
isareti koyarak yazan ve toplamlarini = » Ekran ¢iktist
isareti ile yazan php kodunu yaziniz. » 1+2+3+4+5+6+7+8+9+10=55
> <br>, <width> html etiketlerini ve
» Ekrana ilk ¢izgi boyutu 100 pixel ikinci FOR dongiisiinii kullaniniz.
¢izgi boyutu 200 pixel olacak sekilde ylizer Asagidaki sekildeki
ylizer artan alt alta 10 tane ¢izgi ¢iziniz. Son gibi....(width=8i)
¢izgi 1000 pix genislikte olacak.
>
> ki say1y1 toplayan fonksiyonu yazimz ve » Geriye deger dondiiren fonksiyonlari

kullanabilirsiniz.

Siifiniz i¢in bir dizi tanimlayip (EML11A)
5 arkadagimizin ismini bu dizi igine atayip
sonra alt alta ekrana yazdirmiz.

» Dizi atama uygulamasina bakiniz.

Konusu, igerigi ve kime gidecegi belli olan
bir mail
gonderme programi yaziniz

> Mail fonk.
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Resimler adinda bir dizin olusturunuz.

» mkdir() —Klasor Olusturma

Y|V

Bu dizinin igine araba.jpg ve agac.jpg
adinda iki tane dosya olusturunuz.

» touch()-Dosya Olusturma

Ayr1 bir defter.txt dosyasini olusturunuz.

» touch()-Dosya Olusturma

Y|V

Defter.txt dosyasinin igerisine “Bilgi
ekledim.” yazisin1 yaziniz.

» Fwrite() —Dosyaya Veri yazdirma
Komutlari:
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Iki farkli degiskene integer ve string deger atamas1 yaptiniz m?

Iki ayr1 degiskene birer say1 degeri atayip toplama, carpma islemi
yaptiniz m1?

Iki string ifadeyi tek bir degiskende birlestirdiniz mi?

Ug farkl say1y1 if deyimi yardimiyla kiyaslayabildiniz mi?

And, or mantiksal operatdrleri if deyimi i¢cinde kullandiniz mi1?

I¢ ige if deyimi kullanarak ¢arpim tablosu hazirlayabildiniz mi?

~N oo~ N (P

Istenilen satir ve siitun say1s1 kadar for deyimi yardimiyla tablo
olusturabildiniz mi?

Switch deyimi yardimiyla iki sayiya, yapilan secime gore toplama,
cikarma,carpma ve bolme iglemi yapan program yaptiniz mi?

While deyimi yardimiyla alfabenin harflerini yan yana
yazdirabildiniz mi?

Dizileri kullanarak haftanin giinlerini bir dizi igine atip daha sonra alt

10 alta yazdirabildiniz mi?

1 Bir kenar1 verilen karenin gevresini ve alanini hesaplatan fonksiyon
tanimlayabildiniz mi?

12 | Simdiki zamani ekrana 20-12-2012 seklinde yazdirabildiniz mi?

13 Konusu-igerigi ve kime gidecegi belli olan mail gonderme programi
yazabildiniz mi?

Program yardimiyla, degiskene ismi atanmis bir klasor olusturdunuz

14 mu?

15 Klasor igerisine defter.txt adinda bir dosya olusturabildiniz mi?

Bu dosya igine veri ekleme komutlarini girip “Sevgili annecigim”

16| . T o
climlesini yazmay1 denediniz mi?
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki degisken tanimlamalarda verilenlerden hangisi dogrudur?
A)  $Uzun Kenar=30
B) Yas=35

C) $Alinin_yasi=45
D)  S$pidegeri=3,14

2. Asagidaki atama operatorlerinden hangisi yanligtir?
A) $Alan=%a2 * $a3
B) $Ad Soyad="Talha UZUN”
C)  $VYas Farki=$yasl-$yas2
D) $memleket="ELAZIG";

3. And operatdriiniin karsilig1 asagidakilerden hangisidir?
A &&
B) |
C) ==
D) !

4, Php de ekrana” Merhaba Diinya” nasil yazdirilir?
A)  echo " Merhaba Diinya ";
B)  "Merhaba Diinya ";
C)  echo Merhaba Diinya
D) Response. Write(“Merhaba Diinya”)

5. if ($yas>18) and (Scinsiyet="erkek™) satirinin anlami nedir?
A)  yasi 18 den biiyiik veya cinsiyeti erkek ise
B)  yas1 18 ve cinsiyeti erkek degil ise
C) yas1 18 den kiigiik ve erkek ise
D) yas1 18 den biiyiik ve cinsiyeti erkek ise

6.  Asagidaki program calistirildiginda ekran ¢iktist nasil olur?(15p)

<?php
for($i=0;%i<=5;$i=$i+1)
{echo $i ;}
>

A) 5

B) 0-1-2-3-4-5

C) 1-35

D) 0-1-2-3-4
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7. mail($alici, SABC,$mesaj,$headers) yandaki mail fonksiyonunda $ABC neyi

ifade eder?

A) Alic

B) Icerik

C) Konu

D) Ip Adresi
8. Asagidakilerden hangisi bir dosya olusturma komutudur?

A)  Fwrite

B) Touch

C) Mkdir

D) Rmdir
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Apache web sunucusu hangi portu kullanarak calisir?

A) 23
B) 21
C) 80
D) 127

Asagidakilerden hangisi calismakta olan Apache web sunucusunu yeniden baslatir?
A)  Monitor Apache Servers

B) Restart

C) Start

D) Stop

Localhost hangi IP adresini kullanir?
A) 127.0.0.1

B) 192.168.1.1

C) 10.0.01

D) 85.168.5.1

Asagidakilerden hangisi PHP kodunun yazim stillerinden biri degildir?
A) <?php..7?>

B) <php>...</php>

C)  <script language="php”>....</script>

D) <?2.7>

Php’de yorum satir1 eklemek i¢in asagidakilerden hangisi kullanilir?

A)
B) *
c) I
D) /

Fiziksel adresi C:\AppServiwww\deneme\index.php olan bir dosya tarayicida nasil
caligturtlir?

A)  http://www.localhost.com/deneme/index.php

B)  http://localhost:deneme/index.php

C) http://deneme/index.php

D)  http://localhost/deneme/index.php

Asagidaki degisken tanimlamalarindan hangisi yanligtir?

A)  $sayi=10
B)  S$sayi=10
C) $sayil=10

D) $SAYI=10
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8. Asagidaki operatorlerden hangisi biiyiik esit karsilastirma operatoriidiir?

A  >=
B) <=
c) =
D) =<
$a=10;
++$a;
Printf ++$a;
9. Yukaridaki kod pargasi ¢alistirildiginda ekran ¢iktisi ne olur?
A 9
B) 10
Cc) 1
D) 12
10. Asagidakilerden hangisi bir dosya veya klasoriin var olup olmadigini kontrol eder?
A) file_exists
B) is_file
C) is_dir
D)  mkdir
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

QIR WIN |-
0> w>

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs

OO~ |WIN|F

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

o|~|o|o|s|w|r |-
O|0|mTI>> 00

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

OO N[OOI WIN|F

> O>monm>wmo

[EEN
o
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