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ImageReady programu ile;

1.
2.
3.
4.
3.

Resimler optimize edilebilir. Bunun i¢in optimize paleti kullanilir
Etkilesimli diigmeler olusturulabilir. Bunun i¢in Rollovers paleti kullanilir.
Animasyonlar hazirlanabilir. Bunun i¢in Animation paleti kullanilir.

Resim haritalar1 diizenlenebilir. Bunun i¢in Map paleti kullanilir.

Resim iizerindeki dilimler diizenlenebilir. Bunun i¢in Slice paleti kullanilir.

ImageReady programimi ¢ahstirmak:

1.

baslat/programlar/ ImageReady

o]

Jump to ImageReady (Ctrl-Shift-K)

PhotoShop ekranindaki
PhotoShop meniilerinden,

) Adobe ImageReady 7.0 ShFt+Ctrl+M
File/

verilerek baglatilabilir.

diigmesi tiklanarak.

meni komutu

Animasyonlar hazirlamak

Animasyon resimleri bir salyt gosterisinin her bir salyt1, bir hareketin her bir agamasi olarak
diistiniilebilir. Trafik lambasindaki sar1, kirmizi ve yesil diigmelerinin oldugu bir resimde her
bir lambanim yanmasi ayr1 bir resim karesi ile temsil edilir. Bu resim kareleri belirli bir zaman
diliminde gosterilerek lambalarn sirasi1 ile yantyormus izlenimi verilir. Sirasi ile yanan bir
trafik lambas1 animasyonu hazirlamak i¢in;

1.

A

®AR

10.

11.
12.

Yeni bir belge agilir.
% Arag ¢ubugundaki 6n plan rengi ¢ift tiklanarak kirmizi rengi segilir.
% Secim arac1 yardimu ile kiigiik bir lamba ¢izilir.
Arac1 yardimi ile lambanin i¢i kirmizi ile boyanir.
Layer paletindeki kirmiz lamba katmani iizerinde sag tik/Dublicate layer menu
komutu verilir.
Olusturulan yeni palette tasima araci ile ( M ) ikinci diigme kirmizinin altina tagimar.

Ikinci diigmenin igerigi 2 ve 4 adimlari kullanilarak sart ile doldurulur.
Yesil diigmesi 5, 6 ve 7 adimlar1 kullanilarak olusturulur.

Animation ™, Image Map m

Silitunelk: istenen resim
karesicergewe/frame)
fare ile tulup dzerite
harakalir,

0.5 sac. - 0.5 sec. -
Forever | «d-<d -]

Fend bir hareket karesi

olugturmal igin Jnallandy,

Auimasyonlara werd hir

gergeve/kare/frame ekler. animasyon paletindeki
current frame diigmesi( al) ile her hareket igin bir ¢er¢eve(hareket karesi) olusturulur.
Hareket karesinde gosterilmesi istenen katman Layer paletinde gosterilir diger
katmanlar gizlenir. Hatirlanacagi gibi layer paletindeki bir katmani gizleyebilmek igin
@ |7 I T2 g6z simgesinin iizerine tiklayarak goz simgesinin kaldirilmasi
gerekirdi.

Anitnazirorms hareletlendiverel G0
izletme Fapilmasin saflar.

diigmesi ile her hareketten sonra bekleme siiresini belirleriz.
Olusturulan hareketli resim File/Save Optimized komutu ile gif formatinda kaydedilir.
Yukaridaki adimlar takip edildiginde imageReady ekrani asagidaki gibi olur.

Bir animasyon hazirlanmasi 6zetlenirse,

1.

Yeni bir belge agilarak hareketin her bir resim karesi olusturulur.
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2. Animasyon paletindeki current frame diigmesi ile her hareket i¢in bir ¢cergeve(hareket
karekesi) olusturulur.
Her bir cer¢cevede ekrana gelecek katman gosterilir digerleri gizlenir.

3.

4. MDﬁgmesi ile her bir resim karesinin bekleme stiresi belirlenir.

5. File/Save Optimized komutu ile gif formatinda kaydedilir
Resimler optimize etmek

1. Optimized paletinden gerekli ayarlar yapilir.

2. Uygun olan optimize segenegi segilir.

3. File/Save optimized as komutu ile kaydedilir.
Etkilesimli diigmeler olusturmak

1. Etkilesimli diigmeler genelde ii¢ asamadan olusur. Bunlar;

a. Over: Imleg iizerine geldiginde

b. Down: Imleg ile tiklandiginda

c. Click: imleg ile diigmeye tiklanip birakildiginda olusan durumdur.
Yeni bir belge olusturulur.
Etkilesimli diigmenin yazidan olustugunu diisiinerek ilgi yaziy1 yazalim.
Layer paletinden ilgili katmani segerek Layer/New Layer Based Image Map Area
menii komutunu verin.
Image map paletinden poligon secin.
6. Image map paletinde url kismini ilgili web adresini girin.
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7. [ereste roover state rollover paletindeki create rollever state diigmesi ile ti¢ tane olay
olusturulur.

8. Over durumu secilerek bu durumdaki efekt olusturulur. (dissolve harmanlama modu,
%75 opak)

9. Down olayi secilerek bu durumdaki efekt olusturulur. (Drop shadow efekti)

10. Selected olay1 segilerek tizerinde ¢ift tiklanir ve click segcenegi secilir. Click
durumundaki efekt olusturulur. (normal haramanlama modu, %50 opak)
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