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Boyama ve Dolgu Islemleri

Renk Secimi

&0 plan reng

On plandfrka plan rengi
araznda geciy sadlar

= A Arka plan rendgi

Ondarka plan renklerin varsayilan
siyahheyaz rending cevirir

2- Color paletinden 6n/arka plan renk kutusu secilir. Istenilen
on/arka plan rengi renk ¢ubugu veya siirgiiler yardimu ile elde

edilir.
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Boyama araclari:

1. & JBrush(Flrg:a): Secilen 6n plan =
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Brush:

Fir¢anin seg:eneklerié
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Brush: . .

On/Arka plan rengini degistirmek;

1- Hangi renk
degistirilecek ise onun
iizerine ¢ift tiklanir
ekrana gelen Color
Picker aracilig1 ile
istenen renk secilir.

-
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= Pflode: | MNorrmal el

Fir¢canin daha 6nceden tanimlanmis ayarlarini gosterir.

Cpacity:

@n plan rengi
Arka plan rengl

sirgh

3- Arag ¢ubugundan “Eyedropper Tool” aract ile Grafik
tizerindeki bir noktanin rengini Foreground(6n plan) rengi, Alt
tusu basili olarak tiklanirsa Background(Arka plan) rengi
olarak alir.

rengi ile boyama yapar.

A
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12 Fir¢anin uncun sekli ve kalinligini belirlemek i¢in kullanir. Diigmenin
iizerindeki - tiklanarak agilmasi saglanan asagidaki pencereden degisik seceneklere

ulagilabilir.

Master Diametar 12 px

o
Use Sample Size
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Mews Brush. ..

Text Cnlyw
Srmall Thumbnail
Larges Thumbnail

Small Lisk
Large Lisk
w Stroke Thumbrnail

Preset Manager. ..

Reset Brushes. ..
Load Brushes. ..
Sawe Brushes. ..
FReplace BErushes. ..

Assorted Brushes
Zalligraphic Brushes
Drop Shadowe Erushes
Dy Media Brushes
Faux Finish Brushes
ratural Brushes =

ratural Brushes

Fir¢a Uglar Listesi

Dpacity: 100% ¥

yiize yaklastik¢a matlik artar.
Flaw: [100% *

Special EFfect Brushes
Square Brushes

Thick Heawy Brushes
ek PMedia Brushes

Boya akigmni belirler.

Haval1 firca kapasitesini belirler.

Mode: | Mormal
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Firga paletin sag iist kosesindeki ok
isareti tiklanarak agilacak olan menii
araciligi ile daha degisik fir¢a uglarina
ulagilabilir.

Saydamlik derecesini belirlemek i¢in kullanilir. Sifira yaklastikca seffaflik,

* Renk karigtirma/boyama modlar1 i¢in kullanilir. Bu modlar;
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e Normal: Boyama yapilan alandaki her piksel belirtilen renk ile tam olarak doldurulur.
Doyast ile ¢izilen goriiliir.

e Dissolve: Eritme. Secili renk ile grafik rengini rast gele yer degistirir. Sonucta firca
darbelerine benzer bir goriintii olusur.

e Behind: Geride. Seffaflagtirilmis katmanin gerisinde boyama islemi yapar. Katmanmn
ardinda ¢iziliyormus gibi bir etki olusturur.

e Clear: Uzerinden gectigi noktalar1 saydamlastirir.

Darken: Karartma. Grafik rengi ile secilen renk karigimimdan olusan renkten daha
koyu olan piksellerde bir degisiklik olmaz.

e Lighten: Aydmnlatma. Grafik rengi ile se¢ilen renk karigimimdan olusan renkten daha
acik olan piksellerde bir degisiklik olmaz.

e Multiply: Carpma. Segilen renk ile temel rengi ¢arpar. Sonugta daha koyu bir renk
olusur. Fir¢a ile her tiklamada renk biraz daha koyulasir. Ayri renkli fosforlu kalemle
iist liste ¢izim yapilmis gibi bir etki olusturur.

e Color Burn: Renk yakma. Grafige ait rengi karartir.

Screen: Ekran. Secilen rengin tersi ile temel rengi ¢arpar. Sonucta daha acik bir renk
elde edilir. Firca ile her tiklamada renk biraz daha agilir.

e Color Dodge: Renk kacirma. Grafige ait rengi parlatir.

Overlay: Genelde resmin koyu tonlar1 tizerinde boyama islemi yapar. Grafige ait rengi
esas alarak boyama iglemi yapar.

e Soft Light: Yumusak aydmlik. Se¢ilen renk ile grafik rengini karistirarak bu renge
gore koyuluk yada agiklik olusturur.

e Hard Light: Koyu aydinlik. Isik parlamasina benzer bir etki olusturur. A¢ik renkler
daha acilir, koyu renkler daha koyulagir.

e Difference: Fark. Beyaz renklerle karistirma gergeklestirir.

Exclusion: Difference modu ile ayni 6zellige sahiptir. Farkli olarak yumusak efekt
kullanir.

Saturation: Doygunluk. Grafige ait esas rengin parildamasini saglar.

Color: Renk. Karigim sonucu olusan rengi ve grafik renginin doygunluga ulagmasini
saglar.

Yeni Fir¢a Ucu Olusturmak:

Firga olarak atanacak resim se¢im araglarinin herhangi biri kullanilarak segilir.

| “Edit/Define Brush” menu komutu verilir. Ekrana gelecek new

—| Brush penceresinden Name kutusuna tiklanarak fir¢a i¢in bir isim

girilir. Olusturulan yeni fir¢a ucu “Fir¢a Uglar1 Listesi” de goziikecektir. Buradan secilerek

istenildigi zaman kullanilabilir.

o
2. & PenelTeal B Giinliik hayatta kullanilan kalem gibidir. Segilen 6n plan -J% rengi ile
boyama yapar. Brush aracinin 6zellik ve kullanimiyla aynidir. Diiz boyama yapmak i¢in shift
tusu kullanilir.

A art Hi .
3, ZfArtHstoryBrush Y gy boyama ¢alismasina benzer bir boyama yapar. Brush’mn

kullanimryla aynidir. Art History Brush aracinin 6zellikler gubugunda yer alan

iR Tiaht Short ¥ ¢ kutusu ile firganin grafik tizerindeki dagitma bi¢imi belirlentir.

N e S Tal = pikselleri birebir bir noktadan baska bir noktaya kopyalamak igin
kullanilir. Kopyalanmak istenen alana alt tusuna basili iken tiklanir. Kopyalanacak yere
gidilerek alt tusu birakilip tekrar tiklanir. Kopyala yapistir da yeni bir katman olusturulurken
Clone Stamp araci1 ile kopyalamada yeni bir katman olusturulmaz.
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5. i PattenStame Tool S posim fizerinde desenle boyama yapmak i¢in kullanilir. Boyama

yapilacak desen segenekler cubugundaki Pattern 6zelligi ile belirlentir. {p Pnt Bucket Todl G

Araci secilen alani belirlenen desenle boyama islemi yaparken pattern stamp tool araci sadece
tiklanan alani boyar.

Dolgu Araclar:

(| o FeiBuEeiTsl G Segilen alani 6n plan rengi ile tek renk olarak doldurur. Paint Bucket

Tool aracinin il §zelligine Ferearsund degeri atanirsa On plan rengi ile, Pattern degeri
aktarilirsa sablondaki renkler ile doldurur. Anti Alias 6zelligi kullanilarak daha yumusak bir
gecis ve Opacity 6zelligi kullanilarak daha farkli bir etki olusturulabilir.

2, [ Gradient Tool ® Bir rengin segilen alanda giderek baska bir renge déniismesidir. Bu
araci kullanirken gecis etkisini belirlemek gerekir.

[ - I-.I:IZI-' Il'fj t_j:‘:n.; Mode: |Marmal W | Opacity: 1% *
LTS W

Gradiént' ler GEQig'l etkileri
[, - Tiklanmas ile acilan
listeden defisik Gradient
sablonlarna ulaglabalir,

- .

Silme:

Dolgu, boyama ve diizenleme araglar1 ile yapilan degisiklikleri silmek i¢in

{ Hiztory Brush Taol ) oy . .
7 aract kullanilir. Silgi araglar1 ayrica diizenleme araglar1 konusunda da

anlatilacaktir.
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