Grafik ve Animasyon ders notlar1 (Katmanlar) O5.rGor. Tahsin OZER

Katmanlar

KATMANLAR(LAYERS)
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Yukaridaki hata mesaj1 bos bir se¢cim alanin taginmak istenmesi sonucu olusmustur.

!,

Oysaki se¢im alanina bakildiginda igerinde resim oldugu dolays1 ile bos olmadig1 goziikiiyor.

Ilerleyen satirlarda celiski gibi duran bu olay agiklanacaktir.

Katmanlar asetatlara veya diiz pencere camlarina benzetebilir. Goriintiiler bu
asetatlarin iist liste konmasiyla olusur. Her astat bir birinden bagimsiz olarak
diizenlenebileceginden tasarimda kolaylik saglar.

PhotoShopta disardan yada bagka bir yerden kes kopyala yapistir yontemi ile getirilen
resimler, metinler ve vektorler i¢in otomatik olarak yeni bir katman olusturulur.

Layer paleti ekranda goziikkmiiyorsa window/layers menii komutu ile getirilebilir.

Layer paletindeki bir katmani aktif yapmak i¢in katman
ismini bir kere tiklamak yeterlidir.

Katmanlarin katman paletinde dizilis siras1 katmanlarin
gosterim sirasini belirler. Siray1 degistirmek i¢in katmanin
isminden (yanda “BackRaound” yazan yer) tutup siiriikleyerek
yerleri degistirilir. Backraound katmanlarinda herhangi bir
diizenleme degisiklik yapilamaz. Degisiklik yapilabilmesi igin
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verilir. Bu durumda varsayilan layer ismi kabul edersek Layer( isimli yeni bir katman
olusturulur.

® Katmanlar1 gdstermek yada gizlemek i¢in kullanilir. G6z simgesi yoksa katman
gosterilmeyecektir. Yani gizlenmistir.

7| Katmanm aktif oldugunu gosterir. Diizenlemenin yapildigi katman oldugunu gosterir.
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i Katmani silmek i¢in kullanilir. Windows igletim sisteminde bir dosyanin geri
doniisiim kutusuna atilarak silindigi gibi, silinecek olan katman bu simgeye tasinir.
Al Yeni bir katman olusturmak i¢in kullanilir.
# Katmanlar1 birbirine baglamak i¢in kullanilir.

Katmanlar1 bilestirmek i¢in katman(Layer) meniisii tiklanir.
Bu mentideki Merge Linked komutu bagli katmanlari, Merge Visible komutu sadece
gosterilen katmanlari, Flatten Image komutu biitiin katmanlar1 birlestirir.

Katmanlarin kilitlenmesi:
Lock: [ &+ @

Katman kilitleme diigmeleri:
1. U Seffaf pikselleri kilitler.
2. & Qrafik piksellerini kilitler.

3. * Pozisyonu kilitler
4, @ Timind kilitler.

Katman seti olusturmak: Katman setleri Windows isletim sistemindeki klasorlere
benzetilebilir. Katman setleri katmanlar1 birlestirmeden katmanlar paletinde bir klasor
olusturarak katmanlar1 bu klasoriin icerisinde tutmaya yarar. Olusturmak i¢in layer
meniisiinden New layer set komutunu vererek yada 2 diigmesi tiklanarak olusturulur.
Katman setleri ile katmanlara topluca matlik/seffaflik ayar1 yapilabilir.

Katman setlerini silmek i¢in katmanlar1 silmeye benzer. Katmanlar nasil siliniyorsa
katman setleri de ayn1 sekilde silinir.

Katman sitilleri ve 6zellikleri: Katman sitili verebilmek i¢in 3. diigmesi yada
katmanin simgesi iizerinde iki kere tiklanir. Bu durumda
ek ] Layer Style penceresi acilir. Bu penceredeki sitiller:

e e R == 1. Drop Shadow: Resmin digina golge etkisi

Cie =0 (. ) Verir.

2. Inner Shadow: Resme i¢ bolgeden gdlge
Vverir.

3. Outer Glow: Belirlenen renk ile Resmin
etrafina parlama etkisi verir.

. = 4. Inner Glow: Belirlenen renk ile resme i¢

— 2 bolgeden parlama etkisi verir.

5. Bevel and Amboos: Resmin kenarlarini
toparlamak ve kabartmak icin kullanilir. Embos kabartir, bevel kenarlar1 toparlar.

6. Satin: Resmin iizerini belirlenen renk ile kaplar.

Color Overlay: Resmin belirlenen bir renk ile kaplanmasini saglar.

Gradient Overlay: Katmanlarin i¢erdigi resmin belirlenen gradient bir renk ile

kaplanmasin saglar.

9. Pattern Overlay: Resme belirlenen bir desenin uygulanmasini saglar.

10. Sroke: Resmin kenarlarina belirlenen renk ile diiz bir kenarlik olusturur.

i

General Blending

0 -
Blend Made: |[Morrnal | KaFISIm Modlar:

1. Normal: Boyama yapilan alandaki her piksel belirtilen renk ile tam olarak doldurulur.

2. Dissolve: Kelime olarak Eritme anlamma gelir. Se¢ili renk ile grafik rengini rast gele
yer degistirir. Sonucta firca darbelerine benzer bir goriintii olusur.

3. Behind: Kelime olarak Geride anlamina gelir. Seffaflagtirilmis katmanin gerisinde
boyama iglemi yapar.
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4. Multiply: Kelime olarak Carpma anlamina gelir. Se¢ilen renk ile temel rengi carpar.
Sonugta daha koyu bir renk olusur. Fir¢a ile her tiklamada renk biraz daha koyulagir.

5. Screen: Kelime olarak Ekran anlamina gelir. Segilen rengin tersi ile temel rengi
carpar. Sonugta daha agik bir renk elde edilir. Fir¢a ile her tiklamada renk biraz daha
acilir.

6. Overlay: Genelde Resmin gdlgeleri iizerinde boyama islemi yapar. Grafige ait rengi
esas alarak boyama islemi yapar.

7. Soft Light: Yumusak aydnlik. Secilen renk ile grafik rengini karistirarak bu renge
gore koyuluk yada agiklik olusturur.

8. Hard Light: Koyu aydnlik. Isik parlamasina benzer bir etki olusturur.

9. Color Dodge: Renk kagirma. Grafige ait rengi parlatur.

10. Color Burn: Renk yakma. Grafige ait rengi karartir.

11. Darken: Kelime olarak Karartma anlamina gelir. Grafik rengi ile segilen renk
karisimindan olusan renkten daha koyu olan piksellerde bir degisiklik olmaz.

12. Lighten: Kelime olarak Aydinlatma anlamina gelir. Grafik rengi ile se¢ilen renk
karigimindan olusan renkten daha agik olan piksellerde bir degisiklik olmaz.

13. Difference: Kelime olarak Fark anlamma gelir. Beyaz renklerle karigtirma
gerceklestirir.

14. Exclusion: Difference modu ile ayni 6zellige sahiptir. Farkli olarak yumusak efekt
kullanir.

15. Saturation: Kelime olarak Doygunluk anlamina gelir. Grafige ait esas rengin
parildamasini saglar.

16. Color: Kelime olarak Renk anlamina gelir. Karigim sonucu olusan rengi ve grafik
renginin doygunluga ulagsmasini saglar.

Layer sitillerinin diger alt ayarlar:

Distance: Kaplamanin mesafesini,

Size: Boyutunu,

Counter: Kenarin diizeltilmesini,

Opacity: Koyuluk/seffaflik ayarmin yapilmasini,

Spread: Isigin yayilmasini saglar.

Noise: Isiklandirma renginin diiz yada piitiirlii goériinimiinii diizenler.

AU e

Layer palet menusu:

Layer(katman) paletinin sag iist kosesindeki

S
F Layers ' g becklabaicte i) ticgen simgesi tiklandiginda yanda gosterilen

[Mormal | pacity: [looe [» Mew Layer... menii agilir. Bu mentideki;
tock: [] # % @  Fi oo 7] E:E'::EZ:::’EV New layer: Yeni bir katman ‘
® i |:| Layer | | beletslikedisyers  Olusturulmasini saglayan New . 5= o=
= ﬂuw . layer penceresini ekrana

Hew Layer Set... getirir. Bu ekrandaki name alani ile katmana
o] [EEENNMM  rereniieyenbir isim verilebilir

Lock All Linked Lavers... . . . .
o[ [[]wees Duplicate Layer: Aktif katmanin birebir

Laver Properties...

kopyasmi ¢ikartmaya yarar. Bu kopya c¢alisilan
belgeye c¢ikartilabilecegi gibi yeni bir belgeye

Blending Options. ..

Merge Linked

Merge Visible de glkartllablhr
Flatten Imags Palette Options: Katman simgesinin
G [ 3 T .
SO | Palette Options... gosterilip gosterilmeyecegini,

gosterilecek ise biiyiikliik ayarmin yapilacagi pencereyi ekrana getirir.

Delete Layer aktif katmani, Delete Linked Layer birbirine baglanilmig
katmanlari, Delete Hidden layer gizli katmanlar1 yani g6z simgesinin olmadig1 katmanlar1
siler.
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Merge Linket birbirine baglanilmis yani zincir simgesi olan katmanlar, Merge
Visible gosterilenleri yani géz simgesinin oldugu katmanlari, Flatten Image tiim katmanlar1
birlestirerek tek katman yapar. Flatten Image ile birlestirilen katmanlar daha sonra tekrar
katmanlarina ayirmasi miimkiin olamayacagindan en sonunda yapilmalidir. Flatten Image
komutu Backround katmanina, Merge Linket ve Merge Visible komutlar1 aktif katmana
gondererek bu katman tlizerinde birlestirir.
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