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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0141
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programciligi
MODULUN ADI Etkilesimli Web Uygulamalari icin Temel islemler
Bu modiil, programlama yazilimi kullanarak .NET
MODULUN TANIMI Qrtamana etk11es1m11 . Web uygu!arr_lalarda t_em_el
islemlerin kullanimu ile ilgili temel bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ONKOSUL Etkilesimli Web Uygulamalarma Giris” modiiliini
tamamlamis olmak
YETERLIiK Web sitesi yapisini olusturmak
Genel Amacg
Ogrenci bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda;
Programlama dilinin temel komutlar1 ile web sayfasi
hazirlayabileceksiniz.
P Amaclar
DDA A0 1. Bir web sayfasi lizerinde iglemler yapabilecek ve hata
denetimini kullanabileceksiniz.
2. Dogrulama kontrollerini kullanabileceksiniz.
3. Web kullanic1 kontrolleri olusturabilecek ve bunlari
baska sayfalara ekleyebileceksiniz.
EGITiM OGRETIM Ortam: Bilisim Teknolojileri laboratuvari, igletme ortami
ORTAMLARI VE Donamim: Web programlama yazilimlarim ¢alistirabilecek
DONANIMLARI yeterlikte bilgisayar, internet baglantisi
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6l¢me arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

ASP.NET kullanicilarla etkilesime giren web siteleri olusturmaniza olanak
saglamaktadir. Kullanici etkilesiminin saglikli bir sekilde gerceklesmesi i¢in girilen verilerin
dogrulugunun kontrol edilmesi biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu, web sitesi i¢indeki formlarin
kullanim amacinin digina gikilmasini engelleyecektir.

Programlama yazilimi web sunucu kontrollerinin diginda girilen bilgilerin
dogrulugunun kontrol edilmesi i¢in dogrulama kontrollerini ve tekrar tekrar kullanim igin
kullanict kontrollerini sunmaktadir.

Modiil i¢inde ASP.NET web projeleri i¢inde kullanilan kontrollerin yapilandirilmasi,
dogrulama ve web kullanici kontrolleri anlatilmig, ¢esitli 6rnek uygulamalarla konular
desteklenmistir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bir web sayfasi lizerinde iglemler yapabilecek ve hata denetimini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Programlama yazilimm web sunucu kontrollerinin nasil degistirilebilecegini

arastiriniz.

1. WEB SAYFASI ISLEMLERI

1.1. Goriiniim Modlar

Programlama yazilimi ile bir web sitesi olusturuldugunda, programlama yazilimi
gerekli dosyalari ekleyecek ve yapilandirmay1 yapacaktir.

Web sitesi sayfalar1 .aspx ve .aspx.cs dosyalarmin birlesimi ile olusturulur. Bu
dosyalardan .aspx.cs dosyasi sunucu kodlari olustururken, .aspx dosyalari ise HTML ve
kontrollerin olusturuldugu sayfalardir.

.aspx dosyalar1 ii¢ farkli sekilde goriintiilenir. Bu ii¢ mod da ayni islevi gormektedir.

L4 Design | O Split | = Source

Resim 1.1: Goriiniim modlar:

> Design (Tasarim): Bu modda web sayfasi gorsel 6geler kullanilarak hazirlanir.
Bu modda bir gorsel eklendiginde programlama yazilimi kodlar1 otomatik
olarak ekler.

Defaultaspx + X Start Page -
Site.Maste

ScriptManager - Unnamedl

* Register
® login

- Modify this template to jump-start your ASP.NET application.

Ta learn mare about ASP.NET, visit http://asp.net . The page features |videos, tutarials, and samples  to help you get the most from ASP.NET. If
you have any questions about ASP.NET visit our forums.
MainContent (Custom)

We suggest the following:

o Configure ASP.NET Membership
ASP.NET membership gives you a built-in way to create, store, and validate user credentials (authentication). By default,
membership works with a local instance of SQL Server, but you can configure it to use another database.

o Add NuGet packages and jump start your cading
NuGet makes it easy to install and update free libraries and tools in Visual Studio. In Selution Explorer, right-click the References

node_salact Manaae Nirtet Barknaes_and then nick from the evtensive list nf narkanes
« .

o Split | @ Source | [4][<asp:ContentBodyContent> |[<section features> || <section feature> | [<p> O

Resim 1.2: Design goriiniim modu
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> Source (HTML kodlar)): Bu modda HTML kodlar1 ve kontrol kodlari
dogrudan yazilarak sayfa olusturulur. Bu modda kodla bir 6ge eklendiginde
programlama yazilimi otomatik olarak gorselini sayfaya ekler.

Default.aspx # > Start Page -
<¥f Page Title="Home Page” Language="C#" MasterPageFile="~/Site.Master” AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.asp=

<asp:Content runat="server" ID="FeaturedContent" ContentPlaceHolderID="FeaturedContent”>
= <section class="featured":
= <div class="content-wrapper”>
= <hgroup class="title"> E
<hl><¥: Page.Title ¥»r.</hl>
<h2xModify this template te jump-start your ASP.NET application.</hz:
</hgroup>
= <p>

To learn more about ASP.NET, visit <a href="http://asp.net" title="ASP.NET Website">http://asp.net</

The page features <span class="highlight"»videos, tutorials, and samples</span: to help you get the

ASP.NET. If you have any questions about ASP.NET visit
<a href="http://forums.asp.net/18.aspx" title="ASP.NET Forum">our forums</a>.

</p>
</div>
</section>
</asp:Content>

Sl<asp:Content runat="server" ID="BodyContent" ContentPlaceHolderID="MainContent">
<h3>We suggest the following:</h3>

= <ol class="round">
<1i class="one">
<hS»>Configure ASP.NET Membership</hS:
ASP.NET membership gives you a built-in way to create, store, and
validate user credentials (authentication). By default, membership works with a local instance of SQL Se =

W0% = 4| n | b
E| | <asp:Content#BodyContent> | | <section.features> | | <section.feature> | <p> |E|

L3 Design | O Split | @ Source |

Resim 1.3: Source

> Split (Tasarim ve HTML kodlar1): Bu modda kodlar ve tasarim ekrani ayni
anda gosterilir.

-

Defaultaspx + > Start Page
<¥f@ Page Title="Home Page" Language="C#" MasterPageFile="~/Site.Master" AutoEventWireup="true" (odeFile="Default.asp=

[omg] »

—l<asp:Content runat="server" ID="FeaturedContent" ContentPlaceHolderID="FeaturedContent">
= <section class="featured">
= <div class="content-wrapper">
= <hgroup class="title">
<hl><¥: Page.Title ¥>.</hl>
<hzrModify this template to jump-start your ASP.NET application.</h2:
</hgroup>
= <p>

To learn more about ASP.NET, visit <a href="http://asp.net” title="ASP.NET Website">http://asp.net</

The page features <span class="highlight"»videos, tutorials, and samples</span> to help you get the

ASP.NET. If you have any questions about ASP.NET visit
100% ~ < | I |

b

Site.Master

[on] »

ScriptManager - Unnamedl
* Register

* Login
Home About Contact
. Modify this template to jump-start your ASP.NET application.
T:) learn more about ASP.MFT wisit_httn://asn.net . The nane features videns tutorials and samnles to heln vou aet the most from ASP.NFT. Tfr
L3 Design [ Source EH<asp:Content#BodyContent>||<5ection.features>||<section.feature>| <p> |E|

Resim 1.4: Split goriiniim modu




1.2. Kontrol Ekleme

Programlama yazilimi, olusturulan bir web sayfasina kontrol eklemek i¢in birkag
farkli yol sunar.

1.2.1. Toolbox Paneli Kullanarak Kontrol Ekleme

Kontrol eklemenin en kolay yontemlerinden birisi, Toolbox panelinden istenilen
kontroliin siiriiklenerek sayfa icerisine birakilmasidir. Programlama yazilimi bu yontemde
kontroliin gorselini sayfaya eklerken arka planda da HTML ve sunucu kodlari sayfasina
otomatik olarak kontroliin kodunu ekler.

s TOOLBOX s w X Defaultlaspe™ & X Start Page
Search Toolbox o :|di'-'|
4 Standard .

i
¥

k  Pointer

f83  AdRotator
i BulletedList
Button
Calendar

Resim1.5: Toolbox paneli ile siirkle — birak yontemi kullnarak kontrol ekleme

Diger bir yontem ise Toolbox panelinde kontroliin {izerine ¢ift tiklayarak eklemektir.
Bu durumda programlama yazilimi, aktif sayfaya kontroliin gorselini ve kodunu otomatik
olarak ekleyecektir.

% TOOLBOX ssssssiiniiass v § X Defaultlaspe® & X §
Search Toolbox P - |form#ormi|
i=  BulletedList + | I [CheckBox1]
Button
Calendar

CheckBox

Resim 1.6: Toolbox panelinde kontrolii ¢ift tiklayarak ekleme
1.2.2. Kod Yazarak Kontrol Ekleme

Programlama yaziliminda sayfaya kontrol eklemenin diger bir yolu da HTML ve
kontrol tanimlamalar1 kodlar1 sayfasina gecip kod yazarak kontrol eklemektir. Kontrol
kodlar1 dogrudan yazilabilecegi gibi Toolbox panelinden kontrol kod sayfasina siiriiklenerek
de eklenebilir.



Default?.aspx® + > Start Page
<¥@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"” CodeFile="Default2.aspx.cs" Inhe

<!DOCTYPE html>

—|<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
—l<head runat="server":
<titlex</titler
</head>
-l <body>
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Text="Button" />
<3szpi
</bod asp:BehaviorEditorPart
<"l.’ht"-IEI asp:BulletedList

&

2 asp:Calendar

2 asp:CatalogZone

3 asp:ChangePassword

2! asp:CheckBox

el asp:CheckBoxlist

el asp:CompareValidator -

Resim 1.7: HTML ve kontrol tanimlamalari kodlari sayfasina kod yazarak kontrol ekleme

Toolbox paneli kullanilarak bir kontrol eklendiginde, programlama yazilimi kontrol
adlandirmasin1  otomatik olarak yapar. Eger bir kontrol kodla kullanici tarafindan
ekleniyorsa, projenin ilerleyen safhalarinda karmasikliga neden olmamasi icin kontrol
adlandirilmasina dikkat edilmelidir.

Kodla kontrol eklerken <asp: etiketi kullanilir. Programlama yazilimi otomatik
tamamlama ile kodlarin yaziminda kullaniciya yardimci olmaktadir.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Text="Button" />

Resim 1.8: Ornek kontrol kodu
1.3. Tablo Ekleme

Tasarim asamasinda bir sayfada tablo kullanimi tasarimi kolaylastirabilir. Nesnelerin
yerlesimi tablolara araciligiyla daha rahat yapilabilmektedir.

Programlama yazilimi sayfaya bir tablo eklemek icin bir Table meniisii sunar. Bu
menii iizerinden tablo eklenebilir, tabloyla ilgili iglemler yapilabilir.

Table Tools Unit Test

Insert Table

Insert ]
Delete ]
Select ]
Meodify 3

Resim 1.9: Table meniisii

> Insert table: Yeni tablo eklemek igin kullanilir. Bu komut se¢ildiginde Insert
Table iletisim penceresi ekrana gelir. Satir (rows) ve stitun (Columns) degerleri
ayarlanarak istenilen tablo olusturulabilir.
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>

Insert Table X

Size

Rows: |2 2 Columns: |2 =
Layout

Alignment: Default i Specify width:

Float: Default - 100 IS

@ In percent
Cell padding: |1 = [T specify height:
Cell spacing: |2 z [ OGRS
In percent

Borders

Size: i) =

Color: - l:|

[ Collapse table border
Background

Color: - l:l

[ use background picture

Browse... Properties...

Set

[]5et as default for new tables

Cancel

Resim 1.10: Insert table iletisim penceresi

Insert: Tabloya satir, siitun veya hiicre eklemek i¢in kullanilir. A¢ilir meniiden
saga (Column to the Right) ya da sol siitun (Column to the Left) siitun, iste
(Row Above) ya da alta (Row Below) satir eklenebilir.

Insert L Rows or Columns...

Delete ’ Column to the Left Ctrl+Alt+Left Arrow

Select ’ Column to the Right Ctrl+Alt+Right Arrow

(LT ' Row Above Ctrl+Alt+Up Arrow
Row Below Ctrl+Alt+Down Arrow
Cell to the Left

Cell to the Right
Caption
Resim 1.11: Table > Insert acilir meniisii

Delete: Tabloyu (Delete Table), Siitun (Delete Columns) , satir (Delete Rows)
veya hiicreleri (Delete Cells) silmek i¢in kullanilir.

Delete L Delete Table

Select k Delete Columns

Modify r Delete Rows
..................................... Delcte Cle

Resim 1.12: Table > Delete ac¢ilir meniisii

Select: Tabloyu (Table), siitunu (Column), satir1 (Row) veya hiicreleri (Cell)
se¢mek i¢in kullanilir.



Select k Table
Modify 3 Column

Row

Cell

Resim 1.13: Table > Select a¢ilir meniisii

> Modify: Tablo iizerinde ¢esitli islemler yapmak i¢in kullanilir. Bu iglemler,
secilen hiicreleri birlestirme (Merge Cells), hiicrelere bolme (Split Cells),
tabloya bolme (Split Table), satir yiiksekliklerini esitleme (Distribute Rows
Evenly) ve siitun genisliklerini esitleme (Distribute Colums Evenly) gibi
islemlerdir.

Modify " Merge Cells
BB split Cells...

B Distribute Rows Evenly

mm Distribute Columns Evenly

Resim 1.14: Table > Modify a¢ilir meniisii

Table meniisii disinda sayfa kodlarindan tablo iizerinde kodlarla iglem yapilabilir.
1.4. Web Form Ekleme

Bir web sitesi birden fazla sayfadan olusmaktadir. Caligma aninda web sitesine yeni

sayfa ekleme ihtiyac1 dogabilir. Web sitesine yeni bir sayfa eklemenin farkl: iki yolu vardir.
Bunlar:

»  Website > Add New Item komutu kullanarak web sitesine yeni bir sayfa

eklenebilir.
File Edit VYiew Website Build Debug Team 5QL Tools Unit Test Architect
P@- o | -Ta AddNewkem.. Ctrl+Shift+A
i | ‘3 Add Existing Item... Shift+Alt+A
s TOOLBOX 0 ‘il New Folder

T e i MNew Virtual Directory...

Lirld ASD NET Falder ]

Resim 1.15: Website > Add New Item komutu

»  Diger bir yol ise Solution Explorer panelinin kullanilmasidir. Proje adina sag
tiklayarak agilan sag meniiden Add agilir meniisii altinda Add New Item komutu
secilebilir.



0 Add New Hem... Ctrl+ Shift+ A Add '
‘O Edsting ltem... Shift+Alt+ A Add Reference...
‘Wl New Folder Add Service Reference...
Add ASP.NET Folder » | *3  View Class Diagram
New Virtual Directory... ¥ Manage MuGet Packages...
Web Form @ CopyWeb Site...
Web User Control Start Options...
JavaScript File Set as StartUp Project
Style Sheet Use Visual Studio Development Server...
Web Form (with master) &1 View in Browser (Internet Explorer) Ctrl+Shift+W
Master Page Browse With...

Resim 1.16: Add > Add New Item komutu

Her iki yontemde Add New Item komutundan sonra ekrana Add New Item — Form Site
iletisim penceresi gelecektir. Bu pencereden istenilen 6zellikte sayfa secilip adlandirilabilir.

Add New Item - FormSite ==
4 Installed ‘ Sort by: | Default | ;§= Search Installed Templates P~
Visual Basic . . -
@ Web Form Visual C& u 1= U
| Aform for Web Applications
b Online Content Page (Razorv2) Visual C#
Empty Page (Razor v2) Visual C#
Helper (Razor v2) Visual C#
Layout Page (Razor v2) Visual C#
co
!l;j Web API Controller Class  Visual C&
Web Page (Razor v2) Visual C¥
) 1 »
Name: Default3.aspx ] Place code in separate file
[ Select master page
Add Cancel |

Resim 1.17: Add New Item — For Site iletisim penceresi

Ayrica istenirse Add acilir meniisiinden web sitesine, web sayfasi ve diger 6geler
dogrudan eklenebilir.

1.5. Kontrol Ozellikleri

1.5.1. Properties Paneli

Segilen bir kontrole ait 6zellikler Properties panelinde goriintiilenir. Panel ig¢inde
ozellikler cesitli gruplara ayrilarak gosterilir. Properties panelinde asagidaki gruplar yer
almaktadir;

»  Accessibility

Kontrole ait erisilebilirlik 6zelliklerinin bulundugu gruptur.

4 Accessibility
Accesskey
Tablndex 0

Resim 1.18: Properties paneli — Accessibility grubu
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Bu grupta bulunana 6zellikler sunlardir:

o AccessKey: Daha 6nceden tanimlanmis alt tusu ile birlikte kullanilan
erisim tusudur. Ornegin, Yazdir butonu icin AccessKey “Y” atanacak
olursa uygulama calistirildiginda “Alt + Y” tus kombinasyonu bu
diigmeyi tiklamayla ayni islevi yapacaktir.

<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Text="Yazdir" AccessKey="Y"/>

o Tablndex: Sayfa icindeki denetimlerin tab tusu kullanilarak atlama
sirasini belirtir.

<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Text="Print" TabIndex="1"/>
»  Appearance

Goriiniim ile ilgili 6zellikler yer aldig1 gruptur. Web sunucu kontroliine gore bu grupta
yer alan ozellikler degisiklik gosterir.

4 Appearance
BackColor
BorderColor
BorderStyle MotSet
Border'Widtlr
CssClass

> Font
ForeColor
Text Button

Resim 1.19: Properties paneli — Accessibility grubu

Bu grupta bulunan 6zellikler sunlardir:

o BackColor: Web sunucu kontrollerinin arkaplan rengini ayarlar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" BackColor="Red"/>

o BorderColor: Web sunucu kontrollerinin kenarlik rengini ayarlar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" BorderColor="#003366"/>

o BorderStyle: Web sunucu kontrollerinin kenarlik stilini ayarlar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" BorderStyle="Solid"/>

o BorderWidth: Web sunucu kontrollerinin kenarlik genisligini ayarlar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" BorderWidth="5px"/>

. CssClasss: Web sunucu kontroliiniin istemci tarafindan islenen stil
sayfasi (css) smifini ayarlar.

o Font: Web sunucu kontroliiniin yazi1 6zelliklerini ayarlar.

o Bold: Web sunucu kontroliiniin yazisini kalin yapar.
10



<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Bold="True"/>
o Italic: Web sunucu kontroliiniin yazisini italik yapar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Italic="True"/>
o Name: Web sunucu kontroliiniin yazi tipini belirler.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Names="Arial Narrow"/>
o Overlline: Web sunucu kontroliiniin yazisinin stiine ¢izgi ekler.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Overline="True"/>
o Size: Web sunucu kontroliiniin yazi boyutunu belirler.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Size="Small"/>
o Strikeout: Web sunucu kontroliiniin yazisinin iizerine ¢izgi ekler.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Strikeout="True"/>
o Underline: Web sunucu kontroliiniin yazisinin altina ¢izgi ekler.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Font-Underline="True"/>
o ForeColor: Web sunucu kontroliiniin yazi rengini ayarlar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" ForeColor="Red"/>
o Text: Web sunucu kontroliiniin metnini ayarlar.
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Text="Yazdir" />
> Behavior

Web sunucu kontrollerine ait davranis 6zelliklerinin yer aldigi gruptur. Web sunucu
kontroliine gére bu grupta yer alan 6zellikler degisiklik gosterir.

a Behavior
CausesValidi True
ClientIDMoc Inherit
Commanda
CommandM
Enabled True
EnableTherm True
EnableViews True
COnClientClic
PostBackUrl
SkinID
ToolTip
UseSubmitE True
WalidateRegqu Inherit
ValidationGr
ViewStateMu Inherit
Visible True

Resim 1.20: Properties paneli — Behavior grubu

Bu grupta bulunan bazi 6zellikler sunlardir:

AutoPostBack: Web sunucusunda degisiklik yapildiktan sonra sayfanin
geri dondiiriilmesi igin kullanilir.
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o Enabled: Web sunucu kontroliiniin aktif ya da pasif olmasin1 ayarlar.

o OnClientClick: Button Click olayr olusturuldugunda, istemci tarafli
komut setleri yiriitiir.

o PostBackUrl: Tiklama islemi sonrasinda gidilecek sayfa URL’sini
belirtir.

o ToolTip: Kullanici kontrol iizerinde mouse bekletildigi zaman kontroliin
amacini belirten kisa bir agiklamanin goriintiilendigi pop-up penceresini
ifade eder.

o Visible: Web sunucu kontroliiniin goriiniir ya da gizli olmasini ayarlar.

Data: Veri islemlerinin yapildigi gruptur.
4 Data
(Expressions
Resim 1.21: Properties paneli — Data grubu

Layout: Web sunucu kontroliiniin gériiniimii ile ilgili 6zelliklerin yer aldigi
gruptur.

4 layout
Height
Width

Resim 1.22: Properties paneli — Layout grubu

o Height: Kontroliin piksel tiirinden genisligi ayarlamak i¢in kullanilir.
o Width: Kontroliin piksel tiiriinden yiiksekligini ayarlamak i¢in kullanilir.

Misc: Kontroliin adlandirilmasinin yapildigi gruptur. Programlama yazilimi
kullanic1 miidahale etmedigi siirece kontrolleri otomatik adlandirir.

Buttonl

Resim 1.23: Properties paneli — Misc grubu

1.5.2. Format Meniisi

Programlama yazilimi kontrollerin 6zellikleri ayarlamak i¢in Format meniisiine
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Format Table Tools Unit Test Architecture A
Mew Style...
Attach Style Sheet...

= Foreground Color...

.l'.':l. Background Color...

Set Position L

Font 3

Justify 3
A Font..

91, Paragraph...

:= Bullets and Numbering...
Borders and Shading...

Drcitian

Resim 1.24: Format meniisii

Bu menii asagidaki komutlara ve 6zellikler sahiptir:

> New Style: Yeni stil olusturmak i¢in kullanilir.

New Style XTI YT Rl
Selector: | . TENEETH1 - [7] Apply new style to document selection

Define in: | Current page -| uRe: Browse.
Category:

ok Font-Family:

Background font-size; ML text-decoration:

Border . . [ underine

Box

N [T overline

Position font-style: -

Layout [ line-through

Lt font-variant: - [l birnk

Table text-transform: - [“Inone

coor -

Preview:

AaBbYyGeLUj

Desaription:

[ ok ][ canea | [ apoly |

Resim 1.25: New Style iletisim penceresi

»  Attach Style Sheet: Var olan stilleri segmek i¢in kullanilir.
" Select Style Sheet D ||

Project folders Contents of folder
4@ Formsite
M Account
ol App Data
ol Bin
> Ml Content
ol Images
M Scripts

Files of type: StyleSheets (*.css) v]

Resim 1.26: Select Style Sheet iletisim penceresi
13



> Foreground Color: On plan rengini ayarlamak icin kullanilir.
Mare Colars &=

Value: | Hex={FF,FF,FF

Name: White

A select...

New:
‘ :I . . Current:

Resim 1.27: More Colors iletisim penceresi

> Background Color: Arka plan rengini ayarlamak i¢in kullanilir.

> Font: Metinlerin kalin, italik, alt1 ¢izili sekilde yazilmasi i¢in kullanilir.

B Ecld Ctrl+B
I Thalic Ctrl+1
U Underline Ctrl+ U

Ny Superscript
IT  Subscript

Resim 1.28: Format > Font a¢ilir meniisii

»  Justify: Metinleri hizalamak i¢in kullanilir.
Left

Center
Right
Justify

Resim 1.29: Format > Justify acilir meniisii

> Font...: Metin 6zelliklerini ayarlamak i¢in kullanilir.
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ront | ———— [
Font | Character Spacing
Font: Font style: Size:
(Default Font) (Default Style) (Default Size)
B B
Arial, Helvetica, sans-serif 3 Italic xx-small (3 pt)
Cambria, Cochin, Geargia, Times, Time— | |Bold x-small (10pt) —
Courier Mew, Courier, monospace Bold Italic smal  (12pt)
Frankiin Gothic Medium, Arial Narrow, ™ medium (14pt) ~
Coor: S ~
Effects
[F] underline [™] small caps ] sample
[ strikethrough [] all caps [~] Definition
[ overline [ capitalize [ citation
[ Blink [ Hidden [ variable
[ Superscript [[strong [ Keyboard
[ subscript [T Emphasis [T code
Preview
_ AaBbYyGelllj _
[ OK. ] [ Cancel ] [ Apply I

Resim 1.30: Font iletisim penceresi
> Paragraph...: Paragraf 6zelliklerini ayarlamak i¢in kullanilir.

-

-
Paragraph M
Indents and Spacing

Alignment: | TEERN -
Indentation
Leftside: |0 = Indent first line:
Right side: |0 = =
Spacing
Before: = Line spacing:
After: = -
Ward: =
Preview
Pamgmph Beim M cdiid Pamgmpk Boimg Mc dded Pamgmph Boig Mo dificd Pmapagh Beng
M odifed Parmgraph Boim M odiid

[ OK ] [ Cancel

Resim 1.31: Paragraph iletisim penceresi

> Bullets and Numbering: Madde isaretleri ve numaralandirma igin kullanilir.

15



i ™y
Bullets and Numbering [ilﬂ_hj
Picture Bullets | plain Bullets | MNumbers

Picture
= (71 Use current €55 style
] () Spedify picture:
n

n Browse...

[ CK H Cancel ]

N

Resim 1.32: Bullets and Numburing iletisim penceresi

> Borders and Shading: Kenarlik ve gélgelendirmeleri ayarlamak igin kullanilir.

Borders and Shading [ 2 ||
Borders | Shading
Setting: Preview
- Click on buttons below to
D Default Al apply borders
g - lo._.
Custom Color:
(1]
M automatic E] - r
Width: D @
Padding
Left: 0 - Top: 0 &
Right: 0 = Bottom: 0 :
. a

Resim 1.33: Borders and Shading iletisim penceresi

> Position...: Metnin pozisyonunu ayarlamak i¢in kullanilir.
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r 3
Position l P S
Wrapping style

Mone Left Right
Positioning style

None Absolute Relative
Location and size
Left: Opx = Top: Opx =
Right: 0 +| Bottom: 0 =
Width: 850px £ Height: 22px =
Z-Order: 1 e

[ OK ] [ Cancel ]

Resim 1.34: Position iletisim penceresi

> Convert to Hyperlink: Segili metne link eklemek i¢in kullanilir.

Hyperlink (Gl )
Type  [bttp: -
URL: nttp:// Browse...
[ ok ][ canca |

Resim 1.35: Hyperlink ileetisim penceresi

»  Align: Hizalama yapmak i¢in kullanilir.

Resim 1.36: Format > Align ac¢ilir meniisii

> Make Same Size: Secili nesnenin boyutlarini ayarlamak i¢in kullanilir.

Resim 1.37: Format > Make Same Size acilir meniisii

> Order: Segili nesnenin yerlesimdeki sirasini ayarlamak igin kullanilir,

17



g Bring to Front

."4' Send to Back

Resim 1.38: Format > Order a¢ilir meniisii

> Remove Formating: Segili nesneye uygulanan bigimleri temizler.
1.5.3. Ara¢ Cubuklari

Ara¢ c¢ubuklart sik kullanilan komutlara ait simgelerin bulundugu alanlardir.
Kullanilan birgok yazilimda bu tiir ¢gubuklar yer almaktadir. Programlama yazilimi da bu
sekilde ara¢ c¢ubuklarina sahiptir. Kontrollerin 6zelliklerinin ayarlanabilecegi, Format
mentisiinde yer alan komutlara ait kisa yollar simgeler halinde Formating ara¢ ¢ubugunda
yer almaktadir. Bu ara¢ ¢ubugunda yer alan simgelerin islevleri Format meniisiindeki
komutlarla aynidir.

i <lnlineStyle> ~ ¥ &' (None) =~ (DefaultFont) = (Defauk~ B T U | H o8 = - %, o
Resim 1.39: Formating ara¢ ¢ubugu

1.6. Hatalar1 Diizeltme

Bir uygulama gelistirilirken bir¢ok hata ile karsilasmak kaginilmazdir. Programlama
yazilimi kullaniciya hatanin kaynagi hakkinda gesitli bilgiler verir.

Uygulama igerisinde herhangi bir hata olustugunda bu hata oncelikle bir iletisim
penceresi ile kullaniciya gosterilir.

Microsoft Visual Studio S5
[i ] There were build errors. Would you like to continue and run the last
successful build?

[[] Do not show this dialog again

Resim 1.40: Hata uyarisi iletisim penceresi

Hata g6z ardi edilerek en son calisir durumdaki derlemenin calistirilmasi igin “Yes”
komutu segilmelidir. Ancak son c¢alisir durumdaki derlemeden sonraki degisiklikler
calismaya yansimayacaktir.

Hatay1 gidermek i¢in “No” komutu tiklanmalidir. Bu durumda programlama yazilimi
derleme yapmadan caligma sayfasina geri doner ve olusan hatanin nedeni Error List
panelinde gosterilir.

= ERROR LIST
T - | €3 1 Error || |A 0 Warnings || |0 0 Messages | Search Error List P~
Description : File Line Column Project
€31 'ASP.default?_aspx' does not contain a definition for '‘Buttonl_Click' and  Default?.aspx 13

no extension method 'Buttonl_Click' accepting a first argument of type
'ASP.default?_aspx’ could be found (are you missing a using directive or
an assembly reference?)

Resim 1.41: Error List Panelinde hatanin gosterilmesi
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Error List panelinde hatanin nedeni, hatanin olustugu dosya ve satir numarasi
gosterilir. Bu satira gidilerek hata giderilebilir.

Bazi durumlarda derleme yapilmasina ragmen calisma zamani ile ilgili hatalar
meydana gelebilir. Bu durumda derleme sayfasinda Resim 1.42’dekine benzer hata sayfasi
ekrani gelecektir. Bu sayfada hatanin nedeni olan durum sayfanin iist kisminda kullaniciya

bildirilir.

Server Error in '/' Application.

The ControlToValidate property of ‘CompareValidatorl' cannot be
blank.

Description: An unhandled exception occurred during the execution of the current web request. Please review the stack
trace for more information about the error and where it originated in the code.

Exception Details: System.Web. HitpException: The ControlToValidate propery of 'CompareValidator1' cannot be blank.
Source Error:

An unhandled exception was genersted during the execution of the current web request.
Information regarding the crigin and location of the exception can be identified using the
exception stack trace below.

Stack Trace:

[HttpException (©x80004005): The ControlToValidate property of 'CompareValidat
System.Web.UIL.WebControls.BaseValidator.ControlPropertiesValid() +9672736
System.Web.UI.WebControls.CompareValidator.ControlPropertiesValid() +92
System.Web.UI.WebControls.BaseValidator.OnPreRender(EventArgs e) +36
System.Web.UI.Control.PreRenderRecursiveInternal() +83
System.Web.UI.Contreol.PreRenderRecursivelnternal() +155
System.Web.UIL.Control.PreRenderRecursivelnternal() +155
System.Web.UI.Page.ProcessRequestMain(Boolean includeStagesBeforefsyncPoint

Resim 1.42: Sunucu Hata Sayfasi

Bazi durumlarda hatalari gidermek yukarida belirtildigi kadar kolay olmayabilir. Sayfa
sayisinin artmast, buna bagl olarak kodlamanin artmasi hata olasiligini artirir.

Hata denetimini yapmak igin kullanilabilecek bazi yontemler agsagidaki gibidir:

>

>
>

Degisiklik yaptiktan sonra uygulamayi derleyerek hata olusup olusmadigini
kontrol edin.

Debug > Start Without Debugging (Ctrl + F5) komutu ile derlemeyi adim adim
yapin.

Breakpoint ekleyerek caligma adimlarini belirleyerek derlemeyi yapin.

Try — Catch — Finally komutunu kullanarak hatalarin &niine gegin.

1.6.1. Breakpoint Kullanim

Breakpoint, uygulamanin ¢aligmasini istenen kod satirinda durdurmak i¢in kullanilir.

Breakpoint ile hata denetimi yapmak igin:

>

Breakpoint ekleyeceginiz satira gelin ve Debug > Toogle Breakpoint (F9)
komutunu kullanin.
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> Satirin baslangicinda kirmizi bir nokta olusacaktir.

[ ] 18 El protected void Page_Load(cbject sender, Eventérgs e)
- 1
12
o 14 § =] |p’ctected vold Buttonl Click(ocbject sender, Eventhrgs e)

e {
17 }
Resim 1.43: Breakpoint eklenmesi

> Uygulamay1 derleyin. Programlama yazilimi ilk breakpoint noktasina gelinceye
kadar uygulamay1 derler ve beklemeye baslar.

18 E protected wvoid Page_Load(object sender, Eventirgs e)
c 1n il
b
40 protected woid Buttonl_Click{object sender, Eventhrgs e)
® s

17 }
Resim 1.44: Breakpoint ¢alismasi
> Bir sonraki adima gegmek i¢in Debug >Step Into (F11) veya Debug > Step Over
(F10) komutlarin1 kullanin.

»  Step Over (F10) komutu ile adim adim hata ayiklama yapilirken eger kullanilan
bir metot vb. varsa onlarin igerisine girilmez. Step Into(F11) komutu
kullanildiginda her birinin igerisine girilir. Bu komutlar ayn1 zamanda Debug
ara¢ ¢cubugunda da yer almaktadir.

.al |'}clt&)d

8 <
Resim 1.45: Debug arag¢ cubugu
1.6.2. Try — Catch - Finally Kullanim

Try — Catch - Finally kullanilarak bir blokta olusabilecek hatalarin 6niine gegilebilir.

Try blogu i¢ine hata olusabilecek kodlar yazilir. Catch blogunda, yakalanan hataya
gore yapilacak islemler yazilir. Finally blogunda ise, Try ve Catch bloklarindan hatanin
iiretildigi veya iiretilmedigi iki durumda da yapilmasi gereken islemler yazilir.

Try — Catch ile 6rnek bir hata yakalama uygulamasi ger¢eklestirmek igin;

> Bos bir sayfa agin ve asagidaki kontrolleri ¢alisma alanina ekleyin.
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Saw 1 |

Saw 2 |

Button |
[Label3]

Resim 1.46: Try — Catch uygulamasi
> Button Click olayimna asagidaki kodlar1 ekleyin.

int sayil = Convert.ToInt32(TextBoxl.Text);
int sayi2 = Convert.ToInt32(TextBox2.Text);
int islem = sayil + sayi2;

Label3.Text = "Sonug¢= " + islem;

> Uygulamay1 ¢alistirin ve sayisal bir deger disinda bir deger girin.
Savil a

Say12 1

Resim 1.47: Uygulama ekran ¢iktisi

> Hatali deger girildiginde uygulama ¢alisma zamani hatas1 verecektir.

int sayil = Convert.ToInt32(TextBoxl.Text);

int sayi2 = Convert.ToInt32(TextBox2.Text);

int islem = sayil + sayi2; I FormatException was unhandled by user code
Label3.Text = "Sonuc= " + islem;

Input string was not in a correct format.

Troubleshooting tips:
i Make sure yvour method arquments are in the right format, |

When cenverting a string to DateTime, parse the string to take

Get general help for this exception,

Resim 1.48: Calisma zamam hatasi

»  Try— Catch komutunu ekleyerek kodlar1 yeniden diizenleyin.

try
{
int sayil = Convert.ToInt32(TextBoxl.Text);
int sayi2 = Convert.ToInt32(TextBox2.Text);
int islem = sayil + sayi2;
Label3.Text = "Sonug¢= " + islem;
}
catch
{

Label3.Text = "Sayisal deger girin!";
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>

Tekrar uygulamayi calistirin ve sayisal bir deger disinda bir deger girin.
Savil a

Say12 1

Resim 1.49: Uygulama ekran ¢iktisi 2

Bu durumda uygulama hata vermeyecek ve Catch blogunda yazili kodlar
calisacaktir.

Sayt1l a

Say12 1

Savisal deger girin!

Resim 1.50: Try — Catch kullanarak hatanin yakalanmasi ekran ciktisi
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Programlama yaziliminda web sayfasi islemleri ile ilgili asagidaki uygulamayi
yapiniz.

islem Basamaklar1 Oneriler

» Programlama yazilimini baglatiniz. » Yazilim kisayolunu kullanabilirsiniz.

> Table > Insert Table komutunu
kullanabilirsiniz.

» Tabloyu tasarima uygun
boyutlandirabilirsiniz.

» Sayfaya 5x3 bir tablo ekleyiniz.

» Tablonun igine asagidaki web kullanict
kontrollerini ekleyiniz.

izii — » Toolbox  panelinden  kontrolleri
= calisma alanina stiriikleyerek
3. SINAV ekleyebilirsiniz.

ORTALAMA |

[Label4]

» TextBox bilesenlerini sirasi ile tab tusu ile | > Properties  panelinden  Tabindex
atlayacak sekilde ayarlayiniz. Ozelligini kullanabilirsiniz.

» Yazi rengi igin Properties panelinden
ForeColor ozelligini
kullanabilirsiniz.

» Yazisimi  koyu  yapmak  i¢in
Properties panelinden Font ozelligi
altindaki Bold ozelligini
kullanabilirsiniz.

» Label 4 6zelliklerinden yazi rengini kirmizi
ve koyu yapiniz.

» Smav notlarinin 0-100 arasinda ve sayisal
deger olup olmadigim kontrol ettikten sonra

ortalamay1 hesaplayan ekleyiniz. )
» Bu kodlar1 Button Click olayina

try yazabilirsiniz.
, » TextBox kontrollerine girilen
int notl = Convert.ToInt32 (TextBoxl.Text); o . . . ...
int not2 = Convert.ToInt32 (TextBox2.Text); degerleri  integer  veri tipini

int not3 = Convert.ToInt32 (TextBox3.Text); doniistiirmelisiniz.

if (not1 < 0 || notl > 100 || not2 < @ || > Hat:a 'o'lusturabllecek kodlarn try
not2 > 160 || not3 < @ || not3 > 100) blogu igine yazmalisiniz.
» Hata durumundaki mesaji catch

Label4.Text = "Not ©0-100 degerleri blogtligine yaznnah51nlz

arasinda olmaladir!";

} > Notun 0-100 arasinda olmasini if —
else else komutu ile kontrol edebilirsiniz.
Label4.Text = "Ortalama= " + (notl + not2
+ not3) / 3;
1
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}

catch

{

Labeld.Text = "Not sayisal deger
olmalidir!";

}
}

» Uygulamay1 ¢alistiriniz.

» Debug > Start Debugging (F5)
komutunu kullanabilirsiniz.

» try, if , catch komutlarina breakpoint
ekleyiniz.

16 try
® 17
18 int
19 int
28 int
N
a4
® 2 if (
23 {
24
25 }
26 else
27 {
28
29
38 }
3 }
® =2 catch
33 {

» Komut satir1 iizerinde sag tiklayin
Breakpoint > Insert Breakpoint
komutunu se¢in veya satirin  sol
kisminda bulunan boslugu tiklayimniz.

» Uygulamayi tekrar ¢alistiriniz.

» Adimlar1 atlamak i¢in F10 veya F11
komutlarini kullanabilirsiniz.

» Adimlart farkli degerler
tekrar ¢aligtirabilirsiniz.

girerek
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler icin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

Tablo ekleyebildiniz mi?

Web sunucu kontrollerinin 6zelliklerini ayarlayabildiniz mi?

Try — Catch bloklarini yazabildiniz mi?

Breakpoint ile uygulamaya adimlar ekleyebildiniz mi?

g wN e

Breakpoint adimlarini sirayla ¢aligtirabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Programlama yaziliminda bir gériiniim modunda yapilan degisiklik diger goriiniim
modlarinda gosterilmez.

2. () Toolbox panelinde sunucu kontrolleri iizerinde ¢ift tiklandiginda, ilgili kontrol,
otomatik olarak caligsma alanina eklenir.

3. () Programlama yaziliminda bir tablo eklendikten sonra istenirse satir ve/veya siitun
eklenebilir.

4. () Bir web sitesi ¢aligmasina web sayfas1 Solution Explorer panelinden veya Web
Site mentisiinden eklenebilir.

5. ( ) AccessKey ozelligi CTRL tusu ile birlikte diger tuslarin kombinasyonu
kullanilarak kontrollere kisayol atamak i¢in kullanilir.

6. () Font 6zelligi sunucu kontrollerinin yazi 6zelliklerini ayarlamak igin kullanilir.

7. () Formating ara¢ ¢ubugunda Format meniisii komutlarindan bazilarinin kisayollari
yer almaktadir.

8. () Try — Catch komutu kullanilarak program iginde olusabilecek hatalarin 6niine
gecilebilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Dogrulama kontrollerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Dogrulama kontrollerinin kullanim amacini arastiriniz.

2. DOGRULAMA KONTROLLERIi

Dogrulama Kontrolleri, kullanicilardan veri alinmasi gerektigi durumlarda, alian
verilerin dogrulugunu denetlemek i¢in kullanilir. Bu kontroller, istemcide ¢alisan script
tabanli kontrollerdir.

2.1. RequiredFieldValidator

Kullanicinin belirtilen alani bos ge¢mesini engelleyerek mutlaka doldurmasini
saglayan dogrulama kontroliidiir. Bu kontrol, belirtilen alan bos gegildiginde istenen hata
mesajint ekrana getirerek sayfanin sunucuya gitmesini engeller. RequiredFieldValidator
kontrolii Toolbox panelinde Validation grubunda yer almaktadir.

<asp:RequiredFieldvalidator ID="RequiredFieldvalidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1l" ErrorMessage="Bu alan bos gec¢ilemez...

RequiredFieldValidator kontroliine ait 6zellikler sunlardir:
> ID: Kontrol adini belirlemek i¢in kullanilir.

> ControlToValidate: Kontrol edilecek olan sunucu kontroliinii belirlemek igin
kullanilir. Kontrol edilecek sunucu kontroliiniin ID’si burada belirtilir.

> ErrorMessage: Kullanictya gonderilecek hata mesaj1 bu alana girilir.

Ornek: Kullanict ad1 ve sifre alanlarinin bos gegilmesini engellemek igin olusturulan
uygulama yapiniz.

> Web projesine bos bir sayfa ekleyin.

> Sayfaya, ekran goriintiisiine uygun kontrolleri ekleyin (Resim 1.40).
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Kullanici Adch

| RequiredFieldValidator

Sifre

| RequiredFieldValidator
Girig |

Resim 2.1: RequiredFieldValidator uygulamasi

RequiredFieldValidator tarafindan kontrol edilecek sunucu Kkontrollerini
ControlToValidate 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlart
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

RequiredFieldValidator hata mesajin1 ErrorMessage 6zelligine ekleyin. HTML
ve Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da Properties panelinden bu
0zellik ayarlanabilir.

= PROPERTIES :: wow X
RequiredFieldValidatorl Syster -

2

Display Static =
ErrorMessag Bu alan Bog ge
> Font
ForeColor
Text
4 Behavior
ClientIDMoc Inherit
TextBox1 El
EnableClient True
Enabled True
EnableThem True

Resim 2.2: RequiredFieldValidator kontrolii 6zellikleri

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1" ErrorMessage="Bu alan bos ge¢ilemez">
</asp:RequiredFieldValidator>

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator2" runat="server"
ControlToValidate="TextBox2" ErrorMessage="Bu alan bos ge¢ilemez">
</asp:RequiredFieldvalidator>

>

Istenirse hata mesaji font dzellikleri ve rengi Properties panelinden Font ve
ForeColor 6zelliginden ayarlanabilir.

Uygulamay1 ¢aligtirin ve alanlar1 bos birakarak butona tiklayin. Bu durumda
ekran ¢iktis1 agagidaki gibi olmalidir.
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Kullanics Ady
Bu alan bos gecilemez

Sifre

Bu alan bos gecilemesz

Resim 2.3: RequiredFieldValidator uygulamasi ekran ¢iktisi

2.2. RangeValidator

RangeValidator kontrolii, kullanici tarafindan girilen bir degerin belirli bir aralikta
tutulmasini saglamak i¢in kullanilir. Bunun igin RangeValidator kontroliine maksimum ve
mininum degerler girilir. RangeValidator kontrolii Toolbox panelinde Validation grubunda
yer almaktadir.

<asp:RangeValidator ID="RangeValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1" ErrorMessage="RangeValidator"
MaximumValue="100" MinimumValue="0" Type="Double"></asp:RangeValidator>

Bu kontrole ait 6zellikler sunlardir;

>

YV V V V¥V

ID: Kontrol adini belirlemek i¢in kullanilir.

ControlToValidate: Kontrol edilecek olan sunucu kontrolii belirlemek igin
kullanilir. Kontrol edilecek sunucu kontroliiniin ID’si burada belirtilir.

ErrorMessage: Kullaniciya gonderilecek hata mesaji1 bu alana girilir.
MaximumValue: Sinirlamada tist sinir1 belirtir.

MinumumValue: Sinirlamada alt sinir1 belirtir.

Type: Verinin tipini belirlemek i¢in kullanilir.

Ornek: Bir 6grenciye ait 1. Ve 2. Smav notlarmin 0-100 arasinda girilmesini saglayan
uygulamay1 olusturun.

>
>

Web projesine bos bir sayfa ekleyin.

Sayfaya ekran goriintiisiine uygun kontrolleri ekleyin.
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Smav]

| RangeValidator

Smav 2

| RangeValidator

Ortalama

2.4: RangeValidator uygulamasi

RangeValidator  tarafindan  kontrol edilecek  sunucu  kontrollerini
ControlToValidate 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlart
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

RangeValidator hata mesajin1 ErrorMessage ozelligine ekleyin. HTML ve
Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik
ayarlanabilir.

RangeValidator maksimum simir1 MaximumValue ve minimum smirt
MinimumValue ozelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

ErrorfMessar 0-100 arasinda
> Font

ForeColor
Text

4 Behavior
ClientIDMe Inherit
ControlToV TextBox1
Culturelnva False
EnableClier True
Enabled True
EnableTher True
EnableView True
MaxirmumV 100
MinirmumV 0
SetFocusOr False
SkinlD
ToolTip

Type Double E
YalidateRec Inherit

Resim 2.5: RangeValidator kontrolii 6zellikleri
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<asp:RangeValidator ID="RangeValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1l" ErrorMessage="0-100 arasinda bir deger
giriniz" MaximumValue="100" MinimumValue="0"
Type="Double"></asp:RangeValidator>

<asp:RangeValidator ID="RangeValidator2" runat="server"
ControlToValidate="TextBox2" ErrorMessage="0-100 arasinda bir deger
giriniz" MaximumValue="100" MinimumValue="@"
Type="Double"></asp:RangeValidator>

>  lIstenirse hata mesaji font 6zellikleri ve rengi Properties panelinden Font ve
ForeColor 6zelliginden ayarlanabilir.

> Uygulamay1 calistirin ve alanlara 0-100 araligi diginda bir deger girin. Ekran
ciktis1 asagidaki gibi olmalidir.

Sinavl

1000 0-100 arasinda bir deger giriniz
Sinav 2

-20 0-100 arasinda bir deger giriniz

Ortalama

Resim 2.6: RangeValidator uygulamasi ekran ¢iktisi

2.3. CompareValidator

CompareValidator kontrolii, kullanicilar tarafindan girilen degerlerin baska bir
degerle karsilagtirmasini yapar. Girilen deger, baska bir alandaki bir degerle ya da belirtilen
sabit bir degerle karsilastirilabilir.

<asp:CompareValidator ID="CompareValidatorl" runat="server"
ErrorMessage="CompareValidator"></asp:CompareValidator>

Bu kontrole ait 6zellikler sunlardir:
> ID: Kontrol adini belirlemek i¢in kullanilir.
> ControlToValidate: Karsilastirilacak degerin girildigi alandr.

> ControlToCompare: Karsilastirma baska bir alan ile yapilacaksa diger alani
belirtir.

> ValueToCompare: Eger karsilastirma sabit bir degerle yapilacaksa sabit deger
burada girilir.

> ErrorMessage: Kullanictya gonderilecek hata mesaj1 bu alana girilir.

Ornek: Kullanc1 kayit ekraninda sifre onayinda sifrenin ayni olmasi istenir.
CampareValidator kullanarak deger karsilagtirmasini yapin.

> Web projesine bos bir sayfa ekleyin.
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>

Sayfaya ekran goriintiisiine uygun kontrolleri ekleyin.
Sifre
| CompareValidator
Sifre Onay

Kayit |

Resim 2.7: CompareValidator uygulamasi

CompareValidator  tarafindan  kontrol  edilecek  sunucu  kontroliinii
ControlToValidate 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlart
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

CompareValidator tarafindan karsilagtirma yapilacak sunucu kontroliinii
ControlToCompare 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlari
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

CompareValidator hata mesajimi ErrorMessage ozelligine ekleyin. HTML ve
Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik
ayarlanabilir.

CssClass

Display Static
Sifre Uyusmu
[ Font
ForeCeolor
Text
4 Behavior
ClientIDMode Inherit
ContrelToCol TextBox1
ControlToVal TextBox2
Culturelnvari: False
EnableClients True
Enabled True
EnableThemii True
FrahleViewSt True

Resim 2.8: CompareValidator kontrolii 6zellikleri

<asp:CompareValidator ID="CompareValidatorl" runat="server"
ControlToCompare="TextBox1" ControlToValidate="TextBox2"
ErrorMessage="Sifre Uyusmuyor!"></asp:CompareValidator>

>

Istenirse hata mesaji font dzellikleri ve rengi Properties panelinden Font ve
ForeColor 6zelliginden ayarlanabilir.

32



> Uygulamayi ¢alistirin ve alanlara sifre alanina farkl: sifre onay alanina farkli bir
deger girin. Ekran ¢iktis1 asagidaki gibi olmalidir.

Sifre

12345 Sifre Uyugmuyor!
Sifre Onay

54321

Kayit

Resim 2.9: CompareValidator uygulamasi ekran ¢iktisi

2.4. RegularExpressionValidator

RegularExpressionValidator kontrolii, kullanici tarafindan girilen degerin belirli bir
s0z dizimi seklinde girilmesini saglamak igin kullanilir. Girilen deger istenilen sz dizilimine
uygun degilse sayfanin sunucuya gitmesini engelleyerek hata mesaji liretir.

Genis bir kullamim alami vardir. Ornegin, e-mail adreslerinin, telefon numaralarinin,
web site adreslerinin vb. girilmesinde bu kontrol ile s6z dizilimi olusturulabilir.

<asp:RegularExpressionValidator ID="RegularExpressionValidatorl"
runat="server" ErrorMessage="RegularExpressionValidator">
</asp:RegularExpressionValidator>

Bu kontrole ait 6zellikler sunlardir:

> ID: Kontrol adin1 belirlemek i¢in kullanilir.

> ErrorMessage: Kullaniciya gonderilecek hata mesajinin girilecegi alandir.

> ValidationExpression: Girilecek s6z diziliminin segilecegi alandir. Soz
dizilimi i¢in programlama yazilimi belirli s6z dilimleri sunar. Ancak bu s6z
dilimleri oldukca dar kapsamlidir.

Ornek: Bir web adresinin soz dizilimini kontrol eden bir uygulama yapin.
> Web projesine bos bir sayfa ekleyin.

> Sayfaya ekran goriintiisiine uygun kontrolleri ekleyin.

Web Adresiniz

| RegularExpressionV alidator
Kayit |

Resim 2.10: RegularExpressionValidator uygulamasi

> RegularExpressionValidator tarafindan kontrol edilecek sunucu kontroliini
ControlToValidate 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.
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> RegularExpressionValidator soz dizilimini ValidationExpression o6zelliginden
Internet URL olarak se¢in. HTML ve sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya
da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

Regular Expression Editor @éj

Standard expressions:

French postal code -
German phone number |
German postal code m
Internet e-mail address

©

Validation expression:
http () (Pw-1+0)+ w1+ 0 Tow- L/ 7%8=17)7

[

Resim 2.11: RegularExpressionValidator kontrolii soz dizilimini se¢ilmesi

> RegularExpressionValidator hata mesajin1 ErrorMessage ozelligine ekleyin.
HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da Properties panelinden
bu 6zellik ayarlanabilir.

2 PROPERTIES i owe [Il
RegularExpressionValidatorl

BRI EEE

Display Static
ErrorMessage "httpls)://ww
[ Font

ForeColor
Text

4 Behavior
ClientIDMode Inherit
ControlToVal TextBox1
EnableClients True
Enabled True
EnableThemir True
EnableViewst True
SetFocusOnkl False
SkinlD
ToolTip
ValidateRequ Inhert
ValidationExp http(s)2://([w
WalidationGra
ViewStateMor Inherit
Vicihl= Trues

Resim 2.12: RegularExpressionValidator kontrolii 6zellikleri

<asp:RegularExpressionValidator ID="RegularExpressionValidatorl"
runat="server" ControlToValidate="TextBox1"
ErrorMessage=""http(s)://www.siteadi.uzanti' seklinde girin!"
ValidationExpression="http(s)?://([\w-]+\.)+[\w-]+(/[\w- ./?%&amp;=]*)?">
</asp:RegularExpressionValidator>
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> Istenirse hata mesaji font dzellikleri ve rengi Properties panelinden Font ve
ForeColor 6zelliginden ayarlanabilir.

> Uygulamay1 ¢alistirin ve web sitesini istenilen formatin disinda bir sekilde girin.
Ekran ¢iktis1 asagidaki gibi olmalidir.

Web Adresiniz
www.meb._gov tr| ‘http(s):/wwnw_siteads uzantt’ seklinde girin!

Resim 2.13: RegularExpressionValidator uygulamasi ekran ¢iktisi

2.5. CustomValidator

CustomValidator kontrolii, kullanici tarafindan girilen degerleri kontrol etmek igin
dogrulama kontrolleri ihtiyaca cevap vermedigi zaman, gelistiricilerin kendi yazdiklari
dogrulama fonksiyonlarinin kullanimi i¢indir.

<asp:CustomValidator ID="CustomValidatorl" runat="server">
</asp:CustomValidator>

2. 6. ValidationSummary

ValidationSummary kontrolii, dogrulama kontrollerinin iirettigi hata mesajlarin1 bir
yerde toplamak i¢in kullanilir. Bu kontrol dogrudan sayfa icine kopyalanarak kullanilabilir.
Bu durumda hata mesaji ValidationSummary ile gosterilecektir. Ancak dogrulama
kontroliiniin kendi hata mesaj1 da aktif oldugu i¢in o kontrol de hata mesaj1 gosterecektir. Bu
durumda iki hata mesaju {iretilir ki bu, tasarimda istenmeyen bir durum yaratir.

<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummaryl" runat="server" />

ValidationSummary kontrolii kullanarak hata mesaji goriintiillenecekse, hata mesaji bu
kontrole yazilir, diger kontrollerin Text 6zelligine hatanin nerede olustugunu gostermek igin
* vb. tek karakterlik mesaj yazilir.

Ornek: Kullanic1 Adi ve Sifre ile giris yapilan bir login panelinde gerekli kontrolleri
yapan bir uygulama hazirlayin. (Bu alanlar bos geg¢ilemez ve sifre 6 haneli sayisal bir ifade
olmalidir.)

> Web projesine bos bir sayfa ekleyin.

> Sayfaya ekran goriintiisiine uygun kontrolleri ekleyin.
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Kullamci Ach
RequiredFieldValidator
Sifre
RequiredFieldValidatorRegularExpressionValidator

Button |

* Error message 1.
* Error message 2.

Resim 2.14: RegularExpressionValidator Uygulamasi

RequiredFieldValidator tarafindan kontrol edilecek sunucu kontroliinii
ControlToValidate 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

RequiredFieldValidator hata mesajini ErrorMessage 6zelligine ekleyin. HTML
ve Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da Properties panelinden bu
ozellik ayarlanabilir.

RegularExpressionValidator tarafindan kontrol edilecek sunucu kontroliinii
ControlToValidate 6zelligine ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlart
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

RegularExpressionValidator hata mesajin1 ErrorMessage ozelligine ekleyin.
HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da Properties panelinden
bu 6zellik ayarlanabilir.

RegularExpressionValidator s6z dizilimini ValidationExpression &zelligine
\d{6} kodunu yazin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar1 sayfasindan ya da
Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

RegularExpressionValidator ve RegularExpressionValidator kontrollerinin Text
Ozelligine * Karakterini ekleyin. HTML ve Sunucu kontrolleri kodlar
sayfasindan ya da Properties panelinden bu 6zellik ayarlanabilir.

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1l" ErrorMessage="Bos Geg¢ilemez!"> *
</asp:RequiredFieldValidator>

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator2" runat="server"
ControlToValidate="TextBox2" ErrorMessage="Bos Geg¢ilemez!"> *
</asp:RequiredFieldValidator>

<asp:RegularExpressionValidator ID="RegularExpressionValidatorl"
runat="server" ControlToValidate="TextBox2" ErrorMessage="Sifre 6 haneli
sayisal ifade olmalidir!" ValidationExpression="\d{6}"> *
</asp:RegularExpressionValidator>

<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummaryl" runat="server" />
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> Istenirse hata mesaji font 6zellikleri ve rengi Properties panelinden Font ve
ForeColor 6zelliginden ayarlanabilir.

> Uygulamay1 ¢alistirin ve web sitesini istenilen formatin disinda bir sekilde girin.
Ekran ¢iktis1 agagidaki gibi olmalidir.

Kullanic1 Adi Kullame: Ads

w .
Sifre Sifre

* 1234 *

Girig

+ Bos Gegilemez!

« Bos Gocil . + Bos Gegilemez!
03 Lregremez: + Sifre 6 haneli sayisal ifade olmalidur!

Resim 2.15: ValidatonSummary uygulamasi ekran ¢iktisi

2.7. ValidationGroup Ozelligi

Bir sayfada birden fazla dogrulama kontrolii kullamldigi zaman programin
calismasiyla ilgili problemler yasanabilmektedir. Programlama yazilimi, bu duruma ¢oziim
olarak ValidationGroup ozelligini sunmaktadir. ValidationGroup ozelligi ile aymi sayfa
icinde farkli dogrulama kontrolleri kullanilarak bu kontrollerin diger kontrollerden
etkilenmesi engellemistir.

ValidationGroup 6zelligi igin:

> Yeni bir sayfa a¢in ve asagidaki kontrolleri sayfaya ekleyin.

Kullamc1 Adi | :E':;l@mezl
) Bos

E Mail | gecilemez!
) Bos

Sifre | gecilemez!

Sifre Dogrulama | Efu:f;fll
Uye 0 |

Dogrulama

Kodu [Label7]

Dogrulama | Bos

Kodu gecilemez!
Gander |

[Label6]

Resim 2.16: ValidationGroup 6zelligi uygulmasi

>  Hazirlanan {iyelik paneli dogrulama kontrolleri ve Uye Ol butonu
ValidationGroup 6zelligini Properties panelini kullanarak uye olarak atayn.

ValidationGroup  wuye

Resim 2.17: Uyelik paneli ValidationGroup 6zelliginin ayarlanmasi
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»  Hazirlanan dogrulama kodu panelinin Gonder butonu ValidationGroup
ozelligini Properties panelini kullanarak dogrulama olarak atayin.

ValidationGroup  dogrulama

Resim 2.18: Dogrulama kodu paneli ValidationGroup 6zelliginin ayarlanmasi

> Uye OI butonuna asagidaki kodlar1 ekleyin. Bu kodlar ile iiyelik panelindeki
kontrol degerleri temizlenirken Label7 degerine rastgele bir dogrulama kodu

olusturulacaktir.
TextBox1l.Text = "";
TextBox2.Text = "";
TextBox3.Text = "";
TextBox4.Text = "";

Random kod = new Random();

Label7.Text = Convert.ToString(kod.Next(1, 10000));

> Gonder butonuna asagidaki kodu yazin. Bu kodlar ile dogrulama kodu ile
yazilan kod Kkarsilastirilacak ve dogru ise Dogrulama kodu dogru! Kayit
basaril, degilse Dogrulama kodu Yanlis! Tekrar deneyin yazarak yeni bir kod
iiretilecektir.

if (Label7.Text == TextBox5.Text)

{
Label6.Text = "Dogrulama kodu dogru! Kayit basarili";
}
else
{
Label6.Text="Dogrulama kodu Yanlis! Tekrar deneyin";
Random kod = new Random();
Label7.Text = Convert.ToString(kod.Next(1, 10000));
}

> Uygulamay1 ¢alistirin.

> Uyelik panelinde degerleri bos gegerek uygulamanin ¢alismasini gdzlemleyin.

Kullamicr Ada Bos gecilemez!
E Mail Bos gegilemez!
Sifre Bos gegilemez!

Sifre Dogrulama

Resim 2.19: Uyelik paneli RequiredFieldValidator kontrollerinin ¢calismasi
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> Uyelik panelinde sfre degerlerini farkli girerek uygulamanm g¢aligmasini

gbzlemleyin.
Kullanicr Ad: miegm
E Mail mtegm@meb._gov.ir
Sifre 1234
Sifre Dogrulama 4321 Sifre avmu olmalidar!

Resim 2.20: Uyelik paneli CompareValidator kontrollerinin ¢aligmasi

> Dogrulama kodu panelinde, dogrulama kodunu bos gecerek uygulamanin
calismasini gozlemleyin.

Dogrulama Kodu 3733
Dogrulama Kodu

Gonder

Resim 2.21: Dogrulama Kodunun olusturulmasi
Dogrulama Kodu 3733

Dogrulama Kodu Bos gecilemez!

Resim 2.22: Dogrulama kodu paneli RequiredFieldValidator kontroliiniin ¢calismasi

> Dogrulama kodu panelinde, dogrulama kodunu yanlis girerek uygulamanin
calismasini gézlemleyin.

Dogrulama Kodu 6463
Dogrulama Kodu 373333
Génder

Dogrulama kodu Yanlig! Tekrar denevin

Resim 2.23: Hatah dogrulama kodunun girilmesi sonucu olusan ekran ¢iktisi

> Dogrulama kodu panelinde, dogrulama kodunu dogru girerek uygulamanin
caligmasini gézlemleyin.

Dogrulama Kodu 6463
Dogrulama Kodu 6463
Gonder

Dogrulama kodu dogru! Kayit basarili

Resim 2.24:Dogru dogrulama kodunun girilmesi sonucu olusan ekran ¢iktisi
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e UYGULAMA FAALIYETI

Dogrulama kontrollerini kullanarak asagidaki uygulamay1 yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Programlama yazilimini baglatiniz. » Yazilim kisayolunu kullanabilirsiniz.
> Table > |Insert Table komutunu
. . kullanabilirsiniz.

» Sayfaya 7x3 bir tablo ekleyiniz. > Tabloyu tasarima uygun

boyutlandirabilirsiniz.

» Tablonun i¢ine asagidaki web kullanici
kontrollerini ve dogrulama kontrollerini
ekleyiniz.

y » Toolbox panelinden kontrolleri ¢alisma
sAdldl [ [RequiredFicldValidatorl] alamna siiriikleyerek ekleyebilirsiniz.
ova . . ..
L — RequiredFieldValidator > Alanl_arln ' bos ' gecilmemesi 1Q1n

Smav Range Validator RequiredFieldValidator kontroliinii
2. RequiredFieldValidator kullanabilirsiniz.

Smav RangeValidator » Smavlara 0-100 arasinda  deger
3. [ RequredFieldValidator girilmesi i¢in RangeValidator

Smay RangeValidator kontroliinii kullanabilirsiniz.

Button | » Hata mesajlarin1 bir arada gostermek
» Error message 1. icin ValidataionSummary kontroliinii
* Error message 2. kullanabilirsiniz.

[Label5]

» Dogrulama kontrollerinin kontrol | > Properties panelinden
edilecegi sunucu kontrollerini ControlToValidate ozelligini
ayarlaymiz. kullanabilirsiniz.

> Properties panelinden ErrorMessage
0zelligini kullanabilirsiniz.

» Dogrulama kontrollerinin hata | > ValidationSummary kontrolii
mesajlarini ekleyiniz. kullanildigr  igin diger dogrulama

kontrolii Text ozelligine * karakteri
girebilirsiniz.

> Properties panelinden Maximum Value
ve Minimum Value ozelliklerini

» RangeValidator  ozelligine  girilecek kullanabilirsiniz.
degerlerin sinirlarimi ayarlayiniz. » Degerler sayisal deger olacagindan

Type  oOzelligini  integer  olarak

ayarlamay1 unutmayiniz.

40

J———




» Button Click olayma asagidaki kodlar
ekleyiniz.

int notl=Convert.ToInt32(TextBox2.Text);

int not2=Convert.ToInt32(TextBox3.Text);

int not3=Convert.ToInt32(TextBox4.Text);
double ort=(notl + not2 + not3) / 3;
Label5.Text = TextBoxl.Text + " Ortalamasi= "
+ ort;

» Kod sayfasini kullanabilirsiniz.

» Uygulamay1 ¢alistiriniz.

» Debug > Start Debugging (F5)

komutunu kullanabilirsiniz.

» Hatali degerler girerek ¢alismayi izleyin.

Adi Soyadi *
*®

1. Sinav
2. Smnav 121 .
*®

3. Sinav

Bos Gegilemez!
Bos gecilemez!
0 -100 arasinda bir deger girin!
Bos gecilemez!

» Degerleri bos gegebilirsiniz.
» Smav notlarmi 0-100 araligi disinda
girebilirsiniz.

» Dogru degerler girerek ortalamayi
hesaplatiniz.
Adi Sovadi Ali Veli
1. Sinav 75
2. Simav &0
3. Sinav 70

Al Vel Ortalamasi= 75

» Adi ve soyadini tam girebilirsiniz.
» Notlar1 0-100 arasinda bir
girebilirsiniz.

deger
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KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in

(X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1.  Tablo ekleyebildiniz mi?
2. Sunucu kontrollerini ekleyebildiniz mi?
3.  Dogrulama kontrollerini ekleyebildiniz mi?
4.  Dogrulama kontrollerinin  denetleyecegi  sunucu

kontrollerini ayarlayabildiniz mi?

5. Dogrulama kontrolleri hata mesajlarin1 ayarlayabildiniz
mi?
6. Dogrulama kontrolleri Text 6zelligini ayarlayabildiniz
mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Kullanicilar tarafindan girilen degerlerin dogrulugunu kontrol etmek i¢in
dogrulama kontrolleri kullanilir.

2. () RequiredFieldValidator kontrolii alanlarin bos gecilmesini engellemek i¢in
kullanilir.

3. () RangeValidator kontroliinde girilecek aralik belirtilerek sinirlama getirilebilir.
4. () CompareValidator kontrolii sadece iki kontroliin degerini karsilastirir.
5. () RegularExpressionValidator kontroliinde s6z dizimi istege uygun ayarlanabilir.

6. () CustomValidator kontrolii dogrulama kontrolleri istege cevap vermediginde
kullanilabilir.

7. () ValidationSummary birden ¢ok dogrulama kontrolii kullanildiginda hata
mesajlarini bir yerde gostermek icin kullanilir.

8. () ValidationSummary kontrolii kullanildiginda diger dogrulama kontrollerinin hata
mesajlar1 gosterilmez.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Web kullanic1 kontrollerini olusturabilecek ve bagka sayfalarda kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web kullanic1 kontrollerinin diger kontrollerden farkini arastiriniz.

3. WEB KULLANICI KONTROLLERI

Kullanici kontrolleri bir igerigin birden fazla sayfada kullanilmasina olanak saglar. Bir
web sayfasina eklenerek icerik saglar ve igerigin yonetiminin tek bir yerden yapilmasini
saglar.

Web kullanicit kontrolleri sunucu tarafli ¢alisan bir form icermezler. Bu nedenle
caligmak i¢in mutlaka sunucu tarafli ¢alisan bir web formun igine eklenmelidir.

ASP.NET yeni siirimlerinde MasterPage kullanimi ile kullanici kontrollerinin
kullanimi azalmistir (MasterPage konusuna ilerleyen modiillerde yer verilmektedir).

Web kullanici kontrollerinin dosya uzantist ascx’dir. Web kullanici kontrolleri normal
ASP.NET sayfalar1 gibi programlanabilir ve kodlar1 farkli bir dosyada tutulabilir. Kod
sayfasinin uzantisi da ASP.NET sayfalarina benzer sekilde .ascx.cs’dir.

WebUserControlascx + X Default?.aspx™ Start Page

<¥@ Control Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="WeblUserControl.ascx.cs” Inherits="WebUserControl" %>

Resim 3.1: WebUserControl Sayfas1 Kodlar

Web kullanic1 kontrolii kodlari, klasik ASP.NET sayfalarmin kodlarma benzerlik
gostermektedir. .aspx dosyalar1 @Page direktifi ile baslarken .ascx dosyalart @Control
direktifi ile baglamakta ve kontrol ayarlarinin bir kismu bu alanda gergeklestirilebilmektedir.

<%@ Control Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="WebUserControl.ascx.cs" Inherits="WebUserControl" %>

Yukaridaki kod incelenecek olursa:

> Arka planda kullanilacak olan programlama dili Language ozelligi ile
belirlenmektedir.

> PagelLoad gibi olaylarin otomatik olarak tetiklenmesini saglamak amaci ile
AutoEvenWireup o6zelligi true olarak atanmustir.
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»  Arka plandaki kodlar tutacak olan dosya CodeFile 6zelligi ile belirlenmektedir.

> UserControl’tin sinif adi Inherits 6zeligiyle belirtilmektedir.

3.1. Web Kullamicx1 Kontrolleri Olusturma
Bir web sitesine yeni bir kullanici kontrolii eklemek igin:

»  Web Site > Add New Item komutunu segin ya da Solution Explorer panelinde
proje adin1 sag tiklayin ve Add agilir meniisiinti kullanin.

> Ekrana gelen Add New Item — Form Site iletisim penceresinden Web User
Control komutunu segin.

—— v e e
Add New Item - FormSite (6 fomem
— - — -
4 Installed Sort by: | Default ™ Search Installed Templates P~
Visual Basic * Type: Visual C#
Web Page (Razor v2) Visual C#
Visual C#
An ASP.NET server control created using
the visual designer
b Online Master Page Visual C#  |= &
@ Weh User Control Visual C#
;. ADO.NET Entity Data Model  Visual C#
i, ADO.NET EntityObject Genera.. Visual C#
i ADO.NET EntityObject Genera...Visual G2
i ADO.NET Self-Tracking Entity... Visual C=
l n ] [
Name: WebUserControl2.ascx [¥] Place code in separate file
Select master page
(] omee |

Resim 3.2: Add New Item — form site iletisim penceresi

> Name alanina web kullanici kontroliine uygun bir isim verilebilir.
Degistirilmezse programlama yazilimi sirali olarak isim atayacaktir.

»  Web kullanic1 kontrolii programlama yazilimi tarafindan otomatik olarak proje
dosyalarina eklenecek ve ekrana getirilecektir.

3.2. Web Kullanic1 Kontrolleri Ekleme

Web kullanici kontrolleri hazirlandiktan sonra uygulama calistirilacak olursa ekrana
kullanict kontrolil yerine uygulama acgilis sayfas1 gelir. Ciinkii web kullanic1 kontrolleri tek
baglarina ¢aligmazlar, mutlaka bir sunucu tarafli ¢alisan form i¢ine eklenmelidirler.

Programlama yazilimi hazirlanan web kullanict kontrollerinin dogrudan Solution
Explorer panelinden sayfaya siiriiklenerek eklenmesine izin verir. Web kullanici kontrolii
stirliklendikten sonra sayfada dogrudan goriintiilenecektir.

Web kullanic1 kontrolii sayfaya siiriiklenerek eklendikten sonra, sayfa kodlarina
@Page direktifinden hemen sonra @Register direktifi eklenir. Bu direktif ile sayfa icerisinde
kullanilan kullanict kontroliiniin konumu ve sayfa icerisindeki etiket adi tanimlamalari
yapilir.
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<%@ Register src="WebUserControl.ascx" tagname="WebUserControl"
tagprefix="ucl" %>

Eklenen web kullanici kontroliiniin kodlari, HTML ve sunucu kontrolleri kodlar
sayfasina eklenir.

<ucl:WebUserControl ID="WebUserControll" runat="server" />
Tasarim goriiniimiinde ise, web kullanici kontroliiniin tasarlanan goriiniimii eklenir.

WebUserControl.ascx.cs ‘WebUserControl.ascx Default2.aspx + X
| uci:webuserco ntrol=WWebUs erControll |

Ad
s [
Girig |
[Label3]

Resim 3.3: Web kullanici kontroliiniin sayfaya eklenmesi

Kullanicr tarafindan gerceklestirilen siiriikleyerek web kullanic1 kontroliinii ekleme
isleminden sonra gerceklesen islemler programlama yazilimi tarafindan otomatik olarak
yapilir. Kullanic1 kontroliinde degisiklik yapildigi zaman, web kullanici kontroliiniin
eklendigi sayfalar yine programlama yazilimi tarafindan otomatik olarak giincellenir.

3.3. Web Kullamic1 Kontrolleri Tasarlama

Web kullanict kontrollerinin tasarim sayfasi, klasik ASP.NET sayfalarina benzerlik
gostermektedir. Bu nedenle web kullanict kontrolleri tasarlamanin klasik ASP.NET
sayfalarini tasarlamaktan bir farki yoktur.

Ornek: Bir Login panelini WebUserControl ile tasarlayin.

> Projeye yeni bir WebUserControl ekleyin.

> WebUserControl tasarim alanina asagidaki kontrolleri ekleyin.

Kullames Ads |
Sifre |

Girig ‘
[Label3]

Resim 3.4: Web Kkullanic1 kontroliiniin tasarlanmasi

> Buton Click olayma asagidaki kodlar1 ekleyin. Kullanic1 adi = “MEB”, sifre=
“MTEGM?” olarak belirlenmistir.

if (TextBoxl.Text == "MEB" && TextBox2.Text == "MTEGM")

{
Label3.Text = "Giris Basarili";
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Label3.Text = "Kullanici Adi ya da Sifre yanlas!";

> Yeni bir web form ekleyin.

> Web forma olusturdugunuz Web kullanici kontroliinii ekleyin.

WebUserControl.ascucs WebUserControl.ascx Default2.aspx + X
| ucl:webusercontrol#WebUs erControll |
Kullanics |
Adh
sie |
Girig |
[Label3]

Resim 3.5: Web kullanici kontrollerinin tasarlandiktan sonra sayfaya eklenmesi

> Uygulamay1 calistirin ve form alanlarina istenilen formatin disinda degerler
girin. Ekran ¢iktis1 agsagidaki gibi olmalidir.

Kullanici Adi mtegm Kullanici1 Ads  MEB
Sifre mtegm Sifre MTEGM
Kullanici Adi va da Sifre yanlig! Giris Basarili

Resim 3.5: Web kullanici kontrolleri uygulamasi ekran ¢iktis
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Web kullanici kontrolleri ile ilgili asagidaki uygulamay1 yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Programlama yazilimini baglatiniz. » Yazilim kisayolunu kullanabilirsiniz.
» Yeni bir kullanict kontrol sayfasi | » Website meniisii veya Solution Explorer
ekleyiniz. panelini kullanabilirsiniz.

> Table > Insert Table komutunu
kullanabilirsiniz.

» Tabloyu tasarima uygun
boyutlandirabilirsiniz.

» Sayfaya 5x2 bir tablo ekleyiniz.

» Tablonun igine asagidaki web sunucu
kontrollerini ekleyiniz.

Adh Soyadt

1. Smav > Toolbox panelinden kontrolleri g¢alisma
2. Smav alanina siiriikleyerek ekleyebilirsiniz.
3. Smav l—
Button |
[Label5]

» Olusturdugunuz kullanic1 formunu web
formuna ekleyiniz.

ucZ:webusercontrol2#WebUs erControl21 |

Adi Sovad [ i
— » Web formuna  Solution  Explorer

panelinden  siiriikkleyerek  kullanici
kontroliinii ekleyebilirsiniz.

1. Smav
2. Smav ’7
3. Smav ’7

ORTALAMA, |
[Label5]
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Yeni bir kullanici kontrolii sayfasi ekleyebildiniz mi?
Tablo ekleyebildiniz mi?
Kullanic1 kontroliinii tasarlayabildiniz mi?
Kullanici kontroliinii web formuna ekleyebildiniz mi?

HlwiNE

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki “Uygulama Faaliyeti’ne geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Kullanict kontrolleri olusturulan igerigin birden fazla sayfada kullanilmasina
olanak saglar.

2. () Web kullanici kontrolleri sunucu tarafli ¢alisan bir form sayfasindan olusur.

3. () MasterPage kullanimi ile web kullanici kontrollerinin kullanimi da azalmustir.

4. () Kullanici kontrolleri sayfasi normal ASP.NET sayfalar1 gibi programlanabilir.
5. () Web kullanic1 kontrolleri sayfalarinin uzantist ASP.NET sayfalari gibi .aspx’dir.
6. () Web kullanici kontrollerinin sayfalar1 @Page direktifi ile baslar.

7. () Yeni bir web kullanict kontrolii Add New Item — FormSite iletisim penceresinden
eklenir.

8. () Web kullanici kontrolii bir web formuna eklendikten sonra konumu @Register
direktifi ile sayfa kodlarinda gosterilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

50



MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi programlama yazilimi gériiniim modlarindan biri degildir?
A)  Design

B) Split
C) Code
D) Source

Asagidaki komutlardan hangisi bir tabloda secili satirin altina satir eklemek i¢in
kullanilir?

A)  Table > Insert > Column to the Left

B) Table > Insert > Column to the Right

C) Table > Insert > Row Above

D) Table > Insert > Row Below

AccessKey 6zelligi hangi tus ile kombinasyon olusturarak kontrole kisayol saglar?
A) Alt

B) Citrl
C) Shift
D) Enter

Asagidaki sunucu kontrolii 6zelliklerinden hangisi kenarlik rengini belirler?
A)  BackColor

B) BorderColor

C) BorderStyle

D) BorderWidth

Format meniisiinde numaralandirma iglemleri i¢in hangi komut kullanilir?
A)  New Style

B) Font...

C)  Paragraph...

D) Bullets and Numbering

Breakpoint eklemek i¢in asagidaki fonksiyon tuslarindan hangisi kullanilir?

A)  F9

B) F10
C) Fi1
D) F12

Try — Catch — Finally kullanirken hata iretebilecek kodlar hangi blok igine
yazilmalidir?

A) try
B) catch
C) finally

D) try-catch
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10.

11.

12.

13.

14.

Kullanicinin belirtilen alan1 bagka bir alandaki deger ile karsilastirmak i¢in asagidaki
dogrulama kontrollerinden hangisi kullanilir?

A)  ReqgiredFieldValidator

B)  RangeValidator

C) CompareValidator

D) RegularExpressionValidator

Kullanicinin belirtilen alana belirli bir s6z dizimi ile deger girmesini saglamak i¢in
asagidaki dogrulama kontrollerinden hangisi kullanilir?

A)  ValidationSummary

B) RangeValidator

C) CompareValidator

D) RegularExpressionValidator

Dogrulama kontrollerinde hata mesajlar1 hangi 6zellige yazilmalidir?
A) ID

B) Type

C) ControlToValidate

D) ErrorMessage

ValidationSummary kontrolii kullanildiginda hata mesajinin farkli yerlerde ekrana
gelmesini engellemek i¢in kontrollerin hangi 6zelligine * vb. bir deger atanmalidir?

A)  Text

B)  ErrorMessage

C) ControlToValidate

D) ID

Web kullanici kontrollerinin dosya uzantisi asagidakilerden hangisidir?
A)  .aspx

B) .ascx

C) .config

D) .asax

Web kullanict kontrolleri kodlar1 hangi direktif ile baglar?

A)  @Page
B) @Control
C) @Regiter
D) @uc

Asagidakilerden hangi web kullanici kontrolleri i¢in séylenemez?
A)  Sunucu tarafli ¢alisan bir form igermezler.

B)  MasterPage sayfalarinin gelistirilmesi ile kullanimi azalmistir.
C)  Tek basina bir sayfa gibi ¢alisabilir.

D) Birden fazla web form i¢inde kullanilabilir.
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15. Web kullanic1 kontrolleri bir web formuna eklendikten sonra hangi direktif otomatik
olarak sayfa kodlarina eklenir?

A)  @Page

B) @Control

C) @Register

D) @uc
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢mek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru

O INO OB WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs

OINOO (OB (WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru

O INOO(ODWIN|F-
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

O INO OB WIN|F-

O0|@mE>OO0>>oOm> o0
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