C Ders Notlari
Programlama Dilleri ve C:

Bilgisayarda bir ya da bir ¢cok islemi yaptirmak igin,
islemlere karsilik gelen komutlar topluluguna bilgisayar
programi denir.Bilgisayar programi yazmaya yarayan
bir cok programlama dili vardir.Bunlardan bazilari, Basic,
GwBasic, Visual Basic, Quick Basic, Fortran, Cobol,
Pascal, Delphi, C, C++, Visual C, ... gibi.

C Dilinde Program Yazma ve Derleme:

Her hangi bir dilde oldugu gibi C dilinde de, 6nce dilin
kurallari cercevesinde, bir kelime islemci yardimiyla
(6rnegin DOS ortaminda Edit, Windows'ta Notepad ile)
programin kaynak kod dosyasi yazilir, diske kaydedilir
(dosya kaydedilirken dilin cinsine gére uygun bir uzanti
verilir; drnegin Basic'te uzanti bas, Pascal'da pas, C de ¢
dir) ve programlama dilinin derleyicisi ile (6rnegin Pascal
icin tpc.exe, C icin tcc.exe) derlenir, hatalar varsa kelime
islemci yardimiyla diizeltilir ve tekrar derlenir.Bdylece
kendi kendine ¢aligabilir (uzantisi exe olan) bir dosya
elde edilir.Ancak Turbo C program paketinin tc.exe
program, hem kaynak kod yazmaya hem de derlemeye
ve programin hatalarindan arindirmaya yarayan timlesik
bir ortamdir.

Haydi C de Basit Bir Program Yazip Derleyelim:
Ornegin; ekrana "lzmir Fen Lisesi" yazdiran bir
program yazip derleyelim.

Cozum:

tc.exe programini ¢alistirdigimizda gelen ortamda
asagidaki kodlari yazalim ve Alt-F tuslarina basarak File
menusi altindaki Save seceneginden érnegin ifl adiyla
kaydedelim (Turbo C otomatik olarak uzantisini c olarak
kaydeder).

C de Standart Veri Tipleri:

Tip Uzunluk | Sinin

unsigned char | 1 byte 0:255

char 1 byte -128: 127
unsigned int | 2 byte 0: 65535
short int 2 byte -32768 : 32767

int 2 byte -32768 : 32767

unsigned long | 4 byte 0:4 294 967 295

long 4 hyte -2 147 483 648 : 2 147 483 647
float 4 byte _3,4'10-38 : 3,4.1038
double 8 byte _1,7'10-308 : 1’7'10308
long double 10 byte _3,4'10-4932 : 3,4'104092
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main() {printf("izmir Fen Lisesi™);}

#include<stdio.h>
main() {printf("izmir Fen Lisesi");}

Simdi de Alt-C tuslarina basarak programimizi
derleyelim.Hatamiz yoksa program calismaya hazir
demektir.Alt-R tuslarina basarak programimizi
calistirinz.Ancak program calisir calismaz hemen
timlesik ortama geri déner.Programin calismasi
sirasinda ne yazdigini gérmek istersek, DOS ortamina
gecici olarak gecebiliriz.Bunun igin Alt-F-OS shell
secenegi ile DOS ortamina gegtigimizde ekranda
programin ciktisi olan izmir Fen Lisesi yazisini goriiriiz.
Tekrar TC nin timlesik ortamina dénmek icin exit
komutunu yazip (Enter) tusuna basmaliyiz.

Diskimize dikkatlice baktigimizda adi ifl olan bir kag
dosya goririz: ifl.c, ifl.bak, ifl.obj, if.exe .iste en
sonuncusu olan dosya DOS ortaminda bagimsiz olarak
calisabilen ifl.exe dosyasidir.DOS ortaminda iken ifl.exe
(veya sadece ifl ) yazip (Enter) tusuna basarsak veya
Windows ortaminda fare ile ifl.exe Uistini cift tiklatirsak
ekranda izmir Fen Lisesi yazisini géririiz.

Girig Cikis Fonksiyonlari:

C de bilgisayara giris ve bilgisayardan ¢ikis icin
kullanilan fonksiyonlara denir.En ¢ok kullanilan
fonksiyonlardan birincisi printf(); cikis icin, ikincisi
scanf() ; giris icin kullanilir.

printf() fonksiyonu:
Fonksiyonun yapisi asagidaki gibidir:
printf("ciki § bicimi karakterleri,de gerler listesi);

Buradaki "¢iki § bicimi karakterleri"  sunlar olabilir:
a) Aciklama karakterleri:

Oldugu gibi ekranda goriinmesini istedigimiz
karakterlerdir.
b) Escape diizeni karakterleri:

Kirsorin yerini ve bazi 6zel karakterleri yazdirmaya
yarar. Bu karakterler \ ile baglar. Asagidaki listede bu
karakterler ve anlamlari belirtilmistir.

Karakter Anlami

\n (new line) Kirsori alt satira gegirir

\r (return) Kirsori satir basina gegcirir

\b (back space) | Kirsoéri bir 6dnceki situna ¢eker

\a (alarm, bell) | Bip sesi vermeye yarar

\t (tab) Kirsoéri belirli bir miktar saga kaydirir
\\ \ koymaya yarar

\' ' koymaya yarar

\" " koymaya yarar

\? ? koymaya yarar

\0 NULL karakteri

¢) Cikig bicimi belirten karakterler:

Degerler listesi bolumundeki degiskenlerin degerlerinin
ekrana yazilis bicimlerini belirten ifadelerdir. Bu ifadeler
% ile baglar.

Asagidaki listede bu karakterler ve anlamlari
belirtiimigtir.

Karakter | Anlami

%d isaretli tamsay!

%ld Uzun tamsayi

%f Ondalikl (reel) sayi

%lf Double (uzun) ondalikli sayi
%e Exponantiel (Ustel) sayi

%X Hexadecimal sayi
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%cC Tek karakter

%S String (karakter grubu)

Degerler listesi:
Degerler listesine, ekrana yazdirilacak degiskenler
veya islemler yazilir.

scanf() fonksiyonu:
Tanimlanmis degiskenlerin temsil ettigi bellek
bélgelerine deger okutmak amaciyla kullanilir.

Fonksiyonun yapisi asagidaki gibidir:
scanf("giri § bicimi karakterleri",adresler listesi);

Giri g bicimi karakterleri:
Buradaki giris bicimi karakterleri, printf()

fonksiyonundaki ¢ikis bicimi karakterlerine karsilik gelir.

Adresler listesi:

Bellekte atama yapilacak degiskenlerin adreslerini
belirtmeye yarar. Bunun i¢in degisken adinin éniine &
konur.

Ornek:

Asagidaki alt programlar sonucu ekran c¢iktisin bulahm.
a) printf("izmir"); printf("Fen"); printf("Lisesi");

b) printf("\nizmir"); printf("\nFen"); printf("\tLisesi");

Cozum:
a) izmirFenLisesi
b) izmir

Fen Lisesi

Ornek:
Girilen iki tamsayinin toplamini yazdiran bir program
yazalim.

C6zim: (cprog0l.c)

Oncelikle standart girig (input) ¢ikis (output)
fonksiyonlarinin tanimh oldugu header dosyasini
(stdio.h) programa eklemeliyiz. Bunu #include deyimi
yardimiyla; #include<stdio.h> veya #include"stdio.h"
ile yapariz. Sonra, programda kullanilacak degisken
tanimlari yapilir. Degiskenlerimiz a ve b gibi iki tamsayi
oldugunu varsayalim; bu tanimlama asagidaki gibi

yapilr.
int a,b;
Artik ana fonksiyonu (ana programi) yazabiliriz.

main()
{printf("ilk sayiniz");scanf("%d",&a);
printf("ikinci sayiniz");scanf("%d",&b);
printf("%d",a+b);}

Buna goére programin tamami séyle olmahdir:
#include<stdio.h>
int a,b;
main()
{printf("ilk sayiniz");scanf("%d",&a);
printf("ikinci sayiniz");scanf("%d",&b);
printf("%d",a+b);}

Not:1) Programin sonucunda iki sayinin toplaminin
bulundugunu belirtmek icin; printf("Toplam=%d",a+b);
komutu yazildiginda sonug daha anlagsilir hale gelir.
Ornegin ilk say! 67, ikinci say! 13 girildiyse; programin
ciktisi; Toplam=80 gibi daha anlamli bicimde gérindar.

Not 2) Girilen sayilari ve toplami yazdirmak istersek
bunu; printf("%d + %d = %d dir",a,b,a+b); biciminde
yazariz. Ornegn ilk say1 67 ikinci sayi 13 girildiyse
ekranda; 67 + 13 = 80 dir. goérilir.

Not 3) Programin her calistiriimasinda ekranda, daha
onceden kalan goriintiiniin silinmesini istersek,
programda clrscr(); fonksiyonunu kullaniriz.

Not 4) Programin ¢alismasi bittiginde, hemen tiimlesik
ortama donilir.Bu durumda ekrandaki gérintiyd tam
gbremeyiz.Sayet programin calismasini bir tusa basana
kadar bekletmek istersek; bunu getch(); fonksiyonu
yardimiyla yapariz.

Buna goére programin son durumu sdyle olmalidir:

#include<stdio.h>

int a,b;

main()

{clrscr(); printf("ilk sayiniz");scanf("%d",&a);
printf("ikinci sayiniz");scanf("%d",&b);
printf("%d + %d = %d dir",a,b,a+b);getch(); }

C de Atama ve Matematiksel Islemler:

Diger programlama dillerinde oldugu gibi C'de de bir
degiskene deger atamasi ve bir ¢cok islem (operator)
vardir.

C de deger atama;
degisken=atanan_de ger; biciminde yapllir.

Sayet ayni dege birden fazla degiskene atanacaksa
bunu;
degl=deg2=deg3=...=degn=atanan_de ger; bicimide
yapilr.

Atanan deger sabit olabilecegi gibi, baska
degiskenlerin drettigi bir deger de olabilir.

Ornek:

a) a=3;b=7;c=a+b;

b) a=3;b=7;a=a+5;c=a+b;

¢) a=3;b=7;a=a-1;b=a+b-2;c=d=a*b+b;d=d-1;
atamalarinda a, b, c ve d degiskenlerinin alacagi son
degerleri bulahm.

¢) a=2, b=9, c=27, d=26

C de Arttirma Azaltma ve Siki  stirlmi g Atama:
degisken=de gisken+de ger; ifadesi ile degisken in
degeri deger kadar arttirilr.

degisken=de gisken-de ger; ifadesi ile degisken in
degeri deger kadar azaltilir.
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Bu iki atama sirasiyla degisken+=de ger; ve
degisken- =de ger; ile de yapilabilir ki bu tir atamalara
sikistirilmi g atama denir.

Sayet 0zel olarak, degiskenin degeri 1 arttirilacaksa
bunu; ister degisken=de gisken+1; ifadesi ile
yapabilecegimiz gibi istersek degisken++; ifadesiile de
yapabiliriz.

Benzer bicimde degiskenin degeri 1 azaltilacaksa
bunu; ister degisken=de gisken-1; ifadesi ile
yapabilecegimiz gibi istersek degisken--; ifadesi ile de
yapabiliriz.

Matematiksel Iglemler:
Asagidaki tabloda, matematiksel islemler ve C deki
karsiliklari ile anlamlari verilmistir.

islem | Anlami

+ Toplama

- Cikarma

* Carpma

/ Bdlme

% Modil
++ Bir arttirma
- Bir eksiltme

Ornek:

a) a=5;a=a+1;printf("a=%d",a);

b) a=5;a++;printf("a=%d",a);

¢) a=5;b=-13;a++;b--;a=a-b;b=a*b;

printf("a=%d b=%d",a,b);

program parcalarinin ¢calismasi sonucu ekrandaki
goruntileri bulalim.

Cozum:

a) a=6

b) a=6

c) a=20 b=-280

Ornek:
Asagidaki matematiksel ifadelerin C de karsilik gelen
deyimlerini yaziniz.

21 b da

a) x=a+b b) x=a’+b ¢)y=1 > d)x; = 8

Cozim:
a) x=a+b; b) x=a*a+tb; c) y=(2*x-1)/(x+3);
d) x;=(-b-sqrt(b*b-4*a*c))/(2*a);

Karsilastirma Operatorleri:

iki degiskenden birinin digerinden kiigiik olup
olmadigini, esit olup olmadigini vs. yarayan operatérlere
karsilastirma operatorleri denir.Bu operatorler ve
anlamlari asagida verilmistir.

Operatér | Anlami

== esittir

I= esit degildir

< kucuktar

> bayaktir

<= kicuk veya esittir
>= buyik veya esittir

Ornek:

Bir programda; a, b ve c tam sayi degiskenlerinin
tanimlandigini ve a ya 7, b ye -5 degerlerinin atandigini
varsayalim. Buna gore asagidaki degiskenlerin
degerlerini ve ekran gorintdlerini bulalim.

a) c=(a>b); printf("a=%d b=%d c=%d",a,b,c);
b) c=(a<=b);printf("a=%d b=%d c=%d",a,b,c);
c¢) c=(a!=b);printf("a=%d b=%d c=%d",a,b,c);
d) c=(a==(2-b));printf("a=%d b=%d c=%d",a,b,c);

Cozum:

a) a nin degeri olan 7, b nin degeri olan -5 ten buyuk
yani dogru (TRUE) oldugundan, ¢ nin degeri 1 dir.Buna
gore ekranda a=7 b=-5 c=1 gorulir.

b) Benzer bicimde 7 -5 ten kiicik veya esit
olmadigindan yani yanlis (FALSE) oldugundan c nin
degeri O dir. Buna gére ekranda a=7 b=-5 c=0 gorilir.

c) Benzer bicimde ekranda; a=7 b=-5 c=1 goérilur.
d) Ekranda a=7 b=-5 c=1 gordldr.
C de Kontrol Deyimleri:

1) if sart deyimi:
Yazim sekli; if(sart ifadesi) {blok;}

Burada sart ifadesi dogru yani degeri TRUE=1 ise
blok; icra edilir, yanhs yani degeri FALSE=0 ise blok;
icra edilmez.

Not: Sayet blok; birden fazla fonksiyondan olusuyorsa
{ } (kime parantezleri arasina) alinmalidir.Ancak bir
fonksiyondan olusuyorsa kiime parantezleri arsina
alinmasa da olur.

Ornek: 100 iizerinden girilen bir puan icin; 45 ten
kugukse Kaldi 45 veya daha biiyiikse Gecti yazdiran bir
program yazalim.

C6zUm: (cprog02.c)

#include<stdio.h>

int puan;

main() {clrscr();

printf("Puani giriniz ");scanf("%d",&puan);
if(puan<45) printf("Kald1");

if(puan>=45) printf("Gegcti");getch();}

2) if-else sart deyimi:
Yazim sekli; if(sart ifadesi) {blok1;} else {blok2;}

Ornek:

100 uzerinden girilen bir puan igin; 45 ten kugikse
Kaldi 45 veya daha buyiikse Gecti yazdiran bir
programi if-else deyimi ile yazalim.

C6zum: (cprog03.c)
#include<stdio.h>
int puan;
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main() {clrscr();

printf("Puani giriniz ");scanf("%d",&puan);

if(puan<45) printf("Kald1"); else printf("Gecti");getch();}

Ornek:
100 Uzerinden girilen bir puan igin;
45 ten kiicikse Basarisiz;
45-54 arasl ise Geger;
55-69 arasi ise Orta;
70-84 arasi ise lyi;
85-100 arasi ise Pekiyi yazdiran bir programi if-else
deyimi ile yazalim.

C6zum: (cprog04.c)

#include<stdio.h>

int puan;

main() {clrscr();

printf("Puani giriniz ");scanf("%d",&puan);
if(puan<45) printf("Basarisiz");

else if(puan<55) printf("Gecer");

else if(puan<70) printf("Orta");

else if(puan<85) printf("iyi");

else if(puan<=100) printf("Pekiyi");

else printf("Lutfen (1-100 ) arasi bir puan
giriniz...");getch();}

Ornek:
Klavyeden girilen iki reel sayi icin;
+ karakterine basildiginda toplamini yazdiran;
- karakterine basildiginda farkini yazdiran;
x karakterine basildiginda ¢arpimini yazdiran;
/ karakterine basildiginda bolimund yazdiran bir
programi if-else deyimi kullanarak yazalim.

C6zum: (cprog05.c)

#include<stdio.h>

float x,y,sonuc;char kar;

main() {clrscr();

printf("\nl. say = ");scanf("%f",&x);

printf("\n2. sayi = ");scanf("%f",&y);

printf("\nislemi seciniz [ + - x /] ");scanf("%s",&kar);
if(kar=="+")

{sonuc=x+y;printf("%f %c %f = %f" x,kar,y,sonuc);}
else if(kar=="-'

{sonuc=x-y;printf("%f %c %f = %f",x,kar,y,sonuc);}
else if(kar=="x")

{sonuc=x*y;printf("%f %c %f = %f" x,kar,y,sonuc);}
else if(kar=="")

{sonuc=x/y;printf("%f %c %f = %f" x,kar,y,sonuc);}
else printf("Lutfen [ + - x /]islemlerinden birini
seciniz...");getch();}

Not 1) Sonuclar yazdirilirken ondalik kismi 6 haneli
olarak goruniur.Ondalik kisminin uzunlugunu istersek
ayarlayabiliriz. Ornegin ondalik kisimlarin uzunlugunu 3
hane olmasini istersek bunu;

printf("%.3f %c %.3f = %.3f" x,kar,y,sonuc);

olarak degistirilmelidir.

Not 2) Programda sonuglari, her else-if bélimunde ayri
ayr printf fonksiyonu ile yazdiracagimiza, programin
sonunda tek bir printf ile de

yazdirabiliriz.Séylediklerimizin uygulamasi olan program
asagidaki gibi olacaktir.

(cprog06.c)

#include<stdio.h>

float x,y,sonuc;char kar;

main() {clrscr();

printf("\nl. say1 = ");scanf("%f",&x);

printf("\n2. sayi = ");scanf("%f",&y);

printf("\nislemi seciniz [ + - x /] ");scanf("%s",&kar);
if(kar=="+") sonuc=x+y;

else if(kar=="-") sonuc=x-y;

else if(kar=="x") sonuc=x*y;

else if(kar=="/") sonuc=xly;

else

{printf("Litfen [ + - x /] den birini seciniz...");exit();}
printf("%.3f %c %.3f = %.3f" x,kar,y,sonuc);getch();}

3) switch deyimi:

Yazim sekli;

switch(kontrol ifadesi)
{case de gerl:blok1;break;
case de ger2:blok2;break;

;:.ése de gern:blokn;break;
default:blok;}

Ornek:

Klavyeden [1-5] arasinda bir sayi girildiginde;
1icin ekrana A, 2 icin ekrana B, 3 icin ekrana C, 4 i¢in
ekrana D, 5 i¢in ekrana E yazan, bu degerler disinda bir
deger girildiginde, Litfen [1-5] arasinda bir sayi
giriniz! uyarisi yazdiran bir programi switch deyimi
kullanarak yazalm.

C6zum: (cprog07.c)

#include<stdio.h>

int sayi;

main() {clrscr();printf("[1-5] arasi bir say! giriniz");
scanf("%d",&sayi);switch(sayi)

{case 1:printf("\nA");break;

case 2:printf("\nB");break;

case 3:printf("\nC");break;

case 4:printf("\nD");break;

case 5:printf("\nE");break;

default: printf("\nLutfen [1-5] aras!i bir sayi giriniz");}
getch();}

Ornek:

Klavyeden girilen iki reel sayi icin;
+ karakterine basildiginda toplamini yazdiran;
- karakterine basildiginda farkini yazdiran;
x karakterine basildiginda ¢carpimini yazdiran;
/ karakterine basildiginda bolimuand yazdiran;
bir program switch deyimi kullanarak yazalim.

C6zim: (cprog08.c)
#include<stdio.h>

float x,y,sonuc;char kar;

main() {clrscr();

printf("\nl. say1 = ");scanf("%f",&x);
printf("\n2. sayi = ");scanf("%f",&y);
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printf("\nislemi seciniz [ + - x /] ");kar=getch();
switch(kar)

{case '+":{sonuc=x+y;break;}

case '-':{sonuc=x-y;break;}

case 'X":{sonuc=x*y;break;}

case '[{sonuc=x/y;break;}

default:{printf("Lutfen [ + - x /] den birini sec¢iniz...");
getch();exit();}}

printf("%f %c %f = %f",x,kar,y,sonuc);getch();}

C de Tekrarli islemler:

Her hangi bir programlama dilinde oldugu gibi C de de
tekrarh iglemler icin donguler kullanihr.

1) For Déngusu:
Yazim sekli:
for(deyiml; sarth dnerme;deyim?2) {blok;}

Ornek: )
Temiz ekranda alt alta 10 tane Izmir Fen Lisesi
yazdiran bir program yazalim.

C6zum: (cprog09.c)

#include<stdio.h>

int i;

main()

{cIrscr();for(i=1;i<=10;i++) printf("\nizmir Fen Lisesi");}

Ornek:
1 den istenen bir tam sayiya kadar olan sayilarin;
a) Toplamini,
b) Kareleri toplamini,
c¢) Sayilarin carpmaya gore tersleri toplamini bulduran
bir programi for déngusu  kullanarak yazalim.

Cozum:

a) (cprogl0.c)

#include<stdio.h>

int i,son;long t;

main()

{clrscr();printf("Kaga kadar toplansin? ");
scanf("%d",&son);t=0;

for(i=1;i<=son;i++) {t=t+i;}

printf("1 den %d ye kadar sayilarin toplami; %ld
dir",son,t);getch();}

b) (cprogll.c)

#include<stdio.h>

int i,son;long t;

main()

{clrscr();printf("Kaga kadar toplansin? ");
scanf("%d",&son);t=0;

for(i=1;i<=son;i++) {t=t+i*i;}

printf("1 den %d ye kadar sayilarin kareleri toplami; %ld
dir",son,t);getch();}

c) (cprogl2.c)

Bu programda dogal sayilarin carpmaya gore tersleri
ondalikli reel sayilar olacagindan, degiskenleri float
veya double tipinde secmeliyiz.

#include<stdio.h>

double i,son,t=0;

main()

{clrscr();printf("Kaca kadar toplansin? ");
scanf("%lf",&son);t=0;

for(i=1;i<=son;i++) {t=t+1/i;}

printf("1 den %If ye kadar sayilarin carpmaya gore
tersleri toplami; %lf dir",son,t);getch();}

Not: Programin sonundaki;

printf("1 den %lf ye kadar sayilarin carpmaya goére
tersleri toplami; %lf dir",son,t);

yerine;

printf("1 + 1/2 + ... + 1/%.0If = %If",son,t);

yazilirsa sonug, daha estetik ve rahat anlasilir bir
bicimde goriinecektir.Ornegin program calistiriidigina 5
degeri girilirse ekranda;

1+ 1/2 +... +1/5 =2.28333 gorindr.

2) while DéngUsu:
Yazim sekli:
while( sartli 6nerme) {blok;}
Sarth 6nerme dogru oldukca blok icra edilir.

Ornek:
1 den istenen bir tam sayiya kadar olan sayilarin;
a) Toplamini,
b) Kareleri toplamini,
c) Sayilarin carpmaya gore tersleri toplamini bulduran
bir programi while dongliist  kullanarak yazalim.

Cozim:

a) (cprogl3.c)

#include<stdio.h>

int i,son;long t;

main()

{clrscr();printf("Kaca kadar toplansin? ");
scanf("%d",&son);t=0;
while(i<=son){t=t+i;i++;}

printf("1 + 2 + ... + %d = %Id",son,t);getch();}

b) (cprogl4.c)

#include<stdio.h>

int i,son;long t;

main()

{clrscr();printf("Kaca kadar toplansin? ");
scanf("%d",&son);t=0;

while(i<=son){t=t+i*;i++;}

printf("172 + 22 + ... + %d"2 = %ld",son,t);getch();}

c) (cprogl5.c)

Bu programda dogal sayilarin carpmaya gore tersleri
ondalikli reel sayilar olacagindan, degiskenleri float
veya double tipinde secmeliyiz.

#include<stdio.h>

double i=1,son,t=0;

main()

{clrscr();printf("Kaca kadar toplansin? ");
scanf("%lf",&son);t=0;

while(i<=son) {t=t+1/i;i++;}

printf("1 + 1/2 + ... + 1/%.0If = %.10If",son,t);getch();}
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Ornek:

1.2+2.3+3.4+ ... toplamiigin;

a) Istenen sayida terim toplamini;

b) Toplami girilen bir sayiya esit ya da daha biytk
oldugu degere kadar hesaplatip ayrica kag terim
toplandidini da bulduran bir program yazalm.

Cozim:

a) (cprogl6.c)

#include<stdio.h>

long i=1,n,t=0;

main()

{clrscr();printf("Kag terim toplansin? ");scanf("%Ild",&n);
while(i<=n) {t=t+i*(i+1);i++;}

printf("1.2+2.3+ ... +%ld.%ld = %Id",n,n+1,t);getch();}

b) (cprogl7.c)

#include<stdio.h>

long i=1,n,t=0;

main()

{clrscr();printf("Toplam kaca kadar olsun? ");
scanf("%Id",&n);

while(t<=n) {t=t+i*(i+1);i++;}

printf("%ld terim toplami %ld",i-1,t);

printf("\nYani 1.2+2.3+ ... +%lId.%lId = %Id",i-1,i,t);
getch();}

3) do-while Déngusi:
Yazim sekli:
do {blok;} while( sartl 6nerme);

Bu déngude 6nce blok icra edilir, sonra sartl énerme
test edilir, dogru oldukca blok icra edilir.

Ornek:
Ekrana yan yana 5 tane * bastiran bir programi;
a) for dongusii ile;
b) while déngusu ile;
¢) while-do déngsu ile yazalim.

Cozim:

a) (cprogl8.c)

#include<stdio.h>

inti;

main()

{clrscr();for(i=1;i<=5;i++) printf("*");getch();}

b) (cprog19.c)

#include<stdio.h>

int i=1;

main()

{clrscr();while(i<=5) {printf("*");i++;}getch();}

c) (cprog20.c)

#include<stdio.h>

inti=1;

main()

{cIrscr();do {printf("*");i++;} while(i<=5); getch();}

Ornek:

Kag kisi oldugu belli olmayan bir grubun, panlari
klavyeden girilerek not ortalamasi buldurmaya ydnelik
bir program yazalim.

Not: Her puan girisinde Devam mi? (E/H) sorusu

gelecek E veya e girildiginde toplam almaya devam

edilecek aksi halde ortalama bulunacak ve ekrana

asagidaki 6rnege benzer bicimde yazdirilacak:
Ornek gikti:

13 kisinin not ortalamasi = 78.345 tir.

Cozum:

a) (cprog21.c)

#include<stdio.h>

int i;float puan,toplam;char cevap;

main()

{i=1;toplam=0;clrscr();

do {printf("\n%d. puan ",i);
scanf("%f",&puan);toplam=toplam+puan;i++;
printf("\nDevam m1? (E/H)"); cevap=getch();}
while(cevap=="E' ||cevap=='¢e");

printf("%d kisinin not ortalamasi = %.3f tir."
Ji-1,toplam/(i-1));getch();}

4) Sartsiz Sapma:

Bazen programin icrasi, belli bir noktada, programin
akisina aykiri olarak isaretlenmi g bir noktaya saptirmak
istenebilir.Bu durumda goto deyiminden faydalanabiliriz.
Profesyonel programcilar bu deyimi pek kullanmak
istemezler. Biz de dikkatli davranirsak bu komutu
kullanmayabiliriz.Yine de bu deyimi 6grenmekte fayda
var...

Yazim sekli:
etiket:

goto etiket;

Ornek:

Klavyeden girilen say kadar, istenen karakteri yan
yana yazdiran bir programi ve ayni programin tekrar
calismasi icin Devam edelim mi? (E/H) sorusuna E
veya e karakteri girilmesi durumunda programin
calismasini saglayan bir programi;

a) goto deyimi kullanarak;
b) do-while dénguisi kullanarak yazalim.

Cozum:

a) (cprog22.c)

#include<stdio.h>

int i,n;char kar;

main()

{basla:i=1;printf("\nHangi karakter? ");scanf("%s",&kar);
printf("\nKa¢ tane? ");scanf("%d",&n);
for(i=1;i<=n;i++) {printf("%c" ,kar);}
printf("\nDevam edelim mi? (E/H)");kar=getch();
if(kar=="E' || kar=="e") goto basla;
printf("\n\t\t\tlyi Giinler...1");getch();}
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b) (cprog23.c)

#include<stdio.h>

int i,n;char kar;

main()

{do

{i=1;printf("\nHangi karakter? ");scanf("%s",&kar);
printf("\nKa¢ tane? ");scanf("%d",&n);
for(i=1;i<=n;i++) {printf("%c" ,kar);}
printf("\nDevam edelim mi? (E/H)");kar=getch();}
while((kar=="E") || (kar=="e"));

printf("\n\t\t\tlyi Giinler...1");getch();}

C de Diziler:

Ayni tipteki veri gruplari tek bir dizi ismi ile belirtilebilir.

Ornegin; 24 kisilik bir bir siniftaki 6grencilerin
numaralari bir program icinde kullaniimak istenseydi; her
bir elemana degisken adi vermek gerekirdi.
Yani bu grubu;
int ogrno01,0grno02,0grno03,...,0g9rno24;
tanimlamak gerekirdi.

Bu ise hem uzun hem de kullanisi zor olur.Bunun
yerine adi ogrno olan 24
elemanli bir dizi tanimlayabiliriz.Bunu da;
int ogrno[24]; tanimlamasiyla yapabiliriz.

Burada ogrno[0] dizinin 1. terimini, ogrno[1] dizinin 2.
terimini,...,ogrno[23] ile dizinin 24. terimini
belirtir.Buradaki 0,1,2,...,23 degerleine dizinin indis i
denir.

biciminde

Dizi Cesitleri:

Yukarida tanimlanan dizinin herhangi bir elemanina
ulagmak icin tek bir indis yeterlidir.Bu bigcimdeki dizilere
bir boyutlu diziler denir.Bunun gibi iki boyutlu, t¢
boyutluy, ..., n boyutlu (¢cok boyutlu ) dizilerden de
bahsedilebilir.

Bir Dizinin Tanimi:

tip dizi_adi[eleman sayisi]; ( bir boyutlu dizi)

tip dizi_adi[eleman sayisi1] [eleman sayisI2]; (iki
boyutlu dizi)

tip dizi_adi[eleman sayisil] [eleman sayisi2] [elem an
sayisi3]; (U¢ boyutlu dizi)

Dizinin Elemanlarina De ger Atama:

a) Dizinin elemanlarina verilecek olan degerler
programin ¢alismasi sirasinda klavyeden scanf()
fonksiyonu aracihdi ile tanimlanabilir.

b) Asagidaki bicimde de diziye ilk deger atamadi
yapilabilir;
<tlr> <dizi adi> [ [uzunluk] ]={d1,d2,d3,..};

Not 1) Diziler tanimlanirken uzunluk belirtiimek zorunda
degildir.

2) Dizi uzunlugu belirtildiginde, dizi elemanlari uzunluk
tan fazla sayida olamaz.

Ornek:

a) int puan[5]={55,80,95,45,77};

b) float agirlik[7]={55.6,77,98.345,66.7,88,95.5,77};
c) char il[10]={1';z",'m","",'r’};

d) char okul[20]="izmir Fen Lisesi";

Omek:
ilk degeri izmir Fen olan bir karakter dizisini ekrana,
karakter karakter yazdiran bir program yazalim

a) (cprog24.c)

#include<stdio.h>

char okul[10]={l",'z",)m"i",;r"," ",'F'",'e",'n'};

inti;

main()
{clrscr();for(i=0;i<=9;i++)printf("%c",okul[i]);getch();}

b) (cprog25.c)

#include<stdio.h>

char okul[10]="izmir Fen";

int i;

main()
{clrscr();for(i=0;i<=9;i++)printf("%c",okul[i]);getch();}

Ornek: Adi sayi olan tamsayilardan olugan 10 elemanli
bir say1 dizisini a) scanf() fonksiyonu ile b) ilk deger
atamasi ile olusturalim.

Cozum:

a) (cprog26.c)

#include<stdio.h>

int sayi[10],i;

void main()

{ for (i=0;i<=9;i++)

{ printf("\n %d say1 ->",i+1);scanf("%d",&sayili]);}
getch();}

b) (cprog27.c)

#include<stdio.h>

int sayi[10]={7,-13,4,55,2006,-2005,0,88,99,23};
main() {clrscr();getch();}

Not: Burada main() ana fonksiyonu éniinde void deyimi
goruyoruz.Bu deyim bir deger déndirmeyen
fonksiyonlarin éniine konulur.Burada konulmasa da olur.

Ornek: Yukarida olusturulan sayi dizisinin;

a) 5. elemanini yazdiran;

b) istenen siradaki elemani yazdiran;

¢) Dizinin toplamini ve aritmetik ortalamasini buldurup
sonucu ekrana yazdiran kodlari ilave ediniz.

Coziam:
a) printf("%d",sayi[4]);

b) printf("\n dizinin kaginci elemanini istersin?(1-10)");scanf("%d", &);
printf("%d",sayili-1]);

¢) (cprog28.c)

#include<stdio.h>

int sayi[10],i;long top;float ort;

void main ()

{ for (i=0;i<=9;i++)

{ printf("\n %d say1 ->",i+1);scanf("%d",&sayili]);}
top=0;

for(i=0;i<=9;i++)
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{top=top+sayili];}ort=top/10;printf("\n dizinin toplami = %ld" top);
printf("\n dizinin ortalamasi = %.3f",ort);

getch();}

Ornek: 5 Kisilik bir 6grenci grubunun numaralarini
ogrno dizisine atayarak, sirayla alt alta listeleyen bir
program yazalim.

Co6zum: (cprog29.c)

#include<stdio.h>

int ogrno[4],i;

void main ()

{ for (i=0;i<=4;i++)

{ printf("\nogrno[%d] no ->",i);scanf("%d",&ogrno[i]);}

printf("\n Girilen elemanlar...");

for (i=0;i<=4;i++)

{printf("\n %d. 6grenci, ogrno[%d] -> %d" ,i+1,i,ogrnoli]);} getch();}

Ornek:
Satir ve sltunlardan olusan, dikdértgen bicimindeki reel
sayI tablolarina matris denir.

Ornegin;
1 -3 4
201

matrisi 2 satir 3 siitundan olusan bir
matris yani 2x3 ik bir matristir.
Matrisler iki boyutlu dizilere bir 6rnektir.Ornegin
yukaridaki matris a matrisi olsun; burada
a[l1][1] in degeri 1; a[1][2] in degeri -3; a[1][3] in degeri 4;
a[2][1] in deg@eri -2; a[2][2] in degeri O; a[2][3] in degeri O
dir.

2x3 luk bir matrisin elemanlarini girip, matrisi ekranda
goruntileyen bir program yazalim.

(cprog30.c)

#include<stdio.h>

float a[2][3];int i,j;

void main ()

[*Matrisin elemanlari giriliyor*/

{ for (i=0;i<=1;i++) {for(j=0;j<=2;j++)
{printf("%d. %d. ",i+1,j+1);scanf("%f",&al[i][j]);}}
[*Matris goruntileniyor*/

{ for (i=0;i<=1;i++)
{for(j=0;j<=2;j++){printf("\t%.2f",a[i][j); }printf("\n");}
getch();}}

Not:

1) Matris goruntulenirken ic-ice iki tane for dongisi
kullanilmigtir.i degiskeni satir sayisini, j degiskeni ise
situn sayisini tutmaktadir.

{ for (i=0;i<=1;i++)
{for(j=0;j<=2;j++){printf("\t%.2f",a[i][j]); }printf("\n");}

2) Matrisin elemanlari ekrana yazdirilirken yazdirma
formatinda \t ifadesi (bir tab atlatma) kullaniimigtir.

3) i ddngusi tamamlandiginda, bir sonraki dizi elemanini
satir basindan itibaren yazdirmak icin \n (new line)
kullaniimistir.

4) Matrisin elemanlarini satir ve situnlar bigciminde
yazdirmak icin gotoxy(m,n); fonksiyonundan
faydalanilabilir.Bu fonksiyondan sonra kullanilan printf

fonksiyonu ile yazdirilan ifadenin baglangi¢c noktasi m.
siitun, n. satir olacaktir.Buna gére program asagidaki
gibi olmahdir:

(cprog31l.c)

#include<stdio.h>

float a[2][3];int i,j;

void main ()

[*Matrisin elemanlari giriliyor*/

{ for (i=0;i<=1;i++) {for(j=0;j<=2;j++)

{printf("%d. %d. ",i+1,j+1);scanf("%f",&al[i][j]);}}
[*Matris goérintileniyor*/

clrscr();{ for (i=0;i<=1;i++) {for(j=0;j<=2;j++)
{gotoxy(7*(j+1),i+1);printf("%.2f",a[i][i]);}}getch();}}

Ornek: Satir ve siitun sayisi esit olan ve esas kdsegen
Uzerindeki elemanlari 1 geri kalan elemanlari 0 olan kare
matrise birim matris denir.Buna gore klavyeden girilen
n. (n<20) mertebeden bir kare matrisi yazdiran bir
program yazalim.

C6zUm: (cprog32.c)

#include<stdio.h>

int a[21][21],i,j,n;

void main ()

[*birim matris olusturuluyor*/

{printf("Birim matrisin mertebesini gir (n<=20) ->");
scanf("%d",&n);clrscr();

{ for (i=1;i<=n;i++) {for(j=1;j<=n;j++)

if (i==]) a[i][iI=1; else a[i][j]=0:}}

[*Matris yazdiriliyor*/
for(i=1;i<=n;i++){for(j=1;j<=n;j++)
{gotoxy(3},i);printf(*%d",a[i][i]);}}getch();}

Not: Programdaki /* ile */ arasindaki bolim derleyici
tarafindan gz 6niine alinmaz.Bu bélim agiklama
amaclh kullanilir,

Ornek:

Klavyeden girilen n elemanl (n<=10) bir sayi dizisinin;
a) Istenen bir siradaki elemanini ekrana yazdiran;

b) Dizinin en biyik ve en kicuk elemanini bulup
yazdiran;

c) istenen iki sayi arasindaki elemanlar toplamini
bulduran;

d) Diziyi kiigukten buytge dogru siralayip ekrana
yazdiran bir program yazalim.

Cozum:

a) (cprog33.c)

#include<stdio.h>

int i,j,n;float a[10],x,eb,ek;

void main()

{clrscr();

printf("Dizi ka¢ elemanl olsun? (n<=10) ");
scanf("%d",&n);

for(i=1;i<=n;i++){printf("%d . eleman\n",i);
scanf("%f",&ali]);}

printf("\ndizininin kaginci elemanini istersin? ");
scanf("%d",&n);

printf("%d . siradaki eleman %.3f dir",n,a[n]);getch();}
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b) (cprog34.c)

#include<stdio.h>

int i,j,n;float a[10],x,eb,ek;

void main()

{ek=9999;eb=-9999;clrscr();printf("Dizi ka¢ elemanl
olsun? (n<=10) ");scanf("%d",&n);
for(i=1;i<=n;i++){printf("\n%d . eleman ",i);
scanf("%f",&ali]);}

for(i=1;i<=n;i++){if (ek>=a][i]) ek=a[i];if (eb<=a[i])
eb=a[i];}

printf("dizinin en kiicik elemani %.3f en buyutk elemani
%.3f dir",ek,eb);getch();}

c) (cprog35.c)

#include<stdio.h>

int i,j,n;float a[10],x,eb,ek;

void main()

{x=0;clrscr();printf("Dizi ka¢ elemanh olsun? (n<=10) ");
scanf("%d",&n);

for(i=1;i<=n;i++)

{printf("%d . eleman\n",i);

scanf("%f",&ali]);}

printf("\naraligin alt sinirini gir =");scanf("%f",&ek);
printf("\naraligin Gst sinirini gir =");scanf("%f",&eb);

for(i=1;i<=n;i++){if (ek<=a][i] & a[i]<=eb) then x=x+a][i];}
printf("toplam = %.2f dir",x);getch();}

d) (cprog36.c)

#include<stdio.h>

int i,j,n;float a[10],x,eb,ek;

void main()

{clrscr();printf("Dizi ka¢ elemanl olsun? (n<=10)
");scanf("%d",&n);

for(i=1;i<=n;i++){printf("\n%d . eleman ",i);
scanf("%f",&ali]);}

for(i=1;i<=n;i++) for(j=i;j<=n;j++){if (a[i]>a[j])
{x=ali];ali]=a[j];afj]=x:}}

printf("...... siralanmis elemalar......");
for(i=1;i<=n;i++){printf("\n%d . eleman %.3f",i,a[i]);}
getch();}

Ornek: -1 den dan 1 e kadar 0.1 er artigla (21 elemanl)
a adinda bir reel sayi dizisine aktarip kiplerini de kup
adh diziye aktarip listeleyen bir program yazalim.

C6zum: (cprog37.c)

#include<stdio.h>

int i,n;double x,a[22],kup[22];

main() {clrscr();x=-
1;for(i=1;i<=21;i++){a[i]=x;kup[il=a[i]*a[i]*a[i];x=x+0.1;}
for(i=1;i<=21;i++)printf("\n%d %.2f %.3f ",i,a[i],kup][i]);
getch();}

String Dizileri:

C'de, diger programlama dillerinde oldugu anlamda
string (karakter dizisi) yoktur.Bunu programci
karakterlerden olusan bir dizi olarak tanimlar.Bunu char
deyimi yardimiyla yapariz.

Ornegin 10 karakterlik ad adl bir stringi; char ad[10];
deyimiyle yapabiliriz.

Sayet karakter dizisinden birden fazla tanimlanacaksa
bunu asagidaki gibi; 2 boyutlu karakter dizisi ile
yapabiliriz.

char dizininadi[eleman_sayisi][string_uzunlu  gu];

Ornek:
Haftanin ginlerini, 10 karakterlik gun adh bir string
dizisine aktarip sirayla listeleyen bir program yazalim.

C6zum: (cprog38.c)

#include<stdio.h>

int i;

char gun[7][10];

main()
{clrscr();for(i=1;i<=7;i++){printf("\n%d.guin ",i);
scanf("%s",gunli]);}

for(i=1;i<=7;i){printf("\n %d. giin %s",i,gunli]);}
getch();}

C de Fonksiyonlar:

C de alt programlarin tim bir fonksiyon olarak
tanimlanir.Genelde bir fonksiyon, tanimlanan iglemleri
yaptiktan sonra bir deger geri déndurir.Ancak
fonksiyonun bir deger dondirmesi gerekmediginde
fonksiyon tipi void olarak belirtiimelidir.

Fonksiyonun Yapisi:

fonksiyon_tipi fonksiyon_adi(parametreler)
{tanimlama blo gu;

ana blok;

'r.éturn(geri dondurulecek de ger);}

Ornek: Adi topla olan ve girilen iki tam sayinin
toplamini déndiren bir fonksiyon tanimlayalim.Daha
sonra 7 ile -13 Un toplamini bu fonksiyonu kullanarak
ekrana yazdiran bir program yazalim.

C6z0m: (cprog39.c)

#include<stdio.h>

int topla(int a,int b)

{return(a+b);}

main()

{clrscr();printf("toplam %d",topla(7,-13));
getch();}

Ornek: Adlari topla, cikar,carp ve bol olan dort
fonksiyon tanimlayalim éyle ki parametre olarak girilen
iki saylyi toplasin, ¢ikarsin, ¢carpsin veya bdlsiin ve
sonucu ekranda asagidaki 6rnege benzer yazsin:
13.000/ 7.000 = 1.857 gibi.

C6zum: (cprog40.c)
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

float topla(float a,float b)
{return(a+b);}
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float cikar(float a,float b)

{return(a-b);}

float carp(float a,float b)

{return(a*b);}

float bol(float a,float b)

{return(a/b);}

float x,y;char kar;

main()

{clrscr();printf("\nislem yapilacak ilk sayi ->");
scanf("%f",&x);

printf("\niglem yapilacak ikinci sayi ->");scanf("%f",&y);
printf("\nislemi seciniz +, -, x, / ->");kar=getch();
switch(kar)

{case '+":printf("%.3f + %.3f = %.3f",x,y,topla(x,y));break;
case "-':printf("%.3f - %.3f = %.3f" x,y,cikar(x,y));break;
case 'X":printf("%.3f x %.3f = %.3f",x,y,carp(x,y));break;
case '[:printf("%.3f / %.3f = %.3f"Xx,y,bol(x,y));break;}
getch();}

Ornek: Adi cizgi olan ve birinci parametre sayisi kadar ,
ikinci parametre karakterini yan yana ekranda
goruntileyen bir fonksiyon yazip kullanan bir program
yazalim.

Co6zum: (cprog4l.c)

#include<stdio.h>

void ciz(int n,char kar)

{int i;for(i=1;i<=n;i++) printf("%c" kar);}
main()

{char kar;int n;clrscr();

printf("\nhangi karakteri kullanacaksin ->");
kar=getch();printf("%c" kar);

printf("\nka¢ defa yazdiracaksin ->"); scanf("%d",&n);
ciz(n,kar);

getch();}

Ornek:
a) n bir dogal sayi olmak (izere 1 den n e kadar olan
sayllar toplamini topla(n) fonksiyonu ile bulduran,
b) Sayilarin kareleri toplamini topkare(n) fonksiyonu ile
bulduran,
c¢) Sayilarin karekoklerinin toplamini topkarekok(n)
fonksiyonu ile bulduran,
d) m ve n dogal sayilar olmak Gizere m den n ye kadar
olan sayilarin toplamini toplamn(m,n) fonksiyonu ile
bulduran,
e) n dogal sayi olmak tzere n! degerini faktoryel(n)
fonksiyonu ile bulduran,

1 1 1 1
f) e sayisinin seriye agilimi; e = oty totat
olduguna gore; x reel sayi olmak lzere serinin ilk n+1
terimini toplayarak e sayisinin yaklasik degerini bulan bir
e(n) fonksiyonunu faktoryel(n) fonksiyonunu kullanarak
yaziniz.

2 3
X X

0) e = i ttotart e serisinden faydalanarak x
reel sayl olmak Uzere serinin ilk n+1 terimini kullanan
e(x,n) fonksiyonu ile bulduran bir program yazalim.

Cozum:
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a) (cprog42.c)

#include<stdio.h>

long topla(long n)

{long i,t=0;for(i=1;i<=n;i++) t=t+i; return(t);}
main()

{long x;clrscr();

printf(\n1 den kaca kadar toplam istersin? ");
scanf("%Ild",&x);
printf("1+2+3+...+%Ild = %ld dir.",x,topla(x));

getch();}

Not: Bu programi calistirdigimizda x yerine 70 000 gibi
bir deger yazildiginda negatif bir deger c¢ikar ki bu yanls
bir sonuctur.Bunun sebebi bu toplamin long sinirini
tastigindandir.Bunu dizeltmek icin degiskenleri long
(yani uzun tam sayil) yerine double alabiliriz.Bunu
asagidaki programda gorebiliriz.

(cprog43.c)

#include<stdio.h>

double topla(long n)

{long i;double t=0;for(i=1;i<=n;i++) t=t+i; return(t);}
main()

{long x;clrscr();
printf("\nl1 den
scanf("%Id",&x);
printf("1+2+3+...+%Ild = %.0If",x,topla(x));
getch();}

b) (cprog44.c)

#include<stdio.h>

double topkare(long n)

{long i;double t=0;for(i=1;i<=n;i++) t=t+i*i; return(t);}
main()

{long x;clrscr();
printf("\n1 den
scanf("%Id",&x);
printf("172+2"2+3"2+...+%Id"2 = %.0If" x,topla(x));
getch();}

c) (cprog45.c)

#include<stdio.h>

#include<math.h>

double topkarekok(float n)

{float i;double t=0;for(i=1;i<=n;i++) t=t+sqrt(i); return(t);}
main()

{float x;clrscr();
printf("\n1 den
scanf("%f",&x);
printf("l den %.0f ye kadar karekokler toplami =
%If" x,topkarekok(x));

getch();}

d) (cprog46.c)

#include<stdio.h>

double toplamn(long m,long n)

{long i;double t=0;for(i=m;i<=n;i++) t=t+i; return(t);}
main()

{long x,y;clrscr();

printf("\nilk say1 ka¢ olsun? ");scanf("%ld",&x);
printf("ikinci say1 kac olsun? ");scanf("%ld",&y);
printf("%ld+%ld+...+%ld = %.0If",x,x+1,y,toplamn(x,y));

kata kadar toplam istersin? ");

kaca kadar toplam istersin? ");

kaca kadar toplam istersin? ");
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getch();}

e) (cprog47.c)

#include<stdio.h>

double faktoryel(int n)

{int i;double c=1;for(i=1;i<=n;i++) c=c*i; return(c);}
main()

{int x;clrscr();

printf("\nkac faktoryel istersin? ");scanf("%d",&x);
printf("%d! = %.0If",x,faktoryel(x));

getch();}

f) (cprog48.c)

#include<stdio.h>

double faktoryel(int n)

{int i;double c=1;for(i=1;i<=n;i++) c=c*i; return(c);}

double e(int n)
{int i;double
t=0;for(i=1;i<=n;i++)t=t+1/faktoryel(i);return(1+t);}

main()
{int m;clrscr();
printf(\ne sayisi icin kac terim toplansin? ");

scanf("%d",&m);
printf(" %.20If",e(m));
getch();}

g) (cprog49.c)

#include<stdio.h>

#include<math.h>

double faktoryel(int n)

{int i;double c=1;for(i=1;i<=n;i++) c=c*i; return(c);}

double e(float x,int n)
{int i;double t=0;
for(i=1;i<=n;i++)t=t+pow(x,i)/faktoryel(i);return(1+t);}

main()

{int m;float y;clrscr();

printf("\n e nin Ussl kag olsun? ");scanf("%f",&y);
printf("\ne Ussl %.0f sayisi igin kag terim
toplansin(n<30)? "y); scanf("%d",&m);

printf(" %.20If",e(y,m));

getch();}

Not: Programdaki pow(x,y) fonksiyonu xy olup math.h

header dosyasinda tanimlidir.

Ornek:

a) Girilen bir dogal sayinin asal olup olmadigini bulduran
bir program yazalm.

Not: Sadece 1 e ve kendine bélinebilen sayilara asal
say! denir.Bir n sayisinin asal sayi olup olmadigini
denetlemek icin, 2 den n-1 e kadar sayilarin n nin béleni
olup olmadigini arastirmak gerekir.Hatta 2 den n/2 ye
kadar olan sayilarin n nin béleni olup olmadigini
arastirmak yeterlidir.Hatta 2 den \/ﬁ ye kadar olan
sayllarin n nin béleni olup olmadidini arastirmak
yeterlidir.Bunun i¢in C de % (mod islemi) kullanilabilir.
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Ornegin 15%4 igleminin sonucu, 15 in 4 e bolumindeki
kalan demektir ki bu da 3 tur.

b) 2 den itibaren girilen bir saylya kadar olan asal
sayllari bulup sirayla ekrana yazdiran bir programi
asalmi(n) fonksiyonu kullanarak yazalim.

Cozim:

a) (cprog50.c)

#include<stdio.h>

main()

{int i,n,s=0;clrscr();

printf("\hangi say1 ? ");scanf("%d",&n);
for(i=1;i<n;i++) {if(i%n!=0) s++;}
if(s!=0) printf("%d asal!",n);
degil!",n);

getch();}

b) (cprog51.c)
#include<stdio.h>
#include<math.h>

else printf("%d asal

void asalmi(long n)
{long i,s=0;for(i=2;i<=sqrt(n);i++) {if(n%i==0) s=s+1;}
if(s==0) printf("%d ",n);}

main() {long j,kac;clrscr();

printf("\nkaca kadar olan asal sayilari istersin? ");
scanf("%Id",&kac);

for(j=2;j<=kac;j++)asalmi(j);getch();}

C de Bazi Standart Fonksiyonlar:

conio.h Fonksiyonlari;

clrscr(); metin ekranini temizler ve kirséri ekraninin sol
Ust késesine konumlandirir.

Kullanimi: clrscr();
textbackground(); metin zemin rengini belirler.

Kullanimi:
textbackground(renk kodu);

Bu renkler 8 tane olup, adlari ve kodlari sunlardir:

Renk Adi Renk kodu Tirkce kar  s.
Black 0 Siyah
Blue 1 Mavi
Green 2 Yesil
Cyan 3 Turkuaz
Red 4 Kirmizi
Magenta 5 Mor
Brown 6 Kahverengi
LightGray 7 Aclik gri
textcolor(); text ekraninda, yazi (karakter) rengini
belirler.
Kullanimi:

textcolor(renk kodu)
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Programlarimizda kullanabilecedimiz yazi renkleri ve
kodlar1 asagidaki listede verilmistir.

Renk Adi Renk kodu Tirkce kar  s.
Black 0 Siyah

Blue 1 Mavi

Green 2 Yesil

Cyan 3 Turkuaz
Red 4 Kirmizi
Magenta 5 Mor

Brown 6 Kahverengi
LightGray 7 Aclik gri
DarkGray 8 Koyu gri
LightBlue 9 Acik mavi
LightGreen 10 Acik yesil
LightCyan 11 Acik turkuaz
LightRed 12 Acik kirmizi
LightMagenta 13 Acik mor
Yellow 14 Sarl

White 15 Beyaz
Ornek:

Kirmizi zeminde beyaz renkle Turkiye yazisini yazdiran
bir program yazalim.

Co6zUm: (cprog52.c)

#include<stdio.h>

main()
{textbackground(4);clrscr();textcolor(15);
printf("Turkiye™);getch();}

Ornek:

8 farki renkli zeminde, 16 farkli yazi renginde, her
(Enter) tusuna basildiginda, ekrana "IFL" yazdiran bir
program yazalm.

Co6zim: (cprog53.c)

#include<stdio.h>

inti,j;

main()

{clrscr();for(i=0;i<=7;i=i+1) for(j=0;j<=15;j++)
{{textbackground(i);textcolor(j);printf(""FL");}
getch();clrscr();}}

textattr(); text ekraninda yazinin yanip-sénmesini,renk
ve zemin rengi niteliklerini ayarlamaya yarar.Bu nitelikler
8 bit ile ayarlanir.

ik biti yazinin yanip sénmesini ayarlar, degeri 0-1
araligindadir.0 ise normal, 1 ise yanip-soner,

Sonraki U¢ biti  zemin rengini ayarlar, degeri 0-7
araligindadir,

Son dort biti  yazi rengini ayarlar degeri 0-15
araligindadir.

Ornek: Mavi zeminde kirmizi renkte yanip sénen izmir
yazisini yazdirmak icin ilgili nitelikleri hesaplayip ilgili
programi yazalim.

C6zim: (cprog54.c)
Yanip sdnmenin (1) binary kodu 1;
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mavi rengin (1) binary kod karsihdi 001;

kirmizi rengin (4) binary kod karsiligi 0100;
degerlerini yan yana yazalim;

10010100, bu degerin onlu sayma diizeninde degerini
hesaplayalim;

1.128+1.16+1.4=148 yapar.

O halde programi asagidaki gibi yazabiliriz:

#include<stdio.h>

intij;

main()
{textattr(148);clrscr();printf("izmir");getch();}

gotoxy(m,n); kursori text ekraninin n. satir m. siituna
konumlanmasini saglar.

Ornek: izmir Fen Lisesi yazisini, mavi zeminde, beyaz
renkli olarak once 1. siitun 1. satira, 2. sutun 2.satira, ...,
20. sltun, 20. satira yazdiran bir program yazalim.

C6zim: (cprog55.c)

#include<stdio.h>

inti;

main()
{textbackground(1);textcolor(15);clIrscr();
for(i=1;i<=20;i++)

{gotoxy(i,i);printf("izmir Fen Lisesi");}getch();}

window(sul,sal,su2,sa2); textekraninda sol Ust
kosesi sal satir, sul situn ile sag Ust kdsesi sa2 satir,
su2 situn olan bir pencere agmaya yarar.

Ornek: Sol iist kdsesi (5,10) sag alt kosesi (25,15)
koordinatl bir pencerenin zemin rengini kirmizi yapalim
ve bu pencerenin tam ortasina gri renkli iIFL yazdiran bir
program yazalm.

C6zUm: (cprog56.c)

#include<stdio.h>

main()
{window(5,10,25,15);textbackground(4);textcolor(7);
clrscr();gotoxy(10,3);printf("IFL");getch();}

kbhit(); klavyedeki herhangi bir tusa basilp
basiimadidini kontrol etmeye yarar.Bir tusa basiimadigi
surece 0 degerini, basildiginda 1 degerini dondurdr.

Ornek: Ekrana www.ifl.k12.tr ifadesini;

a) Surekli yazdiran;

b) Her (enter) tusuna bastik¢a yazdiran;

¢) Herhangi bir tusa basana kadar yazdiran birer
program yazalim.

Cozim:

a) (cprog57.c)

#include<stdio.h>

main() {do{printf("www.ifl.k12.tr ");}while(1==1);}

b) (cprog58.c)
#include<stdio.h>
main() {do{printf("www.ifl.k12.tr ");}while(getch());}
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c) (cprog59.c)

#include<stdio.h>

main() {cIrscr();do{printf("www.ifl. k12.tr" );}
while('kbhit());}

lowvideo(); text ekraninda yazinin gérantisini
matlastirmaya yarar.

highvideo(); text ekraninda yazinin goérintisini
parlaklastirmaya yarar.

normvideo(); text ekraninda yazinin géruntisuni
normal hale getirmeye yarar.

wherex(); text ekranindaki kiirsériin (imlecin) o andaki
bulundugu siitun sayisini (x pozisyonunu) elde etmeye
yarar.

wherey(); text ekranindaki kiirsoériin (imlecin) o andaki
bulundugu satir sayisini (y pozisyonunu) elde etmeye
yarar.

Ornek: Kiirsériin en son bulundugu satir ve siitunu
bildiren bir program yazalim.

C6zum: (cprog60.c)

#include<stdio.h>

int sat,sut;

main() {sat=wherex();sut=wherey();
printf("klrsor en son (%d , %d) koordinatlarinda
idi",sut,sat);getch();}

string.h Fonksiyonlari:

strepy(strl,str2); C de herhangi bir stringi direkt olarak
bir degiskene atama yapilamaz.Bunun yerine strrcpy();
fonksiyonu ile kaynak karakter dizisini (str2 stringini),
hedef karakter dizisine (strl stringine) kopyalayabiliriz.
strncpy(strl,str2,n); kaynak karakter dizisinini
stringinin) ilk n karakterini, hedef karakter dizisine (strl1
stringine) kopyalamaya yarar.

strlen(str); str stringinin karakter sayisini bulmaya
yarar.

strcat(strl,str2); strl hedef stringinin sonuna, str2
kaynak stringini eklemeye yarar.

strncat(strl,str2,n); strl hedef stringinin sonuna, str2
kaynak stringinin ilk n karakterini eklemeye yarar.

strcmp(strl,str2); strl stringi ile str2 stringini
karsilastirmaya yarar.Sayet strl kugukse geriye
dondurilen sayi negatif, str2 daha biyikse pozitif esitse
sifirdir.

strnemp(strl,str2,n);
karsilastirmaya yarar.

iki stringin ilk n karakterini

striwr(str); str stringinin karakterlerini kiicik harfe
cevirmeye yarar.
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strupr(str); str stringinin karakterlerini buytk harfe
cevirmeye yarar.

strstr(strl,str2); strl de str2 stringini arar ve ilk buldugu
yerin adresini donduirlr.

strchr(str,ch); str de ch karakterini arar ve ilk buldugu
yerin adresini dondurdr.

strset(str,ch); str stringindeki karakterlerin timant ch
karakteri ile degistirir.

strnset(str,ch,n); str stringindeki ilk n karakteri ch
karakteri ile degistirir.

strrev(str); str stringinitersine ¢evirmeye yarar.
math.h Fonksiyonlari;
abs(x); x sayisinin mutlak degerini bulmaya yarar.

cos(x); radyan olarak belirtilen sayisinin kosinsinu
bulmaya yarar.

Not: Dereceyi radyana ¢evirmek icin pi sayisi
(3.1415926) ile carpip 180 e bélmek gerekir.

sin(x); radyan olarak belirtilen sayisinin sinistini
bulmaya yarar.

tan(x); radyan olarak belirtilen sayisinin tanjantini
bulmaya yarar.

Ornek: 135°nin tanjantiyla 60°nin kosiniisiinii ekrana
yazdiran bir program yazalim.

C6zum: (cprogbl.c)

#include<stdio.h>

#include<math.h>

float pi=3.1415926;

main()

{clrscr();

printf("%f %f" tan(135*pi/180),cos(60*pi/180));
getch();}

asin(x); -1 ile 1 arasindaki bir sayinin arksinistini
bulmaya yarar.

acos(x); -1ile 1 arasindaki bir sayinin arkkosintsunu
bulmaya yarar.

atan(x); x sayisinin arktanjantini bulmaya yarar.
exp(x); ex degerini bulmaya yarar.

y

pow(x,y); x~ degerini bulmaya yarar.

log(x); xin dog@al logaritmasini (In x) bulmaya yarar.
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log10(x); x in 10 tabanindaki logaritmasini (log x)
bulmaya yarar.

sqrt(x); x pozitif sayisinin karekékini (\/?() bulmaya
yarar.

ceil(x); x sayisini yukariya yuvarlamaya yarar.

floor(x); x sayisini asagiya yuvarlamaya (tam degerini)
yarar.

dos.h Fonksiyonlari:

delay(x); programin ¢alismasini x milisaniye
durdurmaya yarar.

sleep(x); programin ¢alismasini x saniye durdurmaya
yarar.

sound(x); bilgisayarin hoparloriinden x hertzlik
frekansta ses cikarmaya yarar.

nosound(); bilgisayarin hoparloriinden ¢ikan sesi
durdurmaya yarar.

Ornek: Bilgisayarin hoparloriinden 10 saniye 1000
hertzlik ses cikartip sesini kesen bir program yazalim.

C6zim: (cprog62.c)

#include<stdio.h>

#include<dos.h>

main() {sound(1000);sleep(10);nosound();}
stdlib.h Fonksiyonlart:

randomize(); rastgele say Ureticisini baslatmaya yarar.

random(x); O ile x tamsayisi arasinda bir say! Uretmeye
yarar.

Ornek:

a) O ile 100 arasinda 10 tane rastgele sayi Ureten bir
program yazalim.

b) 30 ile 50 arasinda rastgele bir sayi tUreten bir program
yazalim.

c¢) Girilen m tam sayisi ile n tam sayisi arasinda rastgele
bir say! Ureten bir program yazalim.

Cozim:

a) (cprog63.c)

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

long i;
main(){clrscr();randomize();for(i=1;i<=10;i++)
{printf("\n%d",random(100));}getch();}

b) (cprog64.c)

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>
Imain(){clrscr();randomize();
printf("\n%d",20+random(30));getch();}
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c) (cprog65.c)

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

int m,n;

main(){clrscr();printf("\nilksayi = ");scanf("%d",&m);
printf("\nikinci say = ");scanf("%d",&n);
randomize();
printf("\n%d",m+random(n-m));getch();}

Ornek: Bilgisayarin rastgele tuttugu, 1 ile 100 arasindaki
saylyl bulmaya c¢alisacagiz.Bilgisayar tahminimizi
soracak, girdigimiz tahmin bilgisayarin tuttugu sayidan
kiicukse "Buyultintz ", buyiukse "Kuacgultiniz "
yazacak.Sonucta kag defada bildigimizi ekrana yazdiran
bir program yazalm.

C6zim: (cprog66.c)
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int x,tahmin,say;

main(){clrscr();

printf("\nSAYI BULMACA OYUNU");
printf("\n ");

printf("\n Bu oyun 1 ile 100 );

printf("\n arasinda tutulan ");

printf("\n sayiy! bulma esa- ");

printf("\n sina dayanir. ");

printf("\nHaydi kolay gelsin.");
randomize();x=1+random(100);

do {printf("\nTahminini gir ...");scanf("%d",&tahmin);
if(tahmin<x){printf("\nBiraz buyult...");} else
if(tahmin>x){printf("\nBiraz kicdlt...");}say++;}
while(x!=tahmin);

printf("\Tutulan sayi %d idi bunu %d defada
bildin...",x,say);

getch();}

C'de Grafik:

C’'de grafik cizdirmeye yarayan bir ¢cok fonksiyon
vardir.Bu fonksiyonlar graphics.h header dosyasinda
bulunur.$imdi bunlardan bazilarini gorelim:

graphics.h Fonksiyonlart:

initgraph(); Donanimi grafik arabirimine hazirlamak icin
grafik striicist ve modunu grafik kartindan tanir ve
arabirimi yUkler.

Kullanimi:
initgraph(&gsurucusu,&gmodu,surucuyolu);

graphresult(); En son kullanilan hatali (calismamis)
grafik kodunu verir.GrOKk, graphics.h ta tanimlanmig bir
sabit olup 0 (sifir) degerine karsilik gelir.Eger grafik
komutu dogru calismis ise bu kod Uretilir.

Kullanimi: tamsayide gisken=graphresult();
Ornegin; hatakodu=graphresult();

grapherrormsg(); Uretilen grafik hata koduna karsilik
gelen mesaji, Ingilizce olarak bir stringte verir.
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Kullanimi: grapherrormsg(hatakodu);
Ornek:

|'o'r'intf(“Grafik hatasi:%s\n", grapherrormsg(hatakodu); )

closegraph(); Grafik ekrani kapatarak, text (yazi)
ekranina gegcmeye yarar.

line(); Grafik ekranda, belirtilen noktalar arasinda bir
dogdru parcasi (¢izgi) gizer.

Kullanimi: line(x1,y1,x2,y2);
Simdi buraya kadar olan bilgilerle bir program yazalim.

Ornek: Once text ekraninda oldugunu belirten, bir tusa
basildiginda, grafik ortama gecip, grafik ekranda, (0,0)
koordinath noktayi, (100,200) koordinatli noktaya
birlestiren, bir tusa basildiginda grafik ortamini kapatip
tekrar text ortamina dénen bir program yazalim.

C6zim: (cprog67.c)

#include<stdio.h>
#include<graphics.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,hatakodu;clrscr();
printf("Simdi Text ortamindayiz ...");getch();
initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
line(0,0,100,200);getch();closegraph();
printf("Tekrar text ortamina donduik...");getch();}

cleardevice(); Grafik ekrani siler.
setcolor(); Grafik ¢izgi rengini tanimlamaya yarar.
setbkcolor(); Grafik zemin rengini tanimlamaya yarar

Ornek: (cprog68.c)

#include<stdio.h>

#include<graphics.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,hatakodu,i;
clrscr();

initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
setbkcolor(1);for(i=1;i<=15;i++)
{setcolor(i);line(0,0,100+25%,200+25%);getch();}
cleardevice();getch();closegraph();getch();}

Yukaridaki programin calistiriimasi durumundaki olaylari
belirtiniz.

Cozim:

1) Ekran silinir.

2) Grafik ekrana gecer.

3) Mavirenkli zeminde;

4) 1 den 15 e kadar cizgi renklerini kullanarak;
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5) Baslangici (0,0) (sol st kdse), bitimi (100,200)
noktasina her seferinde 25 ile i sayac¢ degeri carpimi
kadar eklenerek bulunan noktaya, i sayac degeri
renkkodunda dogr parcalari cizer.

outtext(); Grafik ekranda bir string yazdirmaya yarar.
Kullanimi: outtext(string);
Ornek:

outtext(“Grafik Ekrani’):

outtextxy(); Grafik ekranda, belirlenen koordinattan
itibaren, bir string yazdirmaya yarar.

Kullanimi: outtextxy(x,y,string);

Ornek: Grafik ekranda (10,50) koordinatli nokta ile
(100,200) koordinatli noktalar arasini birlestiren ve ug
noktalara sirasiyla A, B yazan [AB] dogru parcasini
¢izdiren bir program yazalim.

C6zim: (cprog69.c)

#include<stdio.h>

#include<graphics.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu;

clrscr();

initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
outtextxy(10,50,"A");line(10,50,100,200);
outtextxy(100,200,"B");getch();cleardevice();
closegraph();getch();}

moveto(x,y); Piksel imlecini grafik ekraninin (x,y)
koordinatina tasir.

moverel(dx,dy); Piksel imlecininin x koordinatin dx
kadar, y koordinatini da dy kadar arttirir.

lineto(x,y); Aktif piksel imlecinin bulundugu yerden, (x,y)
koordinath noktayl dogru parcasi ile birlestirir.

getmaxx(); Grafik ekranin maksimum x (yatay)
koordinatini verir.

getmaxy(); Grafik ekranin maksimum y (disey)
koordinatini verir.

getx(); Aktif piksel imlecinin x koordinatini verir.

gety(); Aktif piksel imlecinin y koordinatini verir.

Ornek: (cprog70.c)
#include<stdio.h>
#include<graphics.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu;
clrscr();
initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
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moveto(50,50);lineto(200,50);lineto(200,300);
lineto(50,50);getch();

closegraph();}

Yukaridaki programin ciktisini tahmin edin.
Ayni ciktiyr veren programi sadece line(); fonksiyonu ile
nasil yazariz?

Ornek: Grafik ekraninin, rastgele bir noktasindan
baslayarak, her defasinda bir tusa bastigimizda, ekranin
rastgele bir noktasina dogru bir ¢izgi cizen, ¢ karakterine
bastigimizda programi sonlandiran bir program
yazalim.

C6zum: (cprog71.c)

#include<stdio.h>

#include<graphics.h>

#include<stdlib.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,x,y;

char kar=";

clrscr();
initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);randomize();
x=random(getmaxx());y=random(getmaxy());
moveto(X,y);

while(kar!'="c'}{kar=getch();
x=random(getmaxx());y=random(getmaxy());
lineto(x,y);}closegraph();}

rectangle(x1,y1,x2,y2); (x1,yl) koordinatlari ve (x2,y2)
koordinatlarini késegen kabul eden dikddrtgeni cizmeye
yarar.

Ornek:
Asagidaki programin ekran ¢iktisini tahmin ediniz.

#include<stdio.h>

#include<graphics.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,i;
initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
for(i=1;i<=30;i++){setcolor(i);
rectangle(20%*i,50,50+20%*i,200);i=i+2;}getch();
closegraph();}

putpixel(x,y,renk); Ekranin (x,y) koordinatiyla belirli
yere renk kodlu renkte bir nokta (piksel) koymaya yarar.

Ornek: Her hangi bir tugsa her basista, ekranin rastgele
noktalarina rastgele renkte noktalar koyan bir program
yazalim.

Co6zUm: (cprog73.c)

#include<stdio.h>
#include<graphics.h>
#include<stdlib.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,i,X,y;
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clrscr();

initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);

randomize();
do{i=random(15);x=random(getmaxx());y=random(getma
xy());putpixel(x,y,i);getch();}

while(1==1);closegraph();}

getpixel(x,y); Ekranin (x,y) koordinatindaki noktanin
rengini verir.

bar(x1,y1,x2,y2); (x1,yl) koordinatlari ve (x2,y2)
koordinatlarini késegen kabul eden dikdortgensel bélge
ve icini (kutu) cizmeye yarar.

Bar3d(x1,y1,x2,y2,derinlik,ust); (x1,yl) koordinatlar
ve (x2,y2) koordinatlarini kdsegen kabul eden
dikdortgensel bolgeye derinlik degeri ile belirli, 3 boyulu
kutu cizdirmeye yarar.Buradaki ust degeri 0 ise kutunun
ust kismi gériinmez, 1 ise gorundr.

arc(x,y,basaci,bitaci,yaricap); Merkezi (x,y), basaci
baslangic ac¢i degerinden, bitaci bitis aci degerine kadar,
yaricap yaricap uzunlugunda bir cember yayi ¢cizmeye
yarar.

circle(x,y,yaricap); Merkezi (x,y) ve yaricap yaricap
uzunlugunda bir cember ¢izmeye yarar.

ellipse(x,y,basaci,bitaci,xyaricap,yyaricap); Merkezi
(x,y), basaci baslangi¢ aci degerinden, bitaci bitis aci
degerine kadar, xyaricap asal eksen uzunlugu
yaricapl,yyaricap yedek eksen uzunlugu yaricapi kadar
olan bir elips yay! ¢izmeye yarar.

fillellipse(x,y,xyaricap,yyaricap);  Merkezi (x,y),
xyaricap asal eksen uzunlugu yaricapi,yyaricap yedek
eksen uzunlugu yaricapi kadar olan ici dolu bir elips
cizmeye yarar.

pieslice(x,y, basaci,bitaci,yaricap);  Merkezi (X,y),
basaci baslangic aci dederinden, bitaci bitis aci degerine
kadar ve yaricap yaricap uzunlugunda bir daire dilimi
¢cizmeye yarar.

#include<stdio.h>
#include<graphics.h>
#include<stdlib.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,i,X,y;

clrscr();

initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2,0,90,getmaxy()/2);
ellipse(100,100,0,260,100,50);
fillellipse(200,300,100,50);pieslice(300,100,30,120,100);
getch();

closegraph();}
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Ornek: (cprog74.c)
Asagidaki programin ekran ¢iktisini tahmin edin.

#include<stdio.h>
#include<graphics.h>
#include<stdlib.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,i,X,y;

clrscr();

initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2,0,90,getmaxy()/2);
ellipse(100,100,0,260,100,50);
fillellipse(200,300,100,50);pieslice(300,100,30,120,100);
getch();

closegraph();}

Ornek: (cprog75.c)
Asagidaki oyun programini inceleyerek, neler oldugunu
aciklayimniz.

#include<stdio.h>

#include<graphics.h>

#include<stdlib.h>

#include<math.h>

main()

{int gsurucusu=DETECT,gmodu,i,j,r,x,y,tahx,tahy;
float u,rl,puan=0;

char cevap;

clrscr();

initgraph(&gsurucusu,&gmodu,™);
do{setcolor(4);
randomize();x=random(getmaxx());
y=random(getmaxy());r=random(getmaxy()/2);
circle(x,y,r);gotoxy(1,1);

printf("Ekran (x):%d (y):%d",getmaxx(),getmaxy());
gotoxy(1,2);printf("Tahmin (x): ");
gotoxy(1,3);printf("Tahmin (y): ");
gotoxy(12,2);scanf("%d",&tahx);
gotoxy(12,3);scanf("%d",&tahy);

for(j=1;j<=5;j++)
{setcolor(0);for(i=3;i<=9;i=i+3){circle(tahx,tahy,i);}
sleep(1);
setcolor(4);for(i=3;i<=9;i=i+3){circle(tahx,tahy,i);}
sleep(1);}

u=sqrt(pow((x-tahx),2)+pow((y-tahy),2));

ri=r;if(u<rl)

{printf("Tam isabet...!");puan=puan+10*r1/(rl-u);}
if(u==r){printf("Mthis...Tam merkezinden
vurdunnn...!");puan=puan+100;}
if(u>r){printf("Karavana...!");puan=puan-10*r1/(u-rl);}

printf("\nPuan : %0.0f ",puan);
gotoxy(65,24);printf("Devam mi?(D/d)");
cevap=getch();clrscr();cleardevice();}
while(cevap=="D' || cevap=="d");

}

17

Hasan KORKMAZ

fzmir Fen Lisesi



