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1. BOLUM: ALGORITMA NEDIR?
1.1. Algoritma Kavrami

Algoritma, bir problemi ¢ozmek veya belirli bir amaca ulagsmak icin izlenmesi gereken
adimlarin siral1 ve mantiksal bir sekilde ifade edilmesidir. Giinliik hayatta farkinda olmadan
stirekli algoritma uygulariz.

Giinliik Hayattan Algoritma Ornekleri:
Ornek 1: Cay Demleme Algoritmasi

1. Basla

2. Caydanhg: al

3. Caydanhga su doldur

4. Caydanlig1 ocaga koy

5. Caydanhgin {izerinde durdugu ocagz calistir
6. Su kaynayana kadar bekle

7. Demlige cay koy

8. Kaynayan suyu demlige dok

9. 5 dakika demlenmesini bekle

10. Cay1 bardaga doldur

11. Bitir

Ornek 2: Camasir Makinesi Calistirma Algoritmasi
1. Basla

2. Camagirlar1 makineye koy

3. Deterjan goziine deterjan ekle

4. Yumusatic1 goziine yumusatict ekle

5. Program secim diigmesinden "Pamuklu 60°C" se¢
6. Baslat diigmesine bas

7. Makine ¢alismaya basla

8. Program bitince sinyal ver

9. Camasirlart makineden ¢ikar

10. Bitir
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1.2. Algoritmanin Temel Ozellikleri

Ozellik Aciklama Ornek

(@1GININTIN Algoritmanin galismast icin disaridan aldigr  Sicaklik degeri, kuvvet, cap
veriler

Cikt1 Algoritmanin iirettigi sonug Hacim, gerilme, karar
(Output) (Evet/Haynr)

Kesinlik Her adim net ve anlasilir olmalt "Biraz su koy" degil, "200 ml su
koy"
Sonluluk Algoritma sonsuza kadar g¢alismamali, bir 10 kez tekrarla, sart saglaninca
yerde bitmeli dur

Etkililik Algoritma problemi ¢ozebilmeli Gergekten cay demleyebilmeli

1.3. Makine Miihendisliginde Algoritma Neden Onemlidir?

Makine miihendisliginde algoritmik diistince, bir problemi adim adim ¢6zme becerisi
kazandirir. Bu beceri su alanlarda kullanilir:

Sonlu Elemanlar Analizi (FEA) Elemanlara ayirma, matris ¢oziimii
Imalat Siirecleri Islem siras1, takim yolu planlamast
Kontrol Sistemleri PID kontrol algoritmasi

Is1 Transferi Sicaklik dagiliminin iteratif ¢oztimii

2. BOLUM: AKIS DIYAGRAMI (FLOWCHART)
2.1. Akis Diyagrami Nedir?

Akis diyagrami, bir algoritmanin goérsel olarak ifade edilmesidir. Geometrik sekiller ve oklar
kullanilarak, islem adimlar1 ve karar noktalar1 gosterilir.



2.2. Akis Diyagrami Sembolleri
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baglant1

Sembol Sekil Anlami Miihendislik Ornegi
. Algoritmanin
Basla/Bitir L Basla, Dur, Son
baslangici ve bitisi
Girdi/Cikiz Veri girisi veya sonug "Gap1 gir”,
ciktis "Hacmi yaz"
i§lem Hesapl.ama, atama, Hacim=mxr2xh
islem
Kosul kontrolii,
Karar — W Sicaklik >100°C mi?
Evet/Hayir
Dongii <:> Tekrarl islemler 10 kez tekrarla
Akis Yonii Islem sirasin1 gosterir Adimlararas1 baglanti
—
Sayfa ici/sayfal
Baglanti O ayfa ici/sayfalar aras! A, B, C noktalar1
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2.3. Akas Diyagrami Ornekleri

Ornek 1: Daire Alan1 Hesaplama

Yaricap r'yi
oku

Alan A’y
yazdir

Ornek 2: Sayinin Tek mi Cift mi Oldugunu Bulma

BASLA
l
"Bir say1 giriniz (x)"
! Saylyl oku
X% 2=0?——
EVET HAYIR
Sayl %2 =0
l !
"x cifttir" yaz ~ "x tektir" yaz
l !
|
l

SON
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Ornek 3: Sicakliga Gore Suyun Fazini Belirleme

v

/ Sicakligii Al

—

| @ o

e
[Sonug‘: Sllindirin Hacmi V ve Yiizey Alani AJ

v
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2.4. Miihendislik Problemleri i¢in Akis Diyagramlar1
Problem 1: Bir Kirisin Giivenligini Kontrol Etme

Bir kirise uygulanan gerilme (o), malzemenin akma dayanimindan (o_akma) kiiciikse
"GUVENLI", biiyiikse "GUVENSIZ" yazdiran algoritma.

( BASLA )
.
/ Kuvvet (F) giriniz (N) /

!

/ Kesit alani (A) giriniz (m?) /
!

/ Akma dayanimi (0 ,,,) giriniz (Pa) /

!

" een |

EVET HAYIR

{ GUVENLI J [ GUVENSIz J

L )

Y
( SON )
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Problem 2: Boru Cap1 Se¢imi

*Bir boru hattinda debi (Q) ve akis hizina (V) gore gerekli boru ¢apini hesaplayan algoritma.

(D =V(4Q/mtV))*
< BASLA >

/ Debi (Q) giriniz (m3/s) /

/ Akis hizi (V) giriniz (m/s)

[ Boru gapi (D) = ... m 1

3. BOLUM: SOZDE KOD (PSEUDO-CODE)
3.1. Sozde Kod Nedir?

Sézde kod, algoritmanin dogal dil (Tiirkge/Ingilizce) ile programlama dili arasinda, herhangi
bir programlama dilinin kat1 kurallarina baglh kalmadan yazilmis halidir. Amag, mantig:
anlagilir sekilde ifade etmektir.

3.2. Sozde Kod Yazim Kurallar
e Her adim ayr bir satira yazilir
o Ingilizce veya Tiirkge yazilabilir
e Programlama dillerindeki yapilar kullanilabilir (IF, ELSE, FOR, WHILE)
¢ Girintiler (indent) bloklar1 belirtmek i¢in kullanilir

e {}veya BEGIN-END ile bloklar belirtilebilir
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3.3. Sozde Kod Ornekleri
Ornek 1: Dikdortgen Alan1 Hesaplama

ALGORITMA : Dikdértgen Alan1 Hesaplama

GIRDI : Kisa kenar (a), Uzun kenar (b)
CIKTI :Alan (A)
BASLA

// Kullanicidan degerleri al
YAZ "Kisa kenari giriniz: "
OKU a

YAZ "Uzun kenar1 giriniz: "
OKU b

// Alan1 hesapla
A=a*b

/] Sonucu goster

YAZ "Dikdortgenin alan1 ="+ A
BITIR
Ornek 2: Sicaklik Kontrolii (Karar Yapisi)

ALGORITMA : Sicaklik Kontrol Sistemi

GIRDI : Sicaklik (T)
CIKTI : Fan durumu (Agik/Kapalr)
BASLA

/[ Sicaklik degerini al
YAZ "Oda sicakhigini giriniz (°C): "
OKUT

// Sicaklig1 kontrol et
EGER T > 30 ISE

YAZ "Fan ACILIYOR"
fan_durumu = "ACIK"
DEGILSE

YAZ "Fan KAPALI"
fan_durumu = "KAPALI"
EGER-SONU

YAZ "Fan durumu: " + fan_durumu
BITIR
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Ornek 3: 1'den N'e Kadar Sayilarin Toplam1 (Déngii)
ALGORITMA : 1'den N'e Kadar Sayilarin Toplami
GIRDI : Ust smur (N)

CIKTI : Toplam (toplam)

BASLA
/] Baslangic degerleri
toplam =0
sayac=1

// Kullanicidan N degerini al
YAZ "Bir N sayis1 giriniz: "
OKU N

// 1'den N'e kadar dongii

sayac = 1 IKEN sayac <= N OLDUGU SURECE
toplam = toplam + sayac

sayac = sayac + 1

DONGU-SONU

// Sonucu goster

YAZ "l'den " + N + "'e kadar sayilarin toplam1 ="+ toplam
BITIR
4. BOLUM: PROGRAMLAMA ARACLARI
4.1. Derleyici (Compiler) Nedir?

Derleyici, yazdigmiz programi (kaynak kod) bilgisayarin anlayabilecegi makine
diline geviren programdir. Tiim programi bir kerede cevirir ve galistirilabilir dosya (.exe)
olusturur.

Derleyici Calisma Mantigi: (Ornek: C, C++, Fortran derleyicileri)

Kaynak Kod (C, C++) — DERLEYICI — Makine Kodu (.exe) — CALISTIR

4.2. Yorumlayici (Interpreter) Nedir?

Yorumlayici, programi satir satir okuyarak aninda calistiran programdir. Ayr  bir
calistirilabilir dosya olusturmaz.

Yorumlayici Calisma Mantig: (Ornek: Python, MATLAB, JavaScript)

Kaynak Kod (Python) — YORUMLAYICI (Her satir1 aninda ¢alistirir)
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4.3. Python Neden Yorumlayic1 Kullanir?
Python yorumlayic tabanl bir dildir. Bu sayede:
¢ Kod yazdiktan hemen sonra sonucu gorebilirsiniz
e Hata yaptiginizda aninda fark edersiniz
e Miihendislik hesaplamalarinda hizli deneme-yanilma yapabilirsiniz

4.4. IDE (Entegre Gelistirme Ortami1) Nedir?
IDE, kod yazmayr kolaylastiran, icinde diizenleyici, derleyici/yorumlayici, hata
ayiklayia gibi araglari barindiran yazilimdir.

Ozellikler Kullanim Alan1
PyCharm Python'a 6zel, giiclii 6zellikler Profesyonel Python gelistirme
Spyder MATLAB benzeri araytiiz Miihendislik, veri bilimi
VS Code Hafif, eklenti destegi Genel amach

I S ENGIE SIS Hiicre tabanli, gorsellestirme Veri analizi, egitim

IDLE Python ile gelen basit IDE Baslangi¢ seviyesi

5. BOLUM: UYGULAMA ORNEKLERI
Ornek 1: Bir Silindirin Hacmini ve Yiizey Alanin1 Hesaplama

Akias Diyagrama:

BASLA

v

/ Yaricapi (r) ve / Yaricapi (r) ve Yiiksekligi (h) Belirle

Yiiksekligi (h) Belirle

v

; ; ) 3 :
[ Hacmi Hesapla ] Yiizey Alanini Hesapla
l
| R I
[ Yiizey Alanini Hesapla J L Hacim (V) = tr?h J LYﬁzey Alani (A) =27t (v +h) J

[;mw;: Silindirin Hacmi V ve Yiizey Alanii} Hacmi Bul Alan Bul

|
y | |
Sonug: Silindirin Hacmi V Sonug: Silindirin Yiizey Alani A

a) Tek koldan ilerleyen akis diyagram1 b) Paralel hesaplama yapilan (2 koldan) akis diyagrami
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Sozde Kod:

ALGORITMA : Silindir Hacim ve Yiizey Alani
GIRDI : Yarigap (r), Yiikseklik (h)
CIKTI : Hacim (V), Yiizey Alan (A)

BASLA
// Sabit tanimi
m=23.14159

// Kullanicidan degerleri al

YAZ "Silindir yarigapini giriniz: "
OKU r

YAZ "Silindir yiiksekligini giriniz: "
OKU h

// Hesaplamalar
V=mxrxrxh
A=2xmxrx(r+h)

/] Sonuglar1 goster

YAZ "Silindir Hacmi: " + V.

YAZ "Silindir Yiizey Alant: "+ A
BITIR

Ornek 2: Bir Kiristeki Gerilme ve Giivenlik Faktorii Hesaplama

Problem: Bir kirise uygulanan ¢ekme kuvveti (F) ve kesit alanma (A) gore gerilmeyi (o)
hesaplaym. Malzemenin akma dayanimi (o_akma) biliniyorsa giivenlik faktoriinii (S) bulun.

So6zde Kod:

ALGORITMA : Gerilme ve Giivenlik Faktorii Hesab1

GIRDI : Kuvvet (F), Kesit alan1 (A), Akma dayanimi (o_akma)
CIKTI : Gerilme (0), Giivenlik faktorii (S)

BASLA

// Kullanicidan degerleri al

YAZ "Uygulanan kuvveti (N) giriniz: '
OKU F

YAZ "Kesit alanini (m?) giriniz: "
OKU A

YAZ "Malzemenin akma dayanimini (Pa) giriniz: '
OKU o_akma

1

1
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/] Gerilmeyi hesapla
oc=F/A

/] Guivenlik faktoriinii hesapla
S=o0 _akma/o

/] Sonuglar1 goster
YAZ "Hesaplanan Gerilme: "+ o + " Pa"
YAZ "Giivenlik Faktorii: "+ S

// Guvenlik durumunu kontrol et
EGER S >=2 ISE

YAZ "Durum: GUVENLI (S > 2)"
DEGILSE EGER S >=1.5 ISE

YAZ "Durum: SINIRDA (1.5<5<2)"
DEGILSE

YAZ "Durum: GUVENSIZ (S < 1.5)"
EGER-SONU

BITIR

Ornek 3: Sicaklik Birim Déniisiimii (°C < °F)

So6zde Kod:

ALGORITMA : Sicaklik Birim Déniistimii
GIRDI : Secim, Sicaklik degeri
CIKTI : Dontistlirtilmiis sicaklik
BASLA

// Dontisiim tipini seg
YAZ "Sicaklik Dontisiim Programi”
YAZ "1. Celsius — Fahrenheit"
YAZ "2. Fahrenheit — Celsius"
YAZ "Se¢iminiz (1 veya 2): "
OKU secim

// Segime gore islem yap

EGER secim =1 ISE
YAZ "Celsius degerini giriniz: '
OKU C
F=(Cx9/5)+32
YAZC+"°C="+F+"°F"

DEGILSE EGER secim = 2 ISE
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YAZ "Fahrenheit degerini giriniz: "
OKU F
C=(F-32)x5/9
YAZF+"°F="+C+"°C"

DEGILSE
YAZ "Gegersiz secim! Liitfen 1 veya 2 giriniz."
EGER-SONU
BITIR

Ornek 4: Motor Devrine Gore Vites Degistirme Sistemi

Problem: Bir aragta motor devri (RPM) 2000'in altindaysa vites diisiir, 3000'in {izerindeyse
vites yiikselt, arada ise vitesi koru.

Sozde Kod:

ALGORITMA : Vites Degistirme Sistemi

GIRDI : Motor devri (rpm)
CIKTI : Vites degistirme Onerisi
BASLA

// Motor devrini al
YAZ "Anlik motor devrini (rpm) giriniz: "
OKU rpm

/[ Devre gore vites oner
EGER rpm < 2000 ISE
YAZ "VITES DUSURUN (Diisiik devir)"

DEGILSE EGER rpm > 3000 ISE
YAZ "VITES YUKSELTIN (Yiiksek devir)"

DEGILSE
YAZ "VITESI KORUYUN (Optimum devir)"
EGER-SONU

// Ek bilgi
EGER rpm < 1000 ISE
YAZ "UYARI: Motor stop edebilir!"
EGER rpm > 4000 ISE
YAZ "UYARIL: Motor agir1 devir!"
BITIR
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6. BOLUM: ALISTIRMALAR
Alistirma 1: Dikdortgen Kesitli Kirisin Atalet Momenti

Dikdortgen kesitli bir kirisin atalet momenti I = (b x h3) / 12 formiilii ile hesaplanir. b (taban
genisligi) ve h (yiikseklik) degerlerini kullanicidan alan, atalet momentini hesaplayan

algoritmanin:

a) Akis diyagramini ¢iziniz
b) S6zde kodunu yaziniz

Alistirma 2: Isitic1 Kontrol Sistemi
Bir 1s1tic1, sicaklik 20°C'nin altinda ise ¢alisir, 25°C'nin tizerinde ise durur. 20-25°C arasinda ise
mevcut durumunu korur. Bu sistemi akis diyagramu ile gosteriniz.

Alistirma 3: Pompa Secimi
Bir pompa se¢imi icin gerekli debi (Q) ve basing (P) degerlerine gore:
¢ Q<10m3/sveP <5 bar ise "Kiiglik pompa"
e Q<50m3/sveP <10 bar ise "Orta pompa"
¢ Diger durumlarda "Biiyiik pompa" yazdiran algoritmay1 sozde kod ile yazinz.

Alistirma 4: Faktoriyel Hesaplama
Bir saymin faktdriyelini (n!) hesaplayan algoritmamn akis diyagramini ciziniz. (Ornek: 5! =
5x4x3x2x1 =120)

Alistirma 5: Maksimum Gerilme Bulma
Bir deneyde olgiilen 5 farkli gerilme degeri arasindan en biiyiik olan1 bulan algoritmanin s6zde

kodunu yazmaiz.



