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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modller;

0

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve Ggretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modilllere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilr.

Moduller highir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0089

ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK WEB Programailig
MODULUN ADI WEB Tasarim Editéri —4

MODULUN TANIMI

WEB tasarim editérii ile WEB sayfasi hazirlamada uygulanan
gelismis islemlerin (form kullammu, etkilesimli digmeler, site
dizenleme ve katmanlarla calisma) ogretildigi bir Ggretim

materyalidir.
SURE 40/ 32
ON KOSUL “WEB Tasarim Edit6rii— 3" modul ini basarmis olmak
YETERLiK We:'b _saty_falarl icine formlar yerlestirmek ve kullanic
etkilesimli uygulamalar: yapmak
Genel Amag
Bu modil ile gerekli ortam ve materyaller saglandiginda
WEB tasarim editorind kullanarak sayfa icine resm, metin
ekleme, baglanti olusturma gibi temel islemleri
yapabileceksiniz.
Amaclar
1. WEB tasarim editoril yardimiylaformlar
MODULUN AMACI olusturabileceksiniz.

2. Kullanmc etkilesimine imkéan saglayan acilir mentiler
olusturabileceksiniz.

3. Editdr araclari ile site yonetimini
gergeklestirebileceksiniz.

4. WEB sayfdarinaait kod dizenlemel erini
yapabileceksiniz.

5. WEB sayfasi katman iglemlerini
gerceklestirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Bilgisayar |aboratuari, bilgisayar, WEB tasarim editori

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Modl
icinde ve sonunda verilen Ogretici sorularla edindiginiz
bilgileri pekistirecek, uygulama drneklerini ve testleri gerekli
sire icinde tamamlayarak etkili Ogrenmeyi
gerceklestireceksiniz.  Sirasiyla arastirma yaparak, grup
calismalarina  katilarak ve en son asamada aan
Ogretmenlerine  damisarak  6lcme  ve  degerlendirme
uygulamalarini gergeklestirin. Ogrenci Uriin dosyas: tutulmasi
tavsiye edilir.







Sevgili Ogrenci

Internet kullantminin hizla yayginlastigi glniimozde kurum ve kuruluslar icin WEB
ortamu 6nemli bir yer teskil etmektedir. Bu durum, Bilisim Teknolojileri alam agisindan
WEB sayfasi tasariminin dnemini artirmstir.

WEB sayfasi tasarimu kodlar aracilhigiyla yapilabildigi gibi tasarim editorleri
kullamlarak da yapilmaktadir. Dreamweaver da bu tasarim araglarindan en sik olarak
kullani amdir.

Bu modil ile WEB sayfasi hazirlamada 6nemli yer tutan form ve menilerin kullammu,
katman uygulamalarinin gerceklestirilmesi ile site dizenleme icin gerekli becerilerin
kazandirilmas: amaclanmaktadr.






OGRENME FAALIYETIi-1

(Amac )

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, WEB tasarim editorii form hazirlama
araclarin kullanabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Formlarin kullanim amaclarint ve saglacigi kolayliklari arastirimz. Y aptiginiz
incelemeleri, rapor haline getirerek sinifta sununuz.

1. FORMLAR

Site ziyaretcileri ile etkilesime girilmesine olanak saglayan formlar, veri aigverisini
kolaylagtiran ara birimlerdir. Formlar araciligiyla ziyaretcilerin siteyle ilgili distnceleri,
kullamci bilgileri, anket degerlendirmeleri gibi uygulamalar kayit altina alinabilir.

Formlar, genellikle veri tabanlari ile birlikte kullamlmaktadir. Formlar araciligiyla veri
tabani icinden bilgi aktarimi veyaveri tabaninabilgi génderimi gerceklestirilebilir.

Alan (field) adi verilen ve bilgi girisi yapilan bilesenleri iceren form nesneleri
arasinda metin alanlari, onay kutulari, radyo diigmeleri, meni veyalisteler siralanabilir.

Form verileri, genellikle bir sunucu Uzerinde yer alan bir veri tabanina, e-posta
adresine veya islenebilecekleri bir uygulamaya gonderilir. Formlarin islenmesi, dinamik
sayfalarin (ASP, PHP, JSP vb. dillerin kullanildigi sayfalar) veya CGl (Common Gateway
Interface) scriptlerinin kullamnmuyla gerceklestirilebilir. CGI, formdaki veriler ile sunucu
arasinda iletisim baglantisi gorevini yapan standart bir protokoldur.

1.1. Form Olusturma

Form; danlar, digmeler, meniler ve ziyaretcilerin bilgi girisi veya secim yapmak icin
kullandiklar: diger nesneler icin tagzyrc: gorevi Ustlenmektedir.

Dreamweaver'da form islemlerini gerceklestirmek icin Insert ara¢ cubugunda
bulunan For ms menti grubu icindeki diigmel erden faydal amilmaktadir (Sekil 1.1).

Dreamweaver’ da sayfa icinde form olusturmak icin Forms meni grubunda yer alan
Form diigmesine tiklanmalidir.
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Sekil 1.1: Form nesnéleri

Bu durumda sayfa iginde kirmz gizgiler ile sinerland:rzimes bir alan gorinecektir
(Sekil 1.2). Form tarafindan kaplanan alam gosteren bu cizgiler, tarayicida
gorinmemektedir. Bu aan Code goriniminde <form> ... </form> etiketleriyle
tammlanmaktadir. Olusturacagimiz  form nesnesini veya nesnelerini, form icinde
ekleyebiliriz.

Form alami

Sekil 1.2: Form ekleme

Form secili iken Properties penceresini kullanarak forma ait dizenlemeleri
gerceklestirebiliriz (Sekil 1.3).

4w Propertiss

Farm name Ackion | | Target I _v_I Claszs iNone _v_I
| S sthod [ POST -] Enctype | |

Sekil 1.3: Form ozellikleri

Form nesnelerini, form alam icinde konumlandiracagimiz icin form icinde tablolarla
calismamiz yararl: olacaktir.

Butun form nesnelerinin, form (kirmizi stmirl aan) icine yerlestirilmesi gerekir. Aks
takdirde eklenen nesneler formun bir parcas: olmaz. Form nesnesi eklenirken, form etiketinin
(formtag) durumuna (eklenip-eklenmeyecegine) dair bir soru gelecektir.



Form menl grubu icinde yer aan nesnelerin kullanim amaglarim (Sekil 1.1'den
faydalanarak) yazimz.

1.2. Form Igerigini Gruplama

Ziyaretcilerden istenebilecek bilgileri, icerik benzerligine gbre mantiksal olarak
gruplayabiliriz. Bu islem, formun anlasiimasim kolaylastiracaktir.  Ornegimizde;
hazirlayacagimiz form, iletisim, sirketimiz hakkinda fikirleriniz ve yanit: arananlar olmak
Uzere U¢ gruba ayrilacaktir.

Gruplandirma islemleri icin alan kiimeleri (fieldsets) kullamlacaktir. Alan kiimeleri,
bir form icinde ayr1 ayr1 icerik boltimleri olusturmak icin kullanilan form nesneleridir.

Alan kimes olusturmak icin Forms menld grubu icindeki Fieldset digmesine
tiklanmalidhr (Sekil 1.4).
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Sekil 1.4: Alan kiimesi olustur ma

Bu islemin hemen ardindan otomatik olarak Split gérinim moduna gegis yapilacak ve
Fieldset penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere icindeki Label alaninaform grubuna ait
tammlamay: yazip OK digmesini tikladigimizda girmis oldugumuz tamimlama Code
alamnda<legend> ... </legend> etiketleri arasina yerlestirilecektir (Sekil 1.5).
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Sekil 1.5: Form grubu tanzmlama

Istedigimiz igerik gruplancirmasim  yapip ©on izZleme moduna gegtigimizde
Sekil 1.6"dakine benzer bir gérinimle karsilasilacaktir.
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Sekil 1.6: Gruplanms form iceriginin 6n izlemesi

1.3. Tek Satirlh Metin Alanlari1 Ekleme

Metin alam (Text Field), ziyaretcinin yazarak girebilecegi bilgilerin toplanmast
amaciyla kullanmlmaktadr.

Kisa cevaplar (ad/soyad, e-posta adres, unvan vb.) igin tek satirli metin alanlan
kullanlir.

Tek satirlt metin alam eklemek icin Forms ment grubu iginde yer alan Text Field
dugmesi tiklanmalidir (Sekil 1.7).

oW Insert  Cormon | Lawvaldt | Forms o Text | BTML | application | Flashe
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Sekil 1.7: Tek satirli metin alanm ekleme

Karsimiza Input Tag Accessibility Attributes (Giris Etiketi Nitelikierine Erisim)
penceres gelecektir (Sekil 1.8). Bu pencere iginde; metin alamna ait ism, stil ve yer
tammlamas: yapildiktan sonra OK diigmesine tiklanmalidir.



Input Tag Accessibility Attributes

B=tat= A S diniz S0y adiniz

Style: % Wrap with label tag Cancel

Pl

" akbach label tag using For' attribute Help
{”! Molabel tag

Pasition: £ Eefore form item

" After form ikem

Brcess ke | Tab Index: I

Sekil 1.8; Tek satirl: metin alan: tanimlamalar:

Metin alam diizenleme penceresi iginde bulunan alanlarin (Style, Position, Access key
ve Tab I ndex) altinda bulunan seceneklerin iglevlerini yazimz.

Wrapwith label tag: ..o
Attach label tag using ‘for’ attribute: ...
NOTabE tag: .o

(21 (o g =] {0 1 411 1= 1 4 S
PN A 0= o o 1 0 L= 1 0

ACCESS KBY & o
A INOEX & e

Eklemis oldugumuz metin alamna ait issim, karakter genisligi, tip (tek satirlik — cok
satirhik), baslangic degeri atama gibi dizenlemeleri Properties penceres araciligiyla
yapabiliriz (Sekil 1.9).

W Properkies

i TextFicld ‘ Char width | Type & Singleline. O Mulkiline € Password CIassINone "I

Max Chars | Init val |

Wirap i il I

Sekil 1.9: Metin alam 6zellikleri
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|E-posta adresiniz |Lutfen e-posta adresinizi giriniz...

—Sirketimiz hakkinda fikirleriniz... 1

—Yaniti arananlar... !

Sekil 1.10: Eklenen metin alanimin tarayicidaki goér iniimu

1.4. Cok Satirli Metin Alanlari1 Ekleme

Ziyaretcilerden genis bilgi alinmasi amaclandiginda form icine cok satirli metin
alanlar1 (Textarea) eklenmelidir. Bu tip metin alanlarinda birden fazla satir (multi line)
bulunur.

Tek satirli metin alam eklemek icin Forms menl grubu icinde yer alan Textarea
dugmes tiklanmalidir (Sekil 1.11).

EWInsert  Common | Layouk | Forms | Text | HTML [ Applicationr | Flash elements” [ Favarites
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Sekil 1.11: Cok satirl: metin alan: ekleme

Acilan Input Tag Accessibility Attributes penceresi icinde gerekli tamimlamalar
yapildiktan sonra OK digmesine tiklamr. Gerekli gorilen duzenlemeler Properties
penceresinden de yapilabilir (Sekil 1.12).
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Sekil 1.12: Cok satirlr metin alan 6zellikleri

e
| kextares

Class I style3 'i

~filetisim...

Adiniz Sayadlmzl

rSirketimiz haklkinda fikirleriniz...

—Y¥aniti arananlar...

Sekil 1.13: Eklenen metin alanimin tarayicidaki gér inimi

1.5. Onay Kutular1 Ekleme

Onay kutular1 (checkbox), ziyaretcilerin birbiriyle ilgili bir grup 6ge arasindan bir

veyabirden fazla 6geyi secmelerini saglayan form nesneleridir.

Onay kutusu eklemek icin Forms meni grubu iginde yer alan Checkbox digmesi

tiklanmalidir (Sekil 1.14).
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Sekil 1.14: Onay kutusu ekleme

Acilan Input Tag Accessibility Attributes penceres icinde gerekli tammlamalar
yapildiktan sonra OK digmesine tiklamr. Gerekli gorilen dizenlemeler, Properties
penceresinden de yapilabilir (Sekil 1.15).

: E‘-l.'.t::i.l'.l-lt-l. R
' ¢ = Ilgilendiginiz iriin tiriind belirtiniz.

' o, L =t 1] | b

body s <form#ankets <tables <trz <td> <span.stvleS= <lshelz [<input | [a0z2 2|

L : 1

F ¥ Properties

Triitial state 1 Checked

Class | style5 'i

E:"‘j CheckBox name Checked walue I_Eheckbox

[ checkbox 1% Unchecked

Sekil 1.15: Onay kutusu 6zellikTeri
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Properties penceresinde bulunan Initial state alaninda, eklenen onay kutusunun
baslangic durumu (isaretli/Checked, isaretsizZUnchecked) bdirtilir.

~iletisim...

Adiriz Sl:n,radlmzl

- Sirketimiz hakkinda fikirleriniz...

—Yaniti arananlar...
- flgilendiginiz driin tirini belirtiniz.

I gilgisayar donaninn

birimlen

-
-
-

gramlar

Sekil 1.16: Eklenen onay kutularimn tarayicidaki gor inimd

1.6. Radyo Dugmeleri Ekleme

Radyo dugmeleri (radiobuttons), ziyaretcilerin birbiriyle ilgili bir grup 6ge arasindan
sadece bir secim yapmalarina imkan saglayan form nesneleridir. isaretlenen secenek
disindakiler, otomatik olarak gegersiz hale gel mektedirler.

Radyo digmes eklemek icin, Forms menl grubu icinde yer alan Radio Button
dugmes tiklanmalidir (Sekil 1.17).
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“wInsert Common | Layout Forms - Texk | HTML | Application | Flash elements | Favorites

R

= O O

Eiu:un |

| 42| Code ﬁSplit]&Designl Title: | Lintitled Document Sl . | [
-

Q7 igs=""styled">J{gpan class="s3tylel">

28 lrnan&H305; =dan hangl arabtccedil; lar was&f30n; taszLH305;vla haberdar oldu&d
959 jarn<zpan clazss="stylet"=<br>

108 ran- i

101 ldzets/od:

© Yamiti arananlar...
: - Ilgilendiginiz driin tiirini belirtiniz.

Bilgisayar donantm birimleri

Sekil 1.17: Radyo dugmes ekleme

Acilan Input Tag Accessibility Attributes penceres iginde gerekli tanimlamalar
yapildiktan sonra OK dugmesine tiklamr. Gerekli gorilen dizenlemeler Properties
penceresinden de yapilabilir (Sekil 1.18).

E—I_{f_irmamlzdan hangi araclar vasitasiyla haberdar oldugnuzu belirtiniz.

Vreklamlar

body = <form#tanket = <table> <tr= <td= <fieldset> <p.styled= d:snan.stvlg?_‘f_:f__q:!qbel-:b [::inl:uut:b‘- [

i w Propetties

I.f:l Fadia Bitkan Checked walue | radiobutton Initial sfate ©~ Checked Class I style? V'i
: [radinhutton & Unchecked

Sekil 1.18: Radyo diigmesi ozellikleri
13



~iletisim...

Adirmz Suyadlnlzl

- Sirketimiz hakkinda fikirleriniz...

-Yaniti arananlar...
- ilgilendiginiz iiriin tirini belirtiniz.

ar donanim binimleri

Sekil 1.19: Eklenen radyo dugmelerinin tarayicidaki goér inimu
Radyo dugmelerinin tek tek eklenmesindense grup hainde eklenmes tercih
edilmektedir. Radyo grubu eklemek, hem zaman agisindan tasarrufa neden olacag: gibi radyo
Ogeleri arasinda dailetisim kopuklugunun 6niine gececektir.

Radyo grubu eklemek icin Forms menii grubu icindeki Radio Group digmes
tiklanmalidir (Sekil 1.20).
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W Insert  Common | Lavoub  Forms

O|o s P&

|Radic Gru:uup ;

anket. Rkrn 5

| |42 Code ‘”“Spllt]l_}Demgnl Tltle |Llnt|t|e-:| Document %Sv 4, @v L=h,
-z rmrerame s o - S
L1 Tawsiye</label>
117 <hrs
L1& <hri
BES <span class="style?">- TaL3ddl; grubunuzu belirtiniz.</spans
LZ0 <br]
L21 < /spans </p=
b e I RN B O L e

‘ranltl arananlar...
E = Ilgllendlglnlz iriin tirind belirtiniz.
e Bilgisayar donanim birirmleri

Sekil 1.20: Radyo grubu ekleme
Karsimiza Radio Group penceresi gelecektir (Sekil 1.21). Bu pencere icinde grupta

bulunacak radyo digmeleri tammlanmalidir. Value kismina secili radyo digmesinin degeri
aktarilabilir. Ornegin Label’i “0-20” olan radyo diigmesinin degeri Value “0” olabilir.
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Radio Group

Marne: m Ok
Fadio buttons: ﬂ:_] ﬂﬂ Canicel

Pl

Label | walus Help
0-20 radio
21-35 radio
36-50 radio
51-... radio

Law oot using: © Line breaks { <br= tags)
i Tahle

Sekil 1.21: Insert ara¢ cubugu sekmeleri

Radyo grubu diizenlemel erini Properties penceresinden yapabiliriz (Sekil 1.22).

;-I_f;nfas grubunuzu belirtiniz.

N
e
e ol

body = <form# anket = <tables <tr> <td> <Fieldset= <p.styled = c:label:bic:il‘ﬂ;ﬂt_éi
il i

E w Properties

/ -_,'. I Radio Butkon ‘ Checked value |_ra_c||-0 Initial state € Checked lass i styled "I

% Unchecked

wasgrubu

Sekil 1.22: Radyo grubu 6zellikleri
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~iletisim...

adiniz Sovadlnlzl

-Sirketimiz hakkinda fikirleriniz...

rYanrti arananlar...

- flgilendiginiz Griin tirini belirtiniz.
I_ 0ile 23

gramlar

= Firmamizdan hangi araclar vasitasiyla haberdar oldugunuzu belirtiniz.

- ¥as grubunuzu belirtiniz.
€ D-20

€3
e,

Sekil 1.23: Eklenen radyo grubunun tarayicidaki gor inimi

1.7. Listeve Menii Ogeleri Ekleme

Liste veya mentler, zyaretginin istenen 6geler

icinden secim yapmasin

kolaylastirmak amaciyla kullanilirlar Liste / meni segenekleri iginden, ziyaretcinin segmis

oldugu tek dge aktif hale gelir.

Liste veya menl olusturmak icin Forms ment grubu igindeki List/Menu digmes

tiklanmal idhr (Sekil 1.24).
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§ winsett  Common | Lawoub  Forms  Text | HTML | &pplication | Flash elements | Favatites

sl =R RO (E) =] =

| anket hitm* 5 = =
| {s 2] Code j Split ...-—'l_ll Design] Tikle: iLIntitIed Dacurnent g,?' Ndr, @v &
- —me RSV — SRR
156 S5l-...</label>
R = /span=<br-
1L3s <hr>-
155 =gtrong-- Mezlek grubunu=u helirtiniz.{hr){
140 <dstrongs< o
141 <ifieldsets< Sods
1.7 o R
4]

§ [T Paket Programlar

— Firmamizdan hangi araclar vasitasiyla haberdar oldugunuzu belirtiniz.
e " reklamlarn

- Meslek grubunuzu belirtiniz.

Sekil 1.24: Liste/ Menu ekleme

Form nesnesi, otomatik olarak sayfa igine yerlestirilecektir. Nesne segildikten sonra
Properties penceres araciligiylaliste/ment 6zelliklerini diizenleyebiliriz (Sekil 1.25).

= Meslek grubunuzu belirtiniz.

List/Menu Type % Menu Height |_ < Lict Waloes. .. I>( lass l styled _:I

!Elect £ Lisk Selertions I | allov multple
Initially: selected -
Akademisyen
Bankac I

Sekil 1.25: Liste/ Meni 6zelliklerini dizenleme
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Properties penceresinde bulunan List Values diigmesine tiklayarak karsimiza gelen
List Values penceresi icinden ekledigimiz liste/menl icinde bulunmasini istedigimiz
seceneklere ait giris, yer degisikligi, silme gibi islemleri yapabiliriz (Sekil 1.26).

CETTE—
+] - B

x|
Item Label Malue I* e I
Listeden seciniz. .. isteden seciniz
Akademisyen akademisven
Bankac hankac
Dioktor dokkor e
Ernekli ernekl
Isci isti
&8 sl hd Help I

Sekil 1.26: Liste/ Meni segeneklerini diizenleme

List/Menu Properties penceresinde bulunan segeneklerin islevlerini yaziniz.

TYPE(MENU S LISE) & et e e e e e e e e e eee

Listeden seginiz... _:!

Listeden seginiz...
Akademisyen
Bankaci
Doktor
Emekli
Isci
Fernur
Ogrenc
Qfretmen

Sekil 1.27: Liste/ Menii seceneklerinin gor tinimi
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~iletisim...-

Adiniz Soyadlmzl

rSirketimiz hakkinda fikirleriniz...

-Yamt arananlar...
- ilgilendiginiz iiriin tiriini belirtiniz.

-Yasag

¥y T¥Y

fiListeden seciniz.

rubunuzu belirtiniz.

- Meslek grubunuzu belirtiniz.

1.

Sekil 1.28: Eklenen liste/ meniniin tarayicidaki gor inimi

8. Dugme Ekleme
Formlarin icinde form verisini gondermek (Submit) ve temizlemek (Reset) icin

gendllikleiki tdr digme kullanlir.

[J  Submit (gbnder) : Tarayiciya, verinin gdonderilmesini bildirir.
0 Reset (temizle) : Form verilerinin timinin temizlenmesini saglar.
Form icine digme eklemek icin Forms meni grubu icindeki Button digmesi

tiklanmal idir (Sekil 1.29).
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“Application | Flash elements | Favorites

o a"_';,;:: -
e

i =i

Sekil 1.29: Dugme ekleme

Ewinzett Common | Lavodt | Forms U Text | HTHML

DlosdpnEE|EE

Dugme, form icine eklendikten sonra Properties penceres araciligiyla etiketi (L abel)
veturd (Action - Submit / Reset) diizenlenebilir (Sekil 1.30).

chody s <Form#anket = <table> =trs <tds <Fisldsets <p.stvleds <strongs <label= |<input#qonder =|

{ W Properties

I Button name ‘ Lahel | Gonder Action % Submit form £ Mone

igu:unu:ier i Resef farm
Sekil 1.30: Dugme seceneklerini diizenleme

Button Properties penceresinde bulunan Action segeneklerin islevlerini yazimz.

S]] 0 111 A T 1 T

Eklenen Submit digmesinin istenen sekilde calismast icin; istenen islevin kodlar
aracihigiyla belirtilmesi gerekmektedir.
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- iletisim...

Adinz SD\;admlzI

|E-posta adresiniz ILﬂtfen e-posta adresinizi giriniz...

- Sirketimiz hakkinda fikirleriniz...

~Yamt arananlar...
- ilgilendidiniz iirin tiiriini belirtiniz.

ayar donanim birimleri

- Firmamizdan hangi araclar vasitasiyla haberdar oldugunuzu belirtiniz.
T

- Meslek grubunuzu belirtiniz.
Listeden Seginiz...;l

Girder | Temizle |

Sekil 1.31: Eklenen digmelerin tarayicidaki gor inimu

1.9. Formlari Bicimlendirme

Formlarimizin, sitenin genel yapisi ve gorinimu ile uyumlu hale gelmesini saglamak

amaciyla CSS stillerinden faydal anabiliriz.

Bicimlendirme araglar1 yardimiyla form nesnelerimizi kolaylikla diizenleyebilir renk,

yazi, kenarlik ayarlarin tercihlerimize uygun hale getirebiliriz.
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1.10. Formlari isleme

Hazirlamis oldugumuz forma ait verilerin bir veri tabamna aktarim (bilgi
gonderme/alma, arama vb. sekilde islenmesi) gerektiginde bu islemin tarimlanmas
gerekecektir. Bu tammmlama islemi, form secili durumdayken Properties penceresinde
gorulen Action ve Method secenekleri kullanilarak gerceklestirilebilir.

i Properties

I} Target I Vi

Enckype | multipart/form-data _v_j

ele N il o info@obabilisim. com

Farm narme
""""" Method [AosT

Sekil 1.32: Form 6zelliklerini dlizenleme

Formlarin islenmesi ve veri taban uygulamalarinin gerceklestirilebilmesi icin dinamik
WEB sayfalarinin (ASP, PHP, JSP, ColdFusion...) gelistirilmesi yararli olacaktir.

Action; tarayiciya, form verileri ile yapilacak islemi gosterir.
Method ise form verisinin degerlendirilme seklini (GET, POST, Default) bdirler.

Form Properties penceresinde bulunan Method alamnda bulunan segeneklerin
islevlerini yazinz.

1.11. Formlari Test Etme

Formlarimizin ¢aligmasim kontrol etmek icin e-posta baglantisi olusturarak form
verilerini e-posta adresine génderebiliriz (Sekil 1.32).

Bu metot, sadece uyumlu WEB tarayicilarinda calismaktadir ve givenlik diizeyi
yiksek degildir. Sunucuda calisan CGI scriptinin olmadigi durumlarda sadece test amaciyla
kullaniimalidir.

E-posta adresine form verilerini gonderirken dikkat edecegimiz en Onemli nokta

Properties penceresindeki Enctype alanina text/plain verisini girmemiz gerektigidir. Aks
takdirde gonderilen verilerin okunmas: imkansizl asacaktir.
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Form Properties penceresinde bulunan Enctype aaninda bulunan segeneklerin
islevlerini yazinz.

application/x-www-form-urlencoded : .............cooiiiiiii i

1.12. Sigcrama Mentleri Olusturma

Sicrama mendstl (Jump Menu), site icindeki sayfalara veya harici WEB aanlarina
giden baglantilar iceren bir meni tipidir. Form icine eklenen bir sigrama meniisii, baglanti
atamak icin kullanisl bir ara birim sunmaktadir.

Sigrama mentisti olusturmak icin Forms ment grubu icindeki Jump Menu digmesi
tiklanmalidir (Sekil 1.33).

EwInsett  Common | Layoit | Forms | Test | HTML | application | Flash elemerts | Favorites

sll=Y=8=f=Roy=llE (&) ofei=

-----

Sekil 1.33: Sicrama meniisi olustur ma

Karsimiza Insert Jump Menu penceresi gelecektir (Sekil 1.34). Bu pencere icinde
menl grubu iginde bulunacak segcenekler ve baglanmlacak site adrederi tanimlanmalidir.

Insert Jump Menu

Pl

Menu items: Caricel
Hakkirnizda |
LrCinlerimiz Help
Tletizim

Text: | Ana Savfa

When selected, go ko URL: Iindex.htm| Browse, .. |

Open URLS in iMain window j

Menu narne: I renul

Options: [ Insert go butkon after meny

[T Select first ikemn after URL changs

Sekil 1.34: Sicrama mentist segeneklerini dizenleme
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Sigrama meniisti otomatik olarak sayfaicine yerlestirilecektir. Nesne segildikten sonra
Properties penceres araciligryla menti 6zelliklerini dizenleyebiliriz (Sekil 1.35).

ol

<hody = <form |<select >]

=
1 I
LW Broperties
ListfMeri Type & fenu !_-E_eight| List Values. .. I gassiNane _:j
menul i List Selechons !" Aflatrmultiple.

Sekil 1.35: Sicrama mendisi 6zelliklerini diizenleme
Properties penceresinde bulunan List Values diigmesine tiklayarak karsimiza gelen

List Vaues penceres icinden ekledigimiz sigrama menisl icinde bulunmasini istedigimiz
seceneklere ait giris, yer degisikligi, silme gibi islemleri yapabiliriz (Sekil 1.36).

+| -] =]

Tker Label _I Yalue | Carimel
Ana Savfa indes . htrm
Haklirmizda hiakkirnizde kit

Uriinlerimiz

] urunlerimiz, htm
Iletizim iletisim, htm

el

Help

Sekil 1.36: Sicrama mendisi segeneklerini diizenleme

OBA BILISIM SISTEMLERI®

]Ana oayfa 'I

Hakkirmizda

Urinlerirmiz
letisirm

(acik hali)
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OBA BILISIM SISTEMLERI®

|Ana Sayfa *I

(ilk hali)
Sekil 1.37: Eklenen sicrama menistiniin tarayicidaki gér inim
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismu uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir.

Herhangi bir islem basamaginda gegcemediginiz acdim olursa “Ogrenme Faaliyeti—1"
icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

0 WEB tasarim editorini calistiriniz. 0 Create/ New
[ Onceden tamumlamis oldugunuz yerel site
icinde yeni bir sayfa olusturunuz.

0 Sayfaicinde form olusturunuz. 0 Forms
0 Formigerigini 4 grubaayirmz. [ Fiddset
[0 Form gruplarin isimlendiriniz. 1 Text Field

0 Kullama Bilgileri
0 En Sevdikleriniz
0 Form Aktarim

0 Kullama Bilgileri daminda isim girisi icin| 0 Tek satirhi
metin alam ekleyiniz

0 Kullama Bilgileri alaninda adres girisi |0 Textarea
icin metin alan ekleyiniz.

[J Kullama Bilgileri alamnda mesek segimi
icin liste olusturunuz.

[ En Sevdikleriniz alamnda En Sevdiginiz|[J Checkbox
Yemek sorusu icin onay  Kkutular
olusturunuz.

Ofrenci -

[0 En Sevdikleriniz damnda En Sevdiginiz|[] Radio Group
Renk sorusu igin radyo dugmeleri
olusturunuz.

0 Form Aktarimi damnda gonderim ve|O Submit/ Reset
temizeme islemleri  icin  digmeler
olusturunuz.
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Form elemanlarin bicimlendiriniz.

0 Renk, yaz1 bicimlendirmesi

Yeni bir sayfa icinde yeni bir form
olusturunuz.

Form icine site ici gecislerde kolaylik
saglayacak bir ment ekleyiniz.

[J Sigrama menusi

Olusturdugunuz sayfalari kaydediniz.
WEB tasarim editorint kapatiniz.

0 Alt+F4
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin Oniindeki bosluga “D” harfini,

yanlis olan ifadelerin 6ntindeki boslugaise“Y” harfini koyunuz.

1

2.

() Form, diger nesneler icin bir tasiyicidir.
() Formicine eklenmeyen form nesneleri, islevlerini gerceklestiremezler.
() Metin alanlar ziyaretcinin tiklayarak secim yapabilecekleri giris nesneleridir.

() Onay kutular1, ziyaretcilerin bir grup 6geicindeki birden fazla secenegin aktif
olmasi istendiginde kullanlirlar.

() Sicramamenisi ile liste/meni nesnes arasinda fark bulunmamaktadhr.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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OGRENME FAALIYETI-2

(Amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, WEB tasarim editorl araglarinm kullanarak
sayfa icinde etkilesimli alanlar olusturarak bunlart ait bicimlendirme islemlerini
gerceklestirebileceksiniz.

2. KULLANICI ETKILESIMI

Etkilesim ve kullamci geribildirimi, ziyaretcilerin site icerigini daha iyi anlamalarina
yardimci oldugu gibi sitenin yapisina da olumlu katkida bulunmaktadir.

WEB sitelerindeki etkilesim, 6zellikle kullamci agisindan biyik 6nem tasimaktadr.
Ziyaretcileri site icinde belirli islemler gergeklestirmeye veya katilimda bulunmaya tesvik
eden siteler, digerlerine gore daha akilda kalicidir.

2.1. Rollover Resmi Ekleme

Rollover, imle¢ Uzerine geldiginde degisen nesne tiridir. Boyldikle iki nesnenin
kullamm ayni alanda birlestirilmis olur.

Sayfa icinde rollover resm olusturmak igcin Common menu grubu iginde yer alan
Image diigmesi altindaki Rollover I mage secenegi tiklanmalidir (Sekil 2.1).

Swinsett  Common . Layout | Forms |.'Texi:' | HTML | .ﬁ.ppl.ic\atiun | Flash elements | Favorites

2o éf@e-noH o
[ G |
U”t'tllﬁd'l* 527 Image Placeholder

| g Code | <= m Rallover Image Lacument _ﬁﬁ'g A, @v C r
el Fireiorks HTML
E., Mavigation Bar

+|:| Crrawe Rectangle Hotspok
b Cirat Cval Hobspok
177 Draw Polygon Hotspot

Sekil 2.1: Rollover ressm ekleme
Karsimiza Insert Rollover Image penceresi gelecektir. Bu pencere icinde rollover

resme ait isim (name), birinci resim (original image), ikinci resim (rollover image), baglant:
adresi (URL) tanumlamalar1 yapilir (Sekil 2.2).
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Insert Rollover Image . i x|
Ok
Image name: I-m -
original image! |ata jog T L‘ZEIJ
Hel
Fallower image: ]havrak.jpg Browse. .. —p!

v Preload roliover imane

Alternate et ]

il

‘When clicked, Go ko LIRL: l Browse, ..

Sekil 2.2: Rollover resim tanimlamalari

Ilgili tammlamalar yapildiktan sonra sayfanin tarayict 6n izlemesi gergeklestirilirse
imleg, birinci resmin Uzerine getirildigi an aym aanda ikinci resm (rollover image)
gorunttlenecektir (Sekil 2.3).

Sekil 2.3: Rollover resmin tarayicida gor Gintilenmesi

2.2. Davranms Ekleme

Davramslar ile sayfa icinde bulunan nesneler icin rollover uygulamalar
olusturulabilir. Bu uygulamalar ile imleg, nesne Uzerine getirildiginde degisik sonuclar elde
edilebilir.

Davrams eklemeislemi igin Behavior s paneli ment segeneklerinden faydalanabiliriz.

Rollover resim olusturma islemi igin birinci resim secili iken Behaviors panelinde

bulunan (+) dugmesine tiklanarak agilan meniiden Swap Image secenegi isaretlenmelidir
(Sekil 2.4).
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Tikle: I Untitled Dacument

Call JawaScript

Change Froperty

Check Browser

Check Plugin

Contrel Shockwayeor Flast
Err g layer

Go To URL

Hide Fap-Up Menu

o end

e Men Ge

Qpen Browser Window

Play Sound

[ Popup Message

Preload Images

Set Mav Bar Image

Set Text S

Swap Image Restore

Walidate Farm

@ Ewvents For b )

Gel More Behaviars.,.

i
Sekil 2.4: Swap | mage davranigin: ekleme

Karsimiza Swap Image penceresi gelecektir. Bu pencere icinde rollover resme ait
tammlamalar yapilir (Sekil 2.5).

Swap I mage penceresinde bulunan seceneklerin islevlerini yazinz.

Preload images : ....ocooe e e

Swap Image 4

iyeete -l irnage “backaround” *

Cancel

Help

d

Erowse. .. I

Set source ko

W Preloadimages

V¥ Restore images anMousetut

Sekil 2.5: Swap | mage penceres
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Gergeklestirilen tammlamalar, otomatik olarak Behavior s panelinde gorintiilenecektir
(Sekil 2.6).

[_:] 4 iy | +T ___d i i :

<A onMouseOut &% Swap Image Rest,

| 8= onMousec. ., [3& Swap Image

Sekil 2.6: Swap | mage isleminde Behavior s paneli

Sekil 2.7: Swap I mage isleminin tarayicida gér tintilenmesi
Swap Image islemi icin Behaviors paneli degerlerinin islevlerini yazinmz.

(] 011 K0 == L |

2.4. Etkin Resim Noktalarina Davranms Ekleme

Sayfa icindeki etkin resim noktalarina davrams ekleme islemi ile Swap Image
aracihigiyla rollover resmi olusturmak arasinda herhangi bir fark bulunmaktadir. Resm
icindeki etkin nokta secildikten sonra Swap | mage eylemi eklenir.

2.5. Eylemleri ve Olaylar1 Dlzenleme
Davranglar, eylemler ve olaylarin birlesiminden meydana gel mektedir.

Ornegin bir énceki davrans uygulamasinda;
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Eylem 0 Swap Image

Olay [ onMouseOver olarak belirlenmistir.

Bu uygulamada bir acilir mesgj icin eylem olusturarak buna karsilik gelen bir olay

Segecesiz.

Davranis eklenecek nesne secildikten sona Behaviors panelinde bulunan (+)
digmesine tiklanarak acilan mentden Popup Message eylemi secilmelidir. Bu durumda
karsimiza Popup Message penceresi gelecektir. Bu pencere icinde rollover resme ait

tammlamalar yapilir (Sekil 2.8).

Popup Message :_
QB4 Bilisim Sistemleri i)
Message: OvaseveniBabag]
=l

O
Cancel

Help

duil

Sekil 2.8: Popup Message penceres

Pencere icinde mesg girisi tamamlandiktan sonra OK digmesine tiklandiginda

Behaviors paneli icinde Popup Message eylemi ve buna karsilik gelen olay gorilecektir

(Sekil 2.9).




& ¥ Tag =img=

(il Behaviors

|| Rz onClick,
<Az anClick

i onDblClick. 7

A= onkeyDown

<Az onkeyPress

A= onkevllp

| <A= onMouseDo
<A = onMousec

| <4 onMouseCy

| <A onMousellp ¥

Sekil 2.9: Popup M essage i¢in Behavior s paneli

Eylemin gerceklestirilecegi olay tlrl (onMouseOut) secildikten sonra sayfa 6n
izlemesi yapildiginda imleg, nesnenin disina getirildiginde popup mesaj otomatik olarak
gorunttlenecektir (Sekil 2.10).

Microsoft Internet Explorerae:q
' OBA Bilisim Siskernleri
] CreaseventBabag

Sekil 2.10: Popup M essage eyleminin tarayicida gor tintiilenmesi
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2.6. Durum Cubugu M esaji1 Olusturma

Durum cubugu, ziyaretcilere baglantilar hakkinda bilgi vermektedir. istendiginde bu
cubukta gérunttlenecek mesgj degistirilebilir.

Durum cubugu olusturmak icin ilgili nesne secildikten sonra Behaviors panelinde
bulunan (+) digmesine tiklanarak acilan menliden Set Text / Set Text of Status Bar eylemi

secilmelidir. Bu durumda karsimiza Set Text of Status Bar penceresi gelecektir. Bu pencere
icinde rollover resme ait tammlamalar yapilir (Sekil 2.11).

Set Text of Status Bar i

Message: | OBA Bigim Sistemleri & BLRSA] Ok

Cancel

il

Help

Sekil 2.11: Durum ¢ubugu mesaj1 olustur ma

Pencere icinde mesgj girisi tamamlandiktan sonra OK digmesine tiklandiginda
Behaviors pandli icinde Set Text of Status Bar eylemi ve buna karsilik gelen olay
gorulecektir (Sekil 2.12).

Tag =img=

<f= onfMoused, . (3% Set Text of Statu..

Sekil 2.12: Set Text of Status Bar icin Behaviors paneli

Sayfa 6n izZlemesi yapildiginda imleg, nesnenin Uzerine getirildiginde durum cubugu
mesaj1 otomatik olarak gorintilenecektir (Sekil 2.13).
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2] Untitled Document i

e A BT STE T o B R _—
Q —

Sekil 2.13: Set Text of StatusBar eyleminin tarayicida gor tntilenmesi

2.7.WEB Tarayicasim1 Kontrol Etme

Olusturdugumuz sayfa icgindeki scriptlerin ve gorsel 6gelerin, bazi tarayicilarda
gorunttlenememe ihtimali her zaman vardir. Tarayici kontrolii ile ziyaretcilerin kullandiklart
tarayic tirl adgilanarak sitenin 6zelligine gore gerekli gorilirse yonlendirme veya uyari
mesaj1 gonderilebilir.

Tarayict kontrolini yapmak icin oncelikle ilgili sayfa secilmelidir. Ardindan
Behaviors panelinde bulunan (+) digmesine tiklanarak acilan menliden Check Browser

eylemi secilmelidir (2.14).
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o4 0 G| e B

<body =) <dive <p

i G0

©pen Browser Window
Play Sound

Popup Message
Preload Images

Setiay Bar Image.

Sef Text

Swap Image
Swap Image Restore

‘alidateFarm

Em— Hel

L

Show Events For

Get More Behaviors. .

-

602 x 456 » 95K [ 14 sec

Sekil 2.14: Tarayia kontroliniin eklenmesi

Bu durumda karsimiza Check Browser penceresi gelecektir (Sekil 2.15).

Check Browser I

Metscape Mavigatar:

Internet explorer;

Cther browsers

LIRL:

AlE LIRL:

4.0 ar later, IGD ko LIRL

otherwise, iStay an this page _‘:_I

l"r-':' or later, |G|:| ko LRL

otherwise, |Sta';.f on this page _‘_’j

Browse, .. i

Browse. ..

Sekil 2.15: Tarayia kontroli diizenlemeleri
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Check Browser penceres ogelerininislevlerini yaziniz.

GO O URN L & oo e e e e e e

Pencere ici dizenlemeler yapildiktan sonra OK dugmesine tiklandiginda Behavior s
paneli icinde Check Browser eylemi ve bunakarsilik gelen olay gorilecektir (Sekil 2.16).

4% Check Browser

Sekil 2.16: Check Browser icin Behaviors pandli

2.8. Yeni Tarayia Penceresi Acma

Yeni tarayici penceresini Properties penceresinde bulunan target = _blank secenegi
ile actigimizda, pencereye ait hicbir kontroli yapamayiz. Aym islemi Behaviors paneli
araclarn ile yaptigimizda ise pencere buyukltgl, kaydirma cubuklar: ve meni cubuklar: gibi
cesitli nitelikleri kontrol edebiliriz.

Istenen baglantly: yeni pencerede agmak icin baglanti noktas: secildikten sonra
Behaviors panelinde bulunan (+) digmesine tiklanarak acilan mentden Open Browser
Window eylemi secilmelidir (2.17).

Anketimize ulasmak icin MHERIENS

802 x 486 - 3K 1

vi B 7
s ] ﬂ|#nnuugg— =

Linkl# Bl
§|§| Iargetl vi

Sekil 2.17: Baglant1 noktasinin segimi

Bu durumda karsimiza Open Browser Window penceres gelecektir. Bu pencere
icinde baglanti adresi (URL), pencere boyutlari (width-height) ve ismine (name) ait
tammlamalar yapilir (Sekil 2.18).
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Open Browser Window B

LIRL to display: | Slild= s Browse, ., | o
Cancel
irudiona widehs I Window height: I

dil

attributes: I Mavigation toolbar [T Menubar Help
I Location toolbar [T serolbars as nesded
[~ Skatus bar [T Resize handles

Window name: |

Sekil 2.18: Yeni pencere ayarlari

Open Browser Window penceres Ggelerinden Attributes seceneklerinin islevlerini
yazinz.

Navigation toolbar @ .........ooeiiii e
LoCation tOOIDAr & ...o.viiee i
S = LU £ o 7=
M ENU DA & e s
ScrollbarsasnNeeded @ ... e
RESIZENANAIES : ... e

2.9. Acilir Menu Olusturma

Ziyaretcilerin site icinde gezintisini  kolaylastirmak amaciyla agilir mendler
olusturmarmiz uygun olacaktir.

Acilir menu olusturmak igin ment olusturulacak nesne/resim segilir. Ardindan

Behaviors panelinde bulunan (+) digmesine tiklanarak agilan mentden Show Pop-Up
Menu eylemi secilmelidir (2.19).
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¥ Tag <are

= = Wk Behaviors
8 & | cE =

|| Unikitied-

plit _ﬂ Design ]. Title: | Untitled Document

Call Javascript
Change Property
Check Browser
Check Plugin

a HidePop-Up Menu

e ey

= JurfiE Fen G
2&% gw%&ﬁj{a ‘ %MWW ‘ %grﬁsé&&vg%mgf ‘ gé%f@ww‘ Olpen Bml.v;ser Wtindom
Play Soun
n Popup Message:
Preload Images

Set Mav Bar Image

Pop-Up Menu
TR

Swap Inage
Swap Image Reskore

Sekil 2.19: Acilir menii olusturma

Bu durumda karsimiza Show Pop-Up Menu penceresi gelecektir. Bu pencere icinde
Contents sekmesi altinda menl adh (text), baglanti adresi (link), siralamasi ve konumuna
dair (ic- dig) tanmmlamalar yapilir (Sekil 2.20).

Show Pop-Up Menu penceresi Contents sekmesi digmelerinin islevlerini yazinz.
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Show Pop-Up Menu il

ppearancei Advanced i Position i

vens: +|—] E|Z| a|-]

Text: | subelerimiz

Target: i 'i

Link: |subeler.hbm

=
Text [Link [Target
Dinden Bugine. .. karibice. hkm
= Personelimiz personel.htm
L EmEkinm Kuruly yanekim, bt
£ Teknik Hizmetler keknikerler.htm
- CFis Elemanlan aofis_elemanlari.htm

Subeletimiz

subeler . hkmm

K

Zanicel

L,

| Help

Sekil 2.20: Acilr meni igerigini dizenleme

2.21).

Appearance sekmesi atinda ment yazi tipi ve renk ayarlari dizenlenebilir (Sekil

Show Pop-Up Menu pencerest Appear ance sekmesi dgelerinin iglevlerini yazimz.

Up State (Text / Cell) i oo e e e
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Show Pop-Up Menu gL v

Contents ‘D advanced i Position i (a4

Zancel

l'-.-'ertiu:al mMEn b !

P

Help

Farit: IDeFauIt fFant

*jze 112 B I = =

i [«

Lip skate: Owver shate:

Text: ﬂ Texk: E
ell: E Cell: ﬂ

| Dinden Bugine... {

Subelerimiz

Subelerimiz

*Preview is approximate,

Sekil 2.21: Acilir menu yazi-renk 6zelliklerini diizenleme
Advanced sekmes atinda hiicre ve kenarlik ayarlari diizenlenebilir (Sekil 2.22).
Show Pop-Up Menu penceresi Advanced sekmesi 6gelerininislevlerini yazimz.

Padding/ Spacing & ....oo ot



Show Pop-Up Menu —

Contents l.ﬁ.ppearanc Position i Ok

Zancel

Zell width: I_ i.ﬁ.utumatic _:] Help

Zell height: i_ i.ﬁ.utumatic j
Zell padding: rg_ Texk indent: IE"_.
iZell spacing: !EI_ Men delay; W ms

Pop-Lp berders: W Show borders

Earder width: !1 Shadaw; E
Border color: [ Highlight: Q

P

| Dignden BLigtine.. .

| Personelinniz
i Subelerinmiz
i Subelerimiz

Sekil 2.22: Acilir meni hiicre-kenar hk 6zelliklerini diizenleme

Position sekmesi altinda hticre ve kenarlik ayarlari diizenlenebilir (Sekil 2.23).

Show Pop-Up Menu penceresi Position sekmesi 6gelerininislevlerini yazinz.




Show Pop-lp Menu - -
Contents i.ﬁ.ppearancei .ﬁ.dvanced | 5] 4

iZancel
i

Menu pasition:

i

Help

¥ Hide menu on onMouse0ut event

Sekil 2.23: Acilir meni konum 6zelliklerini diizenleme

Pencere ici dizenlemeler yapildiktan sonra OK dugmesine tiklandiginda Behavior s
paneli icinde Show Pop-Up Menu eylemi ve buna karsilik gelen olay gorilecektir
(Sekil 2.24).

Hw Tag zareaz i

Behaviors 50

| onMouseCut 4 Hide Pop-Up Menu
| onlMouseCyver % Show Pop-Up Me...

Sekil 2.24: Show Pop-Up Menu icin Behaviors paneli
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OBA BILISIM SISTEMLERS

Aok Sagls  Haldumasds el leetiion

| Dinden Bougime . [
Personelirniz I

Yoneti Eoarmln
| Tekrdk Hizraetler
Ofis Eleraailari

| Subeleriraiz

Sekil 2.25: Eklenen acilir meniiniin tarayiada gor inttlenmesi

2.10. Formlarin Gegerliligini Kontrol Etme

Forma girilen verileri sunucuya gonderilmeden kontrol etmek, girilen bilgilerin
uygunlugunu goérmek agisindan yararli olacaktir.

Form verilerinin gecerliligini kontrol etmek icin ilgili form nesnesi secilerek
Behaviors panelinde bulunan (+) digmesine tiklanarak agilan mentiden Validate Form
eylemi secilmelidir (2.26).

| Lszfcode ‘ <) splie | 5] Design J Title; | Untitled Document:

Call Javascript
Change Property
Check Browser

e
i Cortrel Shotkaye o Flash
! adiniz Soyadiniz DBrag Layer
: Go To URL
e PopLip Fleny

E-posta AdTESIﬂIZiLUtFE” e-posta adresinizi giriniz...

Jumpiven Go

Open Browser Window

Play Sound

Popup Message

Preload Images

Setflay Bar Tiads

Sef Text 3
Ao PopHip P

P

: aniti arananlar... Show Events For 3

ek More Behaviors...

Bu durumda karsimiza Validate Form penceresi gelecektir. Bu pencere icinde kontrol
edilecek form nesnesi, veri tirl ve gerekliligine dair tammlamalar yapilir (Sekil 2.27).
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. E-posta Adresiniz {Lutfen e-posta adresinizi giriniz... o

¥alidate Form i

Marmed figlds:  |tewxt "adsovad” in Form "anket"
e poska” in form “anket” (RisErmail)

K

Zancel

text "textares” in Form "anket"

| Help

dui

yalue: W Required

ficcept: € Arvthing i Mumber

Fumber From I ko i

Sekil 2.27: Form gegerlilik 6zelliklerini dizenleme

Pencere ici dizenlemeler yapildiktan sonra OK digmesine tiklandiginda Behavior s
paneli icinde Validate Form eylemi ve buna karsilik gelen olay gorulecektir (Sekil 2.28).

| anElur

Sekil 2.28: Validate Form icin Behaviors paneli

-iletisim...

Adiniz Sovadiniz [Melih OVASEVEN

E-posta AdrESir@:

rSirketimiz hakkinda fikirleriniz... Microsoft Internek Expll rer

L) E The following error(s) occarred:
L

- g_postais required.

Sekil 2.29: Form kontrolintn tarayicida gor intilenmesi
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek, konuyu daha da pekistirelim.

Oneriler kismi, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir.

Herhangi bir islem basamaginda gegemediginiz adim olursa Ogrenme Faaliyeti-2

icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

U
U

WEB tasarim editdrint ¢alistirimz.
Onceden tammladigimz site icinde yeni bir
sayfa olusturunuz.

[0 Create - New

Sayfaicinde rollover resm olusturunuz.

Rollover resim olusturma  islemini
eylem - olay ikilisini kullanarak
gerceklestiriniz.

0 Behaviors/ Swap Image

Imleg, sayfaicindeki resim izerine geldiginde
bir menli acilmasimi saglayan eylem-olay
iliskisini tammlayimz

[J onMouseOver — Popup Message

Imleg, sayfa igindeki resmin disinda iken
durum c¢ubugunda mesaj goruntilenmesini
saglayan eylem-olay iliskisini tammlayimz.

[0 Set Text of Status Bar

Sayfamin  calisignt WEB  tarayicisinin
kontrolinli saglayan eylem-olay iliskisini
tammlayinmz.

[0 Check Browser

Sayfa icinde bulunan metin veya nesneye
tiklandiginda 6zellikleri tasarimci tarafindan
belirlenmis bir tarayici sayfasimn acilmasin
saglayan eylem-olay iliskisini tammlayimz.

0 Open Browser Window
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Imleg, sayfaicindeki resim uizerine geldiginde
bir acilir meni gorintilenmesini saglayan
eylem-olay iliskisini tanmlayinz.

[ Show Pop-Up Menu

Menti 6zelliklerini degistiriniz.

[J Contents — Appearance
] Advaced - Position

Sayfay: kaydederek kapatiniz.
Onceden hazirlamis oldugunuz form sayfasinm

aciniz.

Form nesnelerinden veri girisi  yapilmasi
mecbur olanlar icin eylem-olay iliskis
tammlayinmz.

[0 Vaidate Form

Acmis oldugunuz sayfalar kapatinz.
WEB tasarim editdrint kapatiniz.

0 Alt+F4
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin Oniindeki bosluga “D” harfini,
yanlis olan ifadelerin 6ntindeki boslugaise“Y” harfini koyunuz.

1 () Rollover resim olusturmak icin Swap | mage eyleminin eklenmesi ile Common
menl grubu altindaki Image diigmesi icindeki Rollover | mage seceneginin
tiklanmasi arasinda fark bulunmamaktadir.

2. () Eklenen tiim eylemler imleg, eylem olusturulmus nesnenin Uzerine geldiginde
aktif hale geger.

3. () Acilir menller olusturmak icin Popup M essage eylemi eklenmelidir.

4, () Form verilerinin uygunlugunun kontrolt icin Validate Form eylemi
olusturulmaladhr.

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi beirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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OGRENME FAALIYETI-3

(Amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, WEB tasarim editorl araglarim kullanarak
katman islemlerini gerceklestirebileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Grafik ve tasarim islemlerinde icin katman kullanmminin amaglarini, sagladigi
kolayliklar: arastirimiz. Y aptiginiz incelemeleri, rapor haline getirerek sinifta sununuz.

3. KATMANLAR

Katman (layer), sayfa icindeki elemanlarin birbiri Gzerine yerlestirilmesi gibi
islemlerde siklikla faydalamlan metin, resim, tablo gibi nesnelerden olusan yer tutucu
nesnedir.

Katmanlar, 6zellikle sayfa dizeni ve goriniminin kontrolinde kolaylik
saglamaktadir.

3.1. Katman Olusturma

Sayfa icinde katman olusturmak icin Layout meni grubu icindeki Draw Layer
digmesine tiklanmalidir (Sekil 3.1).

Sekil 3.1: Katman olusturma

Sayfa icinde katman olusturmak igin Standart gorinim modunda calisiimast
gerekmektedir.

Draw Layer dugmesine tiklandigi an imleg ( + ) seklini aacaktir. Ardindan farenin
sol tusu basili tutularak katman cizilebilir (Sekil 3.2).
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Hrkitled-1%*

& 3 = 1 ; —
| | ) Code |f_—‘j5plit |5/ Desian | Titlet | Untitled Docuent o A,

Yeni Katman

Sekil 3.2: Katmanmn sayfa icinde gor inimu

Eklenen katman Uzerinde islem yapabilmek icin katmanin secilmesi gerekmektedir.
Katmani, Uzerinde farenin sol tusuna tiklayarak secebilecegimiz gibi (Sekil 3.3) katman yer
imi olusturarak da segebiliriz.

Se¢me Araci

_J:ﬁl = 3

Boyutlandirma
Noktasi

Sekil 3.3; Katman secimi

Katman yer imi olusturmak icin Edit menUsl altinda bulunan Prefer ences secenegi
tiklanarak Preferences penceresinin agilmasi saglamir. Bu pencere iginde Category
aanindan I nvisible Elements secenegi tiklanarak secenek alt 6geleri goruntilenir. Bu 6geler
icinden Anchor pointsfor Layer segenegi aktif hale getirilir (Sekil 3.4).
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Preferences

Caktegory

General
Accessibility

Code Coloring
Code Format
Code Hinks

Code Rewriting
35 Styles

File Types [ Editors
Fonks

Layout Mode

Mewy Document
Office Copy/Paste
Panels

Preview in Browser
Site

Skatus Bar
‘alidakor

Irivisible Elements

Showe +kd ¥ Hamed anchors

v F

Sl @ e B e g

V" anchor points For layers

| Scripks

™ Comments

[ Line breaks

[ client-side image maps
W Embedded styles

IV Hidden Form figlds

#4 T ‘dnchor points For aligned elements

&l ¥ wisual Server Markup Tags (ASP, CFML, ...

'l T monvisual Server Markup Tags (SR, CFML; ...
™55 display: none

Show dynamic bext as: !{Recordset.Field} _"_'i

Server-Side includes: W Show contents of included file

CE i Cancel I

Help

Sekil 3.4: Katman isaretini aktif hale getirme

OK digmesine tiklanarak bu isleme onay verilmesi ile sayfa icinde sol Ust kdsede

katman isareti (-EJ) gorinecektir. Bu isaret Uzerine tiklayarak da katman segimini
gerceklestirebiliriz (Sekil 3.5).

®

ﬁ‘ L] |
] N
L = I

Sekil 3.5: Katman isareti ile secim
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Katman icine nesne veya metin eklemek ile sayfa icine nesne veya metin ekleme

arasinda fark yoktur. Yapilmas: gereken tek islem, imleci katman icine konumlandirmaktir
(Sekil 3.6).

i W Inserk

Common . Layout | Forms | Text | HTRLD
CE 4B 418 O|@-

o

. @;ﬂ Image Placeholder
£ cad |'-
| .ﬂ L @ Raollover Image
_ Firewotks HTML e
Eﬂ % Tawigation Bar

7
7] Draw Rectangle Hotspot e Jl
) Draw Cwal Hotspot

U Drawe Polygon Hotspot:

P T

Sekil 3.6: Katman icineresim ekleme

3.2. Katmanlari1 Adlandirma

Sayfa icine eklenen katmanlara, katman icine konumlandirilan metin veya nesne ile
ilgili bir ism vermemiz anlasilirlik agisindan yaral1 olacaktir.

Katman isimlendirmesi yapmak icin Layers paneli icinde bulunan ilgili katmanin
Uzerine ¢ift tiklamak yeterlidir. Ardindan isim girisi icin uygun olan alan yeni isim yazilir.
(Sekil 3.7)

maclogo

Sekil 3.7: Katman adlandirma
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3.3. Katman Ozélliklerini Degistirme

Olusturulan katman icin; arka plan ekleme, yeniden boyutlandirma, tasima gibi
islemleri kolaylikla yapabiliriz.

Katman Uzerinde degisiklik yapabilmek icin ilgili katmamn secilmes gerekir.
Ardindan da Properties penceresinden faydalanarak istenen  duzenlemeleri
gerceklestirebiliriz (Sekil 3.8).

i % Properties
Laver ID 13 |66|:->< Wo| 248p  Z-Index |1 Bg image| D Class |None "l

[macogo ] | 7[z5mx  H[19mx  vis[defak ¥]  Bgeoor [

Sekil 3.8: Katman ozellikleri

Layer Properties penceres arag cubugu icinde bulunan seceneklerin 6zelliklerini
yazinz.

L
N I T
N
H L e e e e e e e e e
A 1 1o 1=
NS i

3.4. Katmanlarin Yigilma Sirasim Degistirme

Sayfa icinde olusturdugumuz katmanlari aym aan Uzerinde gruplandhirabiliriz. Eger
yigilma sirasinda bir degisiklik, aym alan Uzerine en son eklenen katman en Ustte
gorunecektir (Sekil 3.9).

gg H

= Lavers T8
[~ Prevent overlaps

& Mame | 7
o
maclogo 2
—
By

Sekil 3.9: Katman yigilma siralary
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Katman yigilma sirasim degistirmek icin Layers paneli icindeki ism alam Gzerinde

strikle-birak metodu uygulanmir. Bu sirada tasima alaninda ( ) simgesi goriinecektir
(Sekil 3.10).

[~ Prevent ovetlaps

| Hame z —_—
logo 1

- /3

Sekil 3.10: Katman yigilma siralarim degistirme
3.5. Katmanlari i¢ ice Yerlestirme

Icice yerlestirme, katmanlarin bir arada toplanmas saglamaktadir. Baska bir katmanin
icine yerlestirilmis bir katman, ana katman ile birlikte hareket edecektir.

I¢ ice yerlestirme isleminde; ice yerlestirilecek katman, L ayer s panelinden farenin sol
tusu basili tutulup Ctrl tusuna basilarak ana katmanin tzerine strdklenir (Sekil 3.11).

g -
jmi

s A . = Layers 50 |

Prewvent overlaps
- =] Hame [ =
< =
B B il__ ogo i 1

Sekil 3.11: Katmanlariicice yerlestirme
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Ice yerlestirilen katmani chsarn gikarmak icin ise Layers panelinden ilgili katman
secilerek farenin sol tusu basilarak disa stiriklenir.

3.6. Katmanin Gorunirlik Ozelligini Degistirme

Katmanlarin sayfa icinde gorinmesini istedigimiz durumlar icin Layers paneli
aracihigiyla gorinurltk ozelliklerini (gizli veya gorindr) degistirebiliriz.

Katmanmn sayfa icindeki gorunurlik ozelliklerini degistirmek icin Layers panelinde
bulunan Visibility (' #¥ ) alamna tiklamamiz yeterlidir (Sekil 3.12).

99

L over-
[T Prevent overlaps

&\  Hame | z

4| =& | maclogn z

@& / logo 1

Sekil 3.12: Katman gor indrltgini dizenleme

Katman gorundrlik o6zelliklerini, katman secili iken Properties penceres icinde
bulunan Visible alamindan da dizenleyebiliriz.

Layer Properties penceres icindeki Visible seceneklerinin gorevlerini yaziniz.

3.7. lzgara ve Cetvd ile Calismak

Dreamweaver'da calisirken tasarim siirecinde nesne konumlandirma sirasinda
yardimci olan 1zgara ve cetvel araglarindan faydalanabiliriz. Bu araglar, 6zellikle katmanlar
ile calisirken kullamlmaktadir.

Sayfa icinde 1zgaralarin kilavuz olarak kullanim: icin View menisi atinda bulunan
Grid secenegi icindeki Show Grid komutu tiklanmalidhir.
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Cetveli aktif hale getirmek icin ise View menisi atinda bulunan Rulers secenegi

icindeki Show komutu tiklanmalidir.
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Sekil 3.13: 1zgara ve cetveli gor intiileme

3.8. Katmanlar Uzerinde Kullamar Etkilesimi

Katmanlar: davramslar ile birlikte kullanarak ziyaretcilerin sayfamiz ile etkilesime
girmelerini saglayabiliriz.
3.8.1. Drag Layer

Drag Layer davranisi, ziyaretcilerin tarayici penceresinde bir katmam tutarak sayfa
icindeki farkli bir konumatasimalarina olanak saglamaktadir.

Drag Layer davranisini olusturmadan énce <body> etiketinin secili oldugundan emin
olmamiz gerekir. Ardindan davrams uygulanacak katman secilerek Behaviors pandi
icindeki ( +) digmesine tiklanarak acilan listeden Drag L ayer tiklanmalidir (Sekil 3.14).
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BA BILISIM SISTEMLERT
phvaseven & Babag

gudw [=div#LEvery |

{80z < 46

i P Application
i ow Tag sdivz

Behaviors |

Call JavaScript
“hange Property
Check Browser

Check Plugin
1 chaye o Hash

G0 To LURL

Hide:

d

J AL ED

Open Browser Windaw

Play Sound

Popup Message:

Preload Images fact

Set ey Bardmage } ﬁ

Set Text 8

St Fop-Lis Meni b biliim

Show-Hide Layers mplate:s
ket htm

Swap Image:

Karsimiza Drag Layer penceresi gelecektir. Bu pencere icinde, katmanin tasinmasina

Sekil 3.14: 'Drag'; Layer davranms: olustur ma

ait dizenlemeleri (davranis uygulanacak katman, tasima alan vb.) yapabiliriz (Sekil 3.15).

Drag Layer penceresi icindeki seceneklerinin islevlerini yaziniz.

M ovement

i
BA BILISIN SISTEMLERT
vaseven % Babac

Drag Layer 5T

Biasic I Advanced I

@Yer “isirn" ) .Y_I

Movement: !Constrained _‘_}Up: S0 Daown: [0 LeFt:IlDU Right:lD

Drop karget: Lefk: ! Top: l ek current position |

Snap if within: I Fixels of drop target

K

Cancel

Pl

Help

Sekil 3.15: Drag Layer davramsinm diizenleme
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Duzenledigimiz sayfa icgin tarayict 6n izlemesini gergeklestirdigimizde isim adh
katmanin yukar1 50 piksel, sola 100 piksel taginabildigini gorebiliriz.

3.8.2. Show-Hide Layers

Show-Hide Layers davranisi ile katmanlarimin sayfa icindeki gorinirlGgint
diizenleyebiliriz.

Bu islem icin oncelikle davranis olusturulacak katman icindeki nesne secilerek
Properties penceresinde ulunan Link alamna # degeri girilmelidir. Ardindan Behaviors
paneli icindeki ( + ) digmesine tiklanarak acilan listeden Show-Hide Layers tiklanmalidir
(Sekil 3.16).

999
i}
DEA BILISIM SISTEMLERI info @obabilisim.com
Dwvaseven & Babag www obabilisim.com

1w application
i ¥ Tag <img>

Call JavaSeript
Change Propsrky

Chieck Browser

Check Plugin

Zomtrel Shotkivaye orFlash
Drag Layer

GoTo URL

Hitte Popelip Menu

Jump R -Ga
Cpen Browser Wfindow
Flary Sound

Popup Message _'J
Preload Images B {F
Set Mav Bar Image
Cot ek » tha_bilisim
. Emplates
DR sz, PG
body> <divatisim= <83 l<img | T
[ ¥ Properties Swap Image Restore al '_JPG
el ns 1P = W alidate Farm aZ.jpg
i L G Ak =l class [one
dit @l ER = 6 AL Shoiw Events Far 13

Sekil 3.16: Show-Hide Layers davramsini olustur ma

Karsimiza Show-Hide Layers penceresi gelecektir. Bu pencere icinde gorindrlGgi
degistirilecek katman secilerek gorinim o6zelligi  (show, hide, default) tammlamr
(Sekil 3.17-a, Sekil 3.17-b). OK digmesine tiklandiktan sonra Behavior s panelinden Show-
Hide Layers eylemine ait olay (onMouseOver) diizenlenebilir.
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DEA BILISIM SISTEMLERI info @obabilisim.com
Dvaceven & Babac wrerer .obabilisim.com
a

Show-Hide Layers i ..).(J
AR TS O 4IOK
et ey »ﬂl
layer "lletisim' %
Help I

Mamed layers:

" Hide. | Default I

Sekil 3.17(a): Show-Hide davramsinm dizenleme

Do
]
OBA BILI§ImM SISTEMLERI info @obabilisim.com
Ovaseven & Babacg wwrwr.obabilisim.com

oK
Cancel
Help

Shoe | D efaulk:

Sekil 3.17(b): Show-Hide davramsin dizenleme

Katmanlar icin  davranis dizenlemeleri  yapihip tarayici  6n  izlemes
gerceklestirildiginde katmanlarin bu diizenlemelere gore goriinim degistirdigini izleyebiliriz
(Sekil 3.18).

<’ OBA BiLi§iM SISTEMLERI info@obabilisim.com 0BA BILI§IM $ISTEMLERT
. Ovaseven & Babac wevrvs.obabil om o # Babag

Sekil 3.18: Show-Hide Layers davransi olustur ulan sayfanin tarayici 6n izlemesi
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3.9. Katmanlari Tablolara Donustir me

Tarayicilardan kaynaklanan farkliliklardan dolayr katmanlarin gérintilenmesinde
yasanan sikintilarin éniine gegmek icin katman-tablo dontsUmi gerceklestirilebilir.

Bu islem icin imle¢ sayfa icinde iken Modify menisl altinda bulunan Convert

secenegi icindeki “Layersto Table...” komutu tiklanmalidr.

Karsimiza “Convert Layersto Table” penceres gelecektir. Bu pencere icinde tablo
hiicre dizenlemesi ve bicimlendirmesi ile katman araclarimin kullanimi dizenlenebilir

(Sekil 3.19).
999
OBA BILIGIM SISTEMLERI info@obabilisim.com
Ovaseven & Babac vrwrer .obabilising.com

Convert Layers ko Table -

Table layvout: % Maosk accurake
" Smallesk: collapse smpty: cells
Lessthan: |4 Pixels wide
v Lse transparent GIFs:
[ Cerker on page

Layout toals: [ Prevent laver overlaps
I show layers panel
™ Show grid
[ Snaptogrid

Zance|

‘ X
__Coneel |

Help I

Sekil 3.19: Katman—tablo donlsiminu dizenleme

Convert Layersto Table penceres icindeki seceneklerin islevlerini yaziniz.

L7 1= 0T 0= o
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Katman — tablo donisimi tammlamalarim yaptiktan sonra OK  digmesine
tikladigimizda katmanlarin, bu tammlamalar dogrultusunda tablo icine yerlestirildigini
gorebiliriz (Sekil 3.20).

R s Ardhaaiiaaass nnanasaiaaass A R Y R R A A A L+ S e e e s e S ;
: ‘OBA BILIFIM SISTEMLERI : :  info@obabilisim.com
‘Ovasoven & Babac : : wurr .obabilisim.com

" - B
B R R R R R R R R R R R PR T R PR TR F PP PP PP,

Sekil 3.20: Tablolara dénustir Gilmis katmanlar
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.

Oneriler kismi, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir.

Herhangi bir islem basamaginda gegemediginiz adim olursa Ogrenme Faaliyeti-3

icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
0 WEB tasarim editdrint calistirimz.
[ Onceden tammladiginiz site icinde yeni bir |[] File/ New
sayfa olusturunuz.
[0 Sayfaicindeyeni bir katman olusturunuz. |1 Draw Layer
[l Olusturdugunuz katmanin ismini
degistiriniz.
[ Katman ozelliklerini diizenleyiniz. [l Properties
0 Kamanicine resim ekleyiniz. 0 Image
0  Yeni bir katman daha olusturunuz.
0 Bu katmani, oOnceki katmanin Uzerine
tastyimz.
T Lovers
. . [ Prevent overlaps
[l Katmanlarin yigilma sirasim degistiriniz.
e Mame z
logo 1
0 Kamanlarin ic ice yerlesimini
gergeklestiriniz.




S Lavers ‘ﬁ

[T Prewent cwerl

Mame
=l logo

L maclogo

Katmanlarin gorinarl ok ozdligini |0  Visble
degistiriniz.

Katmanlar icin  kullamci  etkilesimi |0 Drag Layer
olusturunuz. 0  Show-Hide Layers
Katman - tablo donlsiminid |0 Convert
gerceklestiriniz.

Sayfanin tarayici 6n izlemesini yapiniz. 0 F12

WEB tasarim editorini kapatiniz. 0 Exit
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin dniindeki bosluga “D” harfini,
yanlis olan ifadelerin 6ntindeki boslugaise“Y” harfini koyunuz.

1 () Sayfa iginde yeni bir katman olusturmak icin L ayer s panelinde bulunan New
Layer digmesine tiklanmalidir.

2. () Katman ismini degistirmek icin Layers panelindeilgili katman secilir ve
klavyeden F2 tusuna basilir.

3. () Baskabir katmanin icine yerlestirilen katman, digerinin 6zelliklerini kullanir.
4, () Katmanlara davranis eklemek icin Behavior s paneli kullanlir.

5. () Katmanlar ile calisirken biiylk kolaylik saglayan 1zgar a ve cetvel kilavuz
araclar tarayici 6n izlemesinde goruntilenmemektedir.

Degerlendirme
Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi beirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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OGRENME FAALIYETIi-4

(Amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, WEB tasarim editorl araglarinm kullanarak
olusturulan yerel siteye ait test islemlerini gerceklestirebileceksiniz.

4. ERISILEBILIRLIK VE TEST

WEB sitemizi olusturduktan sonra site i¢i baglantilarn ve sitenin ¢aligmasim
Dreamweaver araglari ile kontrol edebiliriz.

Bu islem, site diger ziyaretciler tarafindan incelendiginde karsilasacaklari durumu
gérmemiz agisindan bize yardimci ol acaktir.

4.1. Uygun Kod Yazma

1973 yilinda A.B.D.’de cikarilan Section 508, bilgi teknologjilerinin gelistirilmes ve
devamliligimn saglanmasi ile bu teknolgjilerin kullanilmasi durumunda engelli insanlarin
ihtiyaclarinin dikkate alinmasini amagclamaktadir.

Section 508, ozel sektdr icin zorunlu olmamasina ragmen, bltin WEB sitelerinde
uyumlu kodlarin kullanilmasi agisindan 6nemlidir. Ozellikle bedensdl engeli bulunan
kullamcilar: etkilemektedir.

4.2. Erisilebilirlik Testi

Site icindeki sayfalarin erisilebilirlik standartlarina uygunlugunu, Dreamweaver
raporlamaaraglari ile kontrol edebiliriz.

Bu islemicin Site menust altinda bulunan Reports segenegi tiklanmalidir. Karsimiza
Reports penceresi gelecektir (Sekil 4.1)
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Repork on: ICurrent [Document j Run

Canicel |

Select reports:
Eir Workflow
w7 Checked Out By
[T Design Notes
[T Recently Madified
=3 HTML Reports
[T Combinable Mested Fomt Tags
] A ibility
T Mizzing &) Text
I Redundant Nested Tags
-
o

Remowable Empty Tags
Urtitied D ocurments

Fepart Settings. .. | Help |

Sekil 4.1: Reports penceresi

Bu pencere icinde aktif olan sayfaicin (current document) HTML Reports alanindan
Accessibility (erisilebilirlik) isaretlenerek Run digmesi tiklandiginda Results paneli
aracihigiyla sonuclara ulasabiliriz (Sekil 4.2).

i w Resules’

=

Site Reporks %

(SN BT indec him
G| 7 index.htm 47
7 indezx.htm 3

g AL WCAGLO checkpoint 1.1] -- FAILED ~- Mo ALT defi B
Mon spacer IMG needs LOMGDESC [Section 505 1194.22(a); WAL WCAGL.0 checkpoint 1.1] -- MAMUJAL -- Mon-s.,

Color is not essential [Seckion 508 1194.22(c); WAL WCAG1.0 checkpaint 2.1] - MaNUAL -

7 index.htm 3 Colors are visible [Section 508 1194.22(c); WAL WCAGL.0 checkpoint 2.2]  -- MARNUAL --

7 index.htm 7 Skyle sheets should not be necessary [Section 508 1194.22(d); WAL WCAGL.0 checkpoint 6.1] -- MANUAL -- Th. .=

«| »
Complete.

Sekil 4.2: Results pandli

Results pandli icindeki Site Reports adamnda sayfaya ait erisilebilirlik sonuclari
gorunttlenecektir.

Gelen rapor verilerine ait ayrintilart gdrmek icin paneldeki More Info ( %2 )
digmesine tiklamamz yeterlidir (Sekil 4.3).
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& File Descripion =
| ® index.hkm 47 Mon spacer IMG with valid ALT [Section 505 1194.22(a); Wall wCAaG1,0 checkpoint 1.1] -- FAILED -- Mo ALT defi__
i) 7 index.htm 47 Mon spacer IMG needs LONGDESC [Section 508 1194,22(a); WaAIl WCAGL.0 checkpoint 1.1] -~ MANUAL -- Non-s,

7 index.htm 3 Color is not essential [Section 505 1194.22(cy; WAL WCAGL.0 checkpoint 2,17 -- MANUAL --
3 0511 G1.0 -~ MANUAL --
7 indesx.hm 7 Style sheets should not be necessary [Section 508 1194, 22(d); Walf WCAGL.0 checkpoint 6.1] - MANUAL -- Th.. =

bl

4

‘Pamnlata

=
=

Feference ' =
Book: |sableMet Accessibilicy Refe’ =

Rule: {Calors are \.-__V_i IDescriptiun _V_j

e

Colors are visible

Section 508 1194.22(c); WAL /
Issue DescHpton

The page uses some colors; the
the contrast between foragrounc
is not sufficient to differentiate 1
Howr to check

Make sure calors and calared ite
clearly differentiated in all the p
users may be viewing the page.
between foreground and backgrrlj

nwoethar rraansthar calar suck
4

| b
Sekil 4.3: Rapor ayrintisini gor inttleme

4.3. Tarayia Uyumlulugunu Kontrol Etme

Hazirlamis oldugumuz sayfalarin desteklenecegi tarayicilart kontrol etmek icin belge
ara¢ cubugundaki Check Target Browser dugmesine tiklayarak acilan listeden Check
Browser Support secenegine tiklamamiz yeterlidir (Sekil 4.4.).

i R ‘

42| Cade |j Split [d Design | Title: | OBA BILISIM SISTEMLERT ([

Lpport =L
TdEsb Errar 31.08.2006

Breyions Error

BILGISAYAR DUN oo

v Buko-check on Open
Edit Ignored Error, List
Setkings...

KINDA

¥ Resllks

Ei

B Show:  PSwgept Document A

@ File: Line | Descripkior:
RN e Him 47 Tag IMG is missing required attribute alt [Netscape Mavigator 7.0]
index.hitm uppaort for the a0 is incomplete, [Netscape Mavigator 4.
ER | Ay index.he 45 S t for the OBJECT tag is i lete, [Met Mavigatar 4.0]
] Ay indes.htm 51 ‘Warning: Attributes and values For the EMBED tag vary by plug-in. Please check that all attributes and values are ...
Complete.

Sekil 4. 4: Tarayia uyumlulugunu kontrol etme
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Check Target Browser segenekler altinda bulunan Show All Errors segenegi ile
sayfanin kodlar: icinde tarayici hataarina veya diger goruntileme problemlerine yol
acabilecek isaretleri gorebiliriz.

4.4. Site Baglantilarim Kontrol Etme

Site tasarimu sireci icinde yapilan degisiklikler (sayfa silme, isim degistirme vb.) site
icindeki baglantilarin kopukluguna sebep olabilir. Bu durumu kontrol etmek icin File
menUsi altinda bulunan Check Page secenegi altindaki Check Links komutu tiklanmalidir.

Karsimiza gelen Results paneli icindeki Link Checker alaninda Show listesinden
gorunttlemek istedigimiz baglanti tirand (kirik, harici, artik) segebiliriz.

; 5 atts | FTR|
Shat: Broken Links tlinks ko files not Found on local disk)
B Files I Broken Links
%] Bj Templates/indesx. htm hakkimizde. htrm
= 53 Templates/index. htm urunlerimiz.htm
@ Templates findex:. htm iletisim. htm

Sekil 4.5: Sayfa baglanti kontrollerini yapma
Link Checker alani icindeki Show listes seceneklerinin islevlerini yazinz.

B OKEN LN & ettt e e et e e e et e e

4.5. Artik Dosyalar1 Kontrol Etme

Tasarim siirecinde bircok dosya yenilenmekte ve ayni dosyadan farkli isimli kopyalar
olusabilmektedir.

Site icinde kullanilmayan ama site dosyalar1 arasinda bulunan dosyalara artik dosya
adh verilmektedir.

Siteicindeki artik dosyalar: gortintiilemek icin Results paneli Link Checker alamnda

Check Links digmesine tiklanarak acilan listeden Check Links For Entire Site secenegi
isaretlenmelidir (Sekil 4.6).
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Shiow: Eroken Links w | ilinks ta files not found on local disk)

@n:;l.=r : | Broken Links
Check Links In Current Document Fekkirizde.Rern
check Links For Entire Site T
_heck Links For Selected Files/Faolders in Site letisin. bt

1Tatal, AHTRL 4 &lllink =, 10K, 3 Broken, 0 Estermnal l

E": Files | Eroken Links -
@ @ Templates/frame_menz.htm «fframe_menu.btm
=3 @ Termplates/frame_rmenz. htm . Jframe_men.btm e |
@ Templates/index. htm hakkimizde.htm
a Templates/index, htm urunlerimiz.htm

|4

[ Tarnml ok tindoe ke ilakicirn Rk
Z1Tatal. 15 HTML. 18 Orohaned 26 Alllinks. 110K, & Broken. 7 External

Sekil 4.6: Artik dosya kontroli

Yenilenen panelde Show listesinden Orphaned Files secenegi isaretlenirse site
icindeki artik dosyalar goruntilenecektir.

4.6. Siteicin Rapor Olusturma

Siteye ait tim verilerin kontrolUnl Site mentsl dtinda bulunan Reports secenegini
tiklayarak gerceklestirebiliriz.

Karsimiza gelen Reports penceresinde rapor icinde gorintilenmesini istedigimiz
verilere ait secenekleri isaretleyebiliriz (Sekil 4.7).
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Repork an: |Current Document _:i R

Cancel I

Select reporks:

i Workflow
i Checked Out By
i-[7 Design Motes
L7 Recently Modified
=i HTHML Reports
i Combinable Mested Font Tags
----- [T Accessibility
..... ¥ Miszsing &l Text
i Redundant Mested Tags
i  Femaovable Empty Tags
Lintited Documents

RenmtESethngs.. Help |

Sekil 4.7: Siteicin rapor olusturma

Reports penceresi icindeki raporlama segeneklerinin islevlerini yazinz.

ROt ON o e
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4.7. Y azam Denetimi

Sayfa icindeki metinler (Gzerindeki yazim hatalarim  yazim denetimi  ile
dizenleyebiliriz.

Y azim denetimini gergeklestirmek icin; Text menist atinda bulunan Check Spelling
secenegi isaretlenebilecegi gibi klavyeden Shift tusu ile birlikte F7 fonksiyon tusu
kullamilabilir.

Acilan Check Spelling penceres icinde editdr sozlUginde bulunmayan metinler
(Word not found in dictionary) ve bu metinlere aternatif olarak gosterilebilecek ifadeler
(Suggestions) goruntulenir (Sekil 4.8).

Check spelling _>§j

Wiord not Found in dickionars:

! weclorme add to Personal |
Change ko

Suggesktions! Ignore I
welcomes Zhange |
become
whelmed Ignare Al |
awesorne
Wheldon iZhange &l |
becomes _:i -

Close i Help |

Sekil 4.8: Yazim denetimi

Dreamweaver, simdilik Turkce yazim denetimi yapamamaktadir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kismi, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir.

Herhangi bir islem basamaginda gegemediginiz adim olursa Ogrenme Faaliyeti-4
icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
[J WEB tasarim edit6rini ¢aligtirimz.
[ Onceden tammmladiginiz site icinden bir sayfa

[J Open
aciniz.
[ Sayfaerisilebilirlik testini yapimz. [J Accessihility

[J Site icin tarayict uyumlulugunu kontrol | [ Check Target Browser
ediniz.

0 Sayfabaglantilarin kontrol ediniz. " Broken — External —Orphaned Link

0 Siteicindeki artik dosyalari goruntuleyiniz. 0 Orphaned Files

[J Siteicin rapor olusturunuz. [l Site/ Reports

0 Sayfayazim denetimini ingilizce'yi esas 0 Shift + F7
alarak gerceklestiriniz.

0 WEB tasarim editorini kapatimz. 0 Alt+F4
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(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin dniindeki bosluga “D” harfini,
yanlis olan ifadelerin 6ntindeki boslugaise“Y” harfini koyunuz.

1 () Raporlamaislemi ile sayfalarin erisilebilirlik durumunu kontrol edebiliriz.
2. () Baglant1 kontrol Ui ile site iginde kullanilmayan baglantilar1 gorebiliriz.

3. () Tarayict uyumlulugunu kontrol U ile ziyaretcinin kullandig: tarayici tiring tespit
edebiliriz.

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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OGRENME FAALIYETI-5

(Amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, WEB tasarim editorl araglarinm kullanarak
hazirlachigimz site icin yonetim islemlerini gergeklestirebileceksiniz.

5. SITE YONETIMI

WEB sitesi gelistirme siireci bilesenlerinden biri de, sitenin kullanilirligr agisindan
buyUk 6énem tasiyan yonetim islemidir.

Dreamweaver, hazirlanan sitenin WEB sunucusuna aktarimi ve site i¢i dosyalarin
kullammimin - devamliligi  gibi birgok noktada tasarim sirecine olumlu katkilarda
bulunmaktadr.

5.1. Files Pandli

Files paneli, sitemize ait dizin ve dosya yapisim gorintileme ve dizenlemede
yardimci olmaktadhr.

Window menusiinden aktif hale getirerek ulasabilecegimiz Files paneli araciligiyla
dizin/dosya ekleme, silme, ism ve konum degistirme gibi bircok islemi editdr icinden
gerceklestirebiliriz.

Files paneli icinde yer adan nesnelerin kullamm amaglarimi (Sekil 5.1'den
faydalanarak) yazimz.
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bulunan acilr site kutucugu ( lE'
dizenleme islemleri de aym metotla gergeklestirilir. Acilan menliden Edit segeneginin
altindaki islevlerden uygun olam secilir.
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Site disindaki dosyalara Dreamweaver icinden ulasabilmek icin Files panelinde
:J ) kullanilabilir. Dosya / klastr



5.2. Siteye Yeni Klasor ve Dosyalar Ekleme

Site icinde yeni klastr veya dosya olusturmak icin Files paneli icinde dosyalklasor
eklemek istedigimiz alanin Uzerinde iken farenin sag tusuna tiklamamiz yeterlidir. Acilan
mentiden klasor eklemek icin New Folder, dosya eklemek icin ise New File tiklanir. Islem,
isim tammlamasinin ardindan Enter tusuna basilarak tamamlanr.

5.3. Site Haritast Olusturma

Site haritas kullamciya, sitenin secilen bolimine ait fikir veren iskelet semasin
sunar. Site haritasi, sayfaar arasi baglant: hiyerarsisine gore otomatik olarak dizenlenir.

Site haritas olusturmak icin Files panelinde harita gorinimine (Map view)

gecildikten sonra panelde bulunan Expand/Collapse ( izal ) diugmesine tiklanmalidir.
Harita, editér ekramim kaplayacaktir. Haritay: kaydetmek icin File menisi altinda bulunan
Save Site Map secenegi tiklanmalidir. Kaydedilecek harita bmp yada png formatinda
islenebilir.

File Edit “iew Site

Shuw:;aql;!.?_!:_ilis_im ": Bﬁ G { E- ﬁf? EEE!;T—' {L /\ {,H %

Site niavigation: g indesx.htm

v ¥

:

products_with_link.htm anket.htm

Dﬁmallm ilisirncom

Sekil 5.2: Site haritas:
Harita gorinimini sonlandirmak icin de Expand/Collapse digmesine tiklanmalidir.
5.4. Sitenin Bir Alt Bolumuna Gor Untuleme

Buyuk sitelerde, dosyalklasorlere erisimi kolaylastirmak, sadece sectigimiz sayfalara
ait baglantilarin goruntilenmesini saglamak amaciyla harita gorinimini degistirebiliriz.
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Bu islem i¢in harita gbriniminde iken baglantilar1 gorintilenecek sayfa secildikten
sonra View menisti atindabulunan View as Root (kdk olarak goruntile) secenegi tiklanir.

index.htm

‘L—L

B

products_with_link.htm

products_with_link.htm

D@mallto ilisirn .corn

Sekil 5.3: Site alt bolumlerini gér intuleme

5.5. SiteHaritass GOr inumunde Baglantilarla Calisma

Site haritast gérunimiinde iken sayfalar arasi baglantilar olusturabilir veya varolan
baglantilar iptal edebiliriz.

Shinat | ol bies - g G Wil B & & @ |E
al e
Shn Pt @ e B “‘J __:‘.____ﬁ: :
R =
= e IV
Dosya Baglant (@ ~
Noktasi o & baktond sl
I o buktend. oef
I I F et o
s I W e bt
m— e
@) —— s B -l
predwtn_ srith T ™l prodects s
T W products_wih
= @ ashion him

Baglant1 olusturma icin Site navigation alamndan istenen sayfa secilir. Bu durumda
sayfanin Ust kosesinde ( & ) simgesi belirecektir. Bu simge, dosya baglanti noktas: olarak
da adlandirlir. imleg, bu nokta tizerine getirildikten sonra farenin sol tusu basil1 tutularak sol
tarafta bulunan L ocal Files alamndaki istenen sayfaya baglanti saglanabilir (Sekil 5.4).

P

indezx.htm

-9

prndutts_wi-th_linlc.htm

products_Ha.htrn

Sekil 5.4: Harita gor inimunde baglanti olusturma
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Olusturulan baglantilar: iptal etmek icin ise ilgili sayfa secildikten sonra farenin sag
tusu tiklanarak acilan mentiden Remove Link segenegi tiklanmalidir.

5.6. Harita Gorinumunde Sayfalarda Degisiklik Yapma

Harita gorinimtinde iken sayfalar Uzerinde baglik etiketi (title) degistirme, sayfaicine
nesne ekleme veya sayfaicinden nesne silme gibi islemleri kolaylikla gerceklestirebiliriz. Bu
islemler icin View menist atinda bulunan seceneklerden ve dosya baglanti noktasindan
faydalanilabilir.

Harita gérinimuinde iken View menlsl icinde yer alan segeneklerin islevlerini
yazinz.

v Showy Files Marked as Hidden >

v Showy Dependent Files
W Shonwy F'EQE Titles \
N\

"

OBA BILISIM SISTEMLERI

[ o I 1

background.gif htlp...ﬂash,"swfiash.tah welcome.swf OBA BILISIM SISTE... button1.swf

""d untitled

->@ background.gif
o [Z)ggrmailte...disim com
:-->@ products_all. JPG

Sekil 5.5: Harita gor inimunde sayfalarla calisma

5.7. Uzak Siteye Baglanma

Site tasarimi tamamlandiktan sonra, internet ortaminda ziyaret edilebilmes icin site
icinde bulunan tim sayfa ve nesnelerin bir uzak siteye kopyalanmasi gerekmektedir.
Dreamweaver ile 6zel bir aktarim programi kullanmamiza gerek kalmadan bu islemi
gerceklestirebiliriz.
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Uzak site baglantisini gerceklestirmek icin éncelikle Site mentsi atinda bulunan
Manage Sites secenegi isaretlenmelidir. Ardindan Manage Sites penceresi icinde uzak siteye
baglanacak yerel site secilerek Edit diigmesine tiklamr. Bu durumda yerel site olustururken
karsilastigimiz Site Definition for... penceres karsimuza gelecektir. Bu pencere icinde
Advanced sekmesine gegis yapmamiz, site ici kontrolU kolaylastiracaktir. Advanced
sekmesi icindeki Category alanindan Remote | nfo segcenegi isaretlenir.

Category

Site Definition for obabilisin:

sk Rt 1>

Remate Info

Local Infa

Testing Server
Cloaking

Design Motes
Site Map Layouk
File: Yiew Columns
Contribute

Manage 5ites g _)g

e,

Duplicate:.. i
Remave

Export..,

Irnporkt.. .

el

Done !

Help

Hccess: !FTP __'_!

FTP host: ! obabilisim. com

Host directory: i e

Logirn: !Ftp_obabilisim Test I
Password: | esesss ¥ Save
I use passive FTP
I Use firewall Firemall Setkings... I

T Use Secure FTR (SFTR

I Actematicaly upload files ko server on save
I Enable file check ir and check out

o]

Canicel

Help

Sekil 5.6: Uzak siteye baglanma

Remote Info secenekleri icinden Access (erisim) alamnda uzak site baglantisi
yapacagimiz icin FTP secilmelidir. Ardindan karsinnza gelen FTP tanimlamalar1 yapilarak
OK dugmesine tiklandiginda uzak site baglantimiz tamamlanmis ol acaktir.

Remote Info aam icindeki FTP bolimi seceneklerinin iglevlerini yazimz.

F TP NOS oo e
L 0= B0 = 0 Y
oo 1 o T
PaSSIVO O . et e e
UsSePassiVE FT P o
Usefirewall @ ..o s
USE SECUrE FTP (SFTP) & ittt e e e e e e e
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5.8. Dosyalar1 Aktarma

Siteici dosyalarin aktarilmasi, tammlanan uzak site baglantisi ile gergeklestirilecektir.

Dosyalarin aktarimi icin Files paneli Local View gorinimtnde iken panelde bulunan
Put ( iz ) diugmesine tiklamamiz yeterli olacaktir (Sekil 5.7). Dosya aktarimimn
onaylamamiz ile birlikte yerel sitemizdeki dosyalar tammlamis oldugumuz uzak siteye

aktarilacaktir.

Eiles WEEETS
El DE-E!T!:iIisim v | Local view v
0 C | E(H)Y & | B

A%

ATINZ jinetpublsarog

-3 sSite - oba bil
E‘r[ﬁ imnages
¢||EI swf

4 @ arrows,gif
@ butkanl.swk

-~ a

-
e

?/ Areyou sure you swizh to put the entire site’?

| Tamam | | iptal

Files 9

IC3h oba_bilisim -
e | L e Y aE
Hig i

cooldl index.htm

~tah|  menu.htm
@ arrows, gif

Sekil 5.7: Uzak siteye dosya aktarimi

5.9. Sunucu Baglantilari1 Olusturma

Dreamweaver programinda site tammlama islemi gerceklestirmeden de dosya aktarimi
yapabilmek icin uzak sunucu baglantilar olusturmamiz gerekmektedir. Bu islem igin

FTP& RDS Server s seceneginden faydal anabiliriz.
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Uzak sunucu baglantisi olusturmak icin Files paneli icindeki site alanindan Desktop
secilmelidir. Acilan listeden FTP& RDS Servers secenegi Uzerinde farenin sag tusuna
tiklanarak Add FTP Server segenegi tiklanmalidir. Bu durumda karsimiza Configure
Server penceresi gelecektir (Sekil 5.8).

Configure Server x|
fccess bvpes IFTP ;]
FTP host: |

Hozt directan: l

Login: I Test |

Password:; I ave |
I Use passive FTP W Files _::
™ Use firewal Firewsall Settings... | rFiles
I~ UseSecure FTF (SFTP _q_ana e Sites

=] @ Desktop
- &g Bilgisayarm
w-%d a3 Badlantlanm
TEH FIP BRDS servers
LIRL prefis: lhttp:h’localhosta’ F-i2) Desktop items

Ok i Cancel Help

Sekil 5.8: Uzak sunucuya baglanma
Configure Server penceresine Site menlisii atinda bulunan Manage Sites segenegini
tikladiktan sonra karsimiza gelen pencerede New / FTP&RDS Server segenegini
isaretleyerek de ulasabiliriz.

Remote Info penceres igindeki secenekler ile benzerlik gosteren Configure Server
tammlamalarini yaptigimizda, uzak sunucu baglantisim gergeklestirebiliriz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu daha da pekistirelim.

Oneriler kismi, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir.

Herhangi bir islem basamaginda gegemediginiz adim olursa Ogrenme Faaliyeti-5

icindeki anlatimlardan yardim alabilirsiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
1 WEB tasarim editorinu
calistirimz.
1 Onceden olusturdugunuz WEB | Files D
sitesini Files paneli ile agimz. (22 aba_bilsirn
0 Files pandli araclarin
kllanarak  ste  icinde % mm Eﬁ':er
dizenlemeler yapinz.
[J  Site haritast olusturunuz. [ SiteMap

[ Harita goriniminde site

diizenlemel erini yapiniz.

(Sayfa bashk etiketlerini

degistirme, sayfa
baglantilarim diizenleme...)

OBA BILISTM SISTEMLERT

|
; I I I
P

background.gif  http...flashiswflash.cab welcome.swf

Eirign untitled
2B background gF

VB roduts aliPa

0BA BILIFIM SISTE...

-+ [E)ggmatl. . lisim.com

button1.swf

0 Siteicin uzak site baglantisint
olusturunuz.

[J Remote Info

0 Uzak siteye dosya aktarimin

gerceklestiriniz. 0B
[0 WEB tasarim  editorind 0 Exit
kapatiniz.




(OLGME VE DEGERLENDIRME )

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

Asagidaki ifadeleri okuyarak dogru olan ifadelerin dniindeki bosluga “D” harfini,
yanlis olan ifadelerin 6ntindeki boslugaise“Y” harfini koyunuz.

1 () Filespaneli ilesiteicindeki dosyalaraait issm degistirme, dosya/ klasor ekleme,
silme gibi islemleri gerceklestirebiliriz.

2. () Dreamweaver, yerel sitenin harici bir FTP yaziliminaihtiyag duymadan internet
ortamina aktarilmasina olanak saglamaktadr.

3. () Uzak site baglantisi olusturmaile sunucu baglantisi olugturmaislemlerinin amaci
birbirinden farkl: degildir.

Degerlendirme

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu bolimde, modilde anlatilan 6grenme faaliyetleri ile elde edilmek istenen
yeterlikleri kazamp kazanamadigimiz 6l clilecektir.

A- Yeterlik Olgme

Modil yeterligimizin belirlenmes icin, asagidaki uygulama oOrneklerine benzer
uygulamalar yapmamiz istenebilir. Boylece, hedef davranislari ne 6lclide kazandiginizi
gorebiliriz.

UYGULAMA —1: Taraftar1 oldugunuz futbol takimini tanitan bir site hazirlayiniz.
Bu sitede takima ait genel bilgiler, futbolcular hakkinda tanitici bilgiler, futbolcularin
resmleri, takim istatistiksel bilgilerinin bulunmas: Onerilir. Sitenin kullamc etkilesimine
(formlar, acilir mendiler, katmanlar vb.) olanak vermesi tavsiye edilir.
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B - Performans Testi

Ogrencinin Baslamasaati :................

Adi — Soyath Bitirmesaati  :................
........................................ Sire eeveeneenenn. 0K

NUMEI8SI  f.ieiiiiiie e e

ACIKLAMA: Asagida listdenen islem basamaklarindaki davranislart  6grencide

gbzlemlediyseniz EVET sitununa, gozlemleyemediyseniz HAYIR sitununa X isareti

koyunuz

GOZLENECEK DAVRANISLAR

EVET

HAYIR

WEB tasarim editorint calistirdimz mi?

Tanmimlanan site iginde yeni bir sayfa olusturdunuz mu?

Sayfaicinde form olusturdunuz mu?

Formicinetek / cok satirli metin alanlar: eklediniz mi?

Formicine onay kutulari / radyo digmeleri eklediniz mi?

Formicine liste ve sigrama mentileri eklediniz mi?

Form icine etkilesim digmeleri eklediniz mi?

Formlarin gecerliligini kontrol ettiniz mi?

Formu test ettiniz mi?

Sayfaicinerollover resmi eklediniz mi?

Sayfaicinde davramslar olusturdunuz mu?

Sayfaicinde acilir mendler olusturdunuz mu?

Sayfaicinde katmanlar olusturdunuz mu?

Kamanlaraism verdiniz mi?

Katman 6zelliklerini diizenlediniz mi?

Katman yigilma siralarim diizenlediniz mi?

Katman gorunarlik 6zelliklerini diizenlediniz mi?

Katmanlar icin davranislar olusturdunuz mu?

Katmanlar: tabloya donustirdiniz mi?

Sayfatarayici uyumlulugunu kontrol ettiniz mi?

Site baglantilarini kontrol ettiniz mi?

Siteici artik dosyalar1 kontrol ettiniz mi?
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GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

Siteicin rapor olusturdunuz mu?

Sayfaici yazim denetimini gerceklestirdiniz mi?

Files paneli ile ¢caligtimz n?

Site haritasi olusturdunuz mu?

Uzak siteye baglandimz mi?

Uzak siteye dosya aktarinun gerceklestirdiniz mi?

Sunucu tanimlamalar1 yaptimz mi?

WEB tasarim editoruni kapattimz mi?

Degerlendirme

Ogretmenimiz, yukaridaki performans testine benzer bir 6lgme araci ile modiil
yeterligine ulasip ulasamadigimizi Olgecektir. Bu degerlendirme igin Ggretmenimize
basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti — 1 Cevap Anahtari

1 D
2 D
3 Y
4 Y
5 Y
Ogrenme Faaliyeti — 2 Cevap Anahtari
1 D
2 Y
3 Y
4 D
Ogrenme Faaliyeti — 2 Cevap Anahtari
1 Y
2 Y
3 D
4 D
5 D
Ogrenme Faaliyeti — 2 Cevap Anahtari
1 D
2 D
3 D
Ogrenme Faaliyeti — 5 Cevap Anahtari
1 D
2 D
3 Y
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