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Vektorel Grafikler: Vektor grafiklerin boyutlar1 degistirildiginde resimde bozulmalar olmaz.
Cizim Araclar:
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B Cizimin doldurulacagi rengi belirler.
B s N - Cizimin doldurulacag: stili belirler.

C| © = Araglan Marque Tool araci ile ayni iglevleri yapar. Hatirlanacagi gibi bu
araglar soldan saga sirasiyla; Yeni bir sekil katmani olusturarak, Mevcut ¢izim katmaninin
iizerine, Mevcut ¢izim katmanindan boliim ¢ikartarak, Sekillerin kesisimini alarak, sekillerin

kesisimini silerek ¢izim yapar.

@O0 0N& Cizim yapmak i¢in kullanilir. Ayn1 diigmelere Rectangle Tool
aracmin iizerine tiklanip bir miiddet beklemekle de ulasabilir. Bu diigmeler;

[ Dikdortgen veya kare sekli ¢izmek i¢in kullanilir. Kare i¢in shift tusuna basili tutulur.

- Kenarlar yuvarlatilmig dortgen ¢izer. Yuvarlaklik miktar1 (cember yar1 ¢ap1) Radius

ozelligine piksel olarak girilir. N ¢izgi, @ daire, &

kenar sayis1 Sides 6zelligine girilir.

cokgen cizer. Cizilecek ¢okgenin
o onceden tanimli sekilleri ¢gizmek i¢in kullanilir.

afje
1 Yeni bir sekil katmani olusturur.

B Yeni bir calisma yolu olusturur.
U BitMap tabanda boyar.

Vektor Cizimleri Secime doniistiirmek i¢in secim lizerinde sag tiklanir. Agilan meniiden
“make selction” komutu verilir.

Vektorel sekillerin Bitmap grafige doniistiiriilmesi:

Adobe Photoshop

_ Could not use the gradient tool because the content
of the layer is not directly editable.

Buna benzer bir hata mesaj1 olugsmasinin
nedeni vektorel bir sekilde Bitmap diizenlemesi yapiliyordur. Bundan kurtulmak i¢in sekli
Bitmap resmine ¢evirmek gerekir. Bunun i¢in “Layer/Rasterize/shape “menii komutu verilir.
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Vektorel ¢izimlerin segilmesi ve silinmesi i¢in daha once kullanilan se¢im ve silgi araglari
kullanilmaz. Vektor ¢izimleri segmek ve silmek i¢in yine vektor araglar1 kullanilir.

Pen Tool:
Pen Tool araglarinin segenekler gubugundaki diigmeler ve 6zellikleri Rectangle araci ile
hemen hemen aynidir.

1. *r? EE" Toel " Belirlenen noktalar arasinda dogru ve egriler gizer.
2, {fFreeform Pen Teol F Serbest sekil ¢izmek i¢in kullanilir. Bu araci kalem ile

¢izmeye benzetebilir. Ozellikler cubugundan T Maanetic  miknatisla secenegi
isaretlenirle magnetik yapigsma(renk tonlar1) 6zelligini gosterir.

3. Demirleme Noktalar: j Sekillerin kenarindaki bu noktalar1 eklemek veya
silmek i¢in;
" #dd Ancher Peint Teol  demirleme noktas: eklemek,

#‘ Delete Anchor Point Toal .
silmek,

[ convert Point Teol - covirmek igin kullanilir. Demirleme noktalar: tiklanarak istenilen

yonde gevirme/egme islemi yapilabilir. Egme islemi teget ¢izgisi hareket ettirilerek

tadet L
Demitleme FEFL GRS

noktast

% igareti demitleme
noktasmn Gzerine gelindiginde ™ seklird alr
Bu duramda iken farenin sol ladad tdkdanarak
yapilir. istenilen gelilde egrler olugturalur.

4, K Pathselection Tool % Vektorsel sekillerin yada yolun segilmesi igin kullanilir.

- Dt Selasion Ve * Cizilen vektorsel seklin yeniden bigimlendirilmesi igin
kullanilir.

6. Vektor sekillerin silinmesi; K Fath Selection Tool A

Sonra klavyeden delete tusuna basilir.

araci ile vektorsel sekil segilir.



