Grafik ve Animasyon ders notlari O5.rGor. Tahsin OZER
Biiyiiltiip Kiiciiltme Islemleri, Yardimci Araclar

Bir resmin ekran goriintiisii degisik yollar ile biiyiitiiliip kiigiiltiilebilir. Bunlar:
1. Navigator paleti yardimi ile
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Resmin bitilme e kiigiltilme oraruty gésterir. 100% normal boyuttur,
100% btk olmas: biyitildiging, 100% den kigik olimas: resmin
itihigieua postent Navigator paleti resmin
kiigiik bir simgesini ekranda gosterir. Bu simge igerisinde yer alan kutu ¢evreyi istenilen
yere hareket ettirerek ekrana sigmayan resimlerin izlenilmesini saglar. Bu paletteki siirgii
yardimu ile resim istenilen oranda kolayca kiigiiltiiliip biiyiiltiilebilir.

Ekranda navigator paleti goziikmiiyorsa window/navigator menu komutu ile

gosterilebilir. Ayn1 komutla gosteriliyorsa gizlenebilir.

2. Durum gybugundan
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degiptinlebilir Durum ¢ubugundaki bitylitme/kiigliltme kutusu
tiklanarak dogrudan biiyiitme kii¢liltme oran1 yazilip enter tusuna basilir.

3. 2 Zoom araci ile
Zoom araci se¢ilip resim tlizerinde tiklandiginda resmi biyiiltiir. Alt tusu basili
tutularak tiklanirsa kiigiiltiir.

4. Menu komutlart ile
View menusunde yer alan asagidaki komutlar yardimi ile de biiyiiltme ve kiiciiltme

islemi yapilabilir.
View menu komutu Gorevi
Zoom In Chri++ Biiyiiltiir. Klavye kisa yol tusu: Ctrl + +
Zoormn Out Chrl+- Kiigiiltiir. Klavye kisa yol tusu: Ctrl + -
fictual Pizels At+Cti+0 Normal botunda yani 100% oraninda gosterir.
Fit on Screen Crrl+0 Ekrana sigacak biiytlikliikte gosterir.
Print Size Yazicidan ¢ikt1 alinacagi boyutta gosterilir.

Yardimcal Araglar

Eyedropper Tool | oo . . .
|, ¥ Eysdropper Too Resim iizerindeki bir noktanin renginin Foreground(6n plan) rengi

olarak alinmasini saglar. Alt tusuna basil1 olarak tiklanirsa Background rengi olarak alir.

2. 9 Color Sampler Tool | Grafik fizerinde belirlenen(tiklanan) yerlere ait renk kodlar1 info

paletinde yer alir. Info paleti yardimu ile grafik iizerinde belirlenen renkleri karsilastirir. info
paletinde yer alan referans noktalarmin renk formatlarini degistirmek i¢in hangi noktanin renk
formatini degistirilecek ise o noktada sag tiklanarak acilan meniiden rgb, cmyk gibi istenen
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bir format secilir. Belirlenen noktalar1 silmek i¢in nokta iizerinde sag tik/delete menu komutu
kullanilir.

3. g Measure Tocl ! ki nokta arasindaki mesafeyi 6lgmek igin kullanilir. Olgiim bilgileri
info paletinde ve secenekler ara¢ gubugunda yer alir. Buradaki x ve y 6l¢limiin baslatildig:
koordinatlari, w genislik, h yiikseklik, a a¢1, d1-d2 toplam mesafeyi verir.

4. °4 Hand Tool : Calisilan resmi pencere sinirlari igerisinde stiriiklemeye yarar.

5. Cetvel: Ekranda cetveli gostermek veya gizlemek i¢in View/Rulers menu komutu verilir.
Yada Ctrl+R klavye kisa yol tus bilesimi kullanilir.

6. Izgara: Ekranda 1zgaray1 gostermek veya gizlemek i¢in View/Show/Grid menu komutu
verilir. Yada Ctrl+” klavye kisa yol tus bilesimi kullanilir.

7. Goriiniim modlan: E35H
a. B Standart ekran modu. Varsayilan goriiniim modur. Resim penceresi diger ara birim
penceresi ile ayrik durumdadir.

b. & Menii cubugu ile tam ekran gosterim moduna geger.
c. @ Tam ekran gosterilir. Menii ¢ubugu da ekranda gosterilmez.

8. (o diizenleme modlar

a. Standart diizenleme modu. Su ana kadar kullanilan mottur.

b. [ Hizli maskeleme modu. Herhangi bir se¢im araci ile secilen bolge iizerinde daha
kolay calisilmay1 saglar. Normal modda se¢im yapilip bu moda gegildigi zaman diger kisimlar
kirmizi seffaf bir goriiniim kazanir. Gorilintiideki degisiklik sadece ekrandadir. Belge {lizerine
bir etkisi yoktur. Se¢im alaninin disinda kalan yerlerin renginin degismesi diger kisimlarin
yalitildig1 anlamina gelir. Boylelikle sadece se¢im iizerinde ¢alisabilir. Bu modu yagli boya
yaparken boyanacak alan diginda kalan kisimlarin kapatilmasina benzetebilir. Hizli
maskeleme mod diigmesi iizerinde ¢ift tiklayarak erisilecek olan pencereden renk ve
saydamlik ayar1 yapilir.
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