Grafik ve Animasyon ders notlari Osr.Gor. Tahsin OZER

SECIMLER
Resmin belli bir kismini baska bir resim iizerine eklemek, belli bir bdlgenin rengini
degistirmek, diizenlemek, belli bir kismin1 ¢ikartmak veya kiiciiltmek i¢in se¢im yapilmasi
gerekmektedir.
photoshop’ta araclar ile ii¢ tiirlii secim yapilmaktadir. Bunlar;

1. Geometrik sekiller ile,

2. Serbest secim,

3. Sihirli degnek ile,

Secim yapilabilmektedir.

5=,

1. Geometrik sekiller =lle secimler:

b=, diigmenin sag alt kosesinde kii¢iik ticgen resminin olmasi igerisinde bagka
araglarin da oldugunu gosterir. Bu diigme icerisinde yer alan araglar ve gorevleri

u [_1 Rectangular Marques Tool
R |

a. M b Dikdortgen veya kare seklinde se¢im yapar.

7 Elliptical 1 Taol 1 . . . . .
b, A IRHEEATARER T Daire veya elips seklinde segim yapar. Daire

veya elips seklindeki geometrik sekilerli tam olarak se¢mek her zaman i¢in
zordur. Bu se¢imi kolaylastirmak i¢in klavuz ¢izgilerinden yararlanilir. Eger
ekranda cetvel goziikmiiyorsa cetveli gostermek i¢in view/rules menii komutu
verilir. Cetvelde sol kulagi tiklayip eliptikal seklin iist kismina ve bize gore sol

tarafina tiklariz. iki ¢izginin kesistigi yerden se¢ime baslanir.
==a Single Row Marguee Tool

Tek satirlik se¢im yapar.

n .
n Single Colummn Marquee Tool . .
d. ™™ i Tek stitunluk se¢im yapar.

Secim araclarinin secenekler ¢ubugu:

Se¢enekler cubugunda yer alan 6zellikler secilen diigmeye gore degisir. Eger arac segenekler
cubugu ekranda goziikkmiiyorsa Windows/options menii komutu ile ekrana

getirilir.

o rE Feather: |0 px r Style: [Mormal =

Se¢enekler cubugu lizerinde yer alan diigmeler ve anlamlari;

il
D [
L—a

Secili olan diigmeyi gosterir.

< Onceki se¢imi iptal eder. Yeni bir se¢im olusturur.
9 Segimin tizerine yeni segilen alani ekler.
¥ Yeni se¢imi Onceki se¢imden ¢ikartir.
5 Onceki secimle yeni secimin kesistigi yeri seger.

Feather: P Dik kenarlarm kag piksellik yuvarlatilma yapilacagimi ve se¢imlerin
kenarlarinda hafif bir erime olusturur. Resmin baska bir resim {lizerine taginmasi halinde
iki resim arasinda uyumlu bir gecis saglar.

N Sinirlardaki keskinligi torpiilemeye yapar. Secili resmin baska bir resim

izerine yerlestirildiginde resimlerin uyum saglamasini kolaylastirir. Feather ve Anti-
Aliased ozellikleri se¢im yapildiginda resim iizerinde etkisi géziikmez ancak, se¢im
kesildiginde, bagka bir yere tagindiginda veya yapistirildiginda etkisi goziikiir.

Style: |N|:urmal

! Secim sitilini belirtir.
Se¢imin orantili olmasini saglar.

.i'-.'_:]
2. Serbest secim . araclan

e Lasso Teol " Normal kalemle cizer gibi segim yapar. Baslangic

noktasina gelindiginde iizerinde kii¢iik bir daire sekli olusur. Bu durumda

a.
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yer diiz bir ¢izgi ile tamamlanir.

b. - Felemeless T " diiz kenarlara sahip se¢imler yapmak i¢in kullanilir.

Koselere tiklamak yeterlidir. Baslangi¢ noktasina gelindiginde iizerinde kiiciik
bir halka olusur. Baglangi¢ noktasina gelinmeden ¢ift tiklanarak se¢im
bitirilirse en son noktadan baslangi¢ noktasina diiz bir ¢izgi ile otomatik olarak
birlesir.

c. B MagneticLasso Tool L imleci se¢im yapilacak bdlgenin yakimlarinda
gezdirmek yeterlidir. Baslangi¢ noktasina gelindiginde iizerinde kiigiik bir
halka olusur. Ozellikler paletindeki bu ara¢ gubuguna ait farklhiliklar;

# Edge Contra=t: [10% | kenar kontrast1 demektir. Se¢im yapilacak kenarlarda

bulaniklik yada belirsizlik oldugunda se¢imin daha rahat yapilmasini saglar.
* Frequency: |57 Siklik demektir. Se¢im ¢izgilerinin lizerindeki kii¢iik
kutucuklarin sayisini belirler. Bu sayilarin fazla olmasi se¢imin daha hassas
olmasini saglar.

* Pen Pressure [ alem basinci

3. sihirli degnek N le secim; secilmek istenen bolgeye tiklamak yeterlidir. Belirtilen
tolerans degerine gore tiklanan yerdeki renge gore otomatik olarak se¢im yapar.
Ozellikler paletindeki bu ara¢ ¢ubuguna ait farkliliklar;

* [ centigueus Bitisik anlamina gelir. Isaretli olmas1 halinde komsu pikselleri, isaretinin
kaldirilmasi halinde tiim resimdeki benzer pikselleri seger.

* [JUse AllLayers jsaret]i olmasi halinde tiim katmanlarda, isaretsiz olmasi halinde sadece
aktif katmanda sec¢im yapar.

Secim(Select) Menusu

Select Menusu S.Menu Komutlar1i Komutlarin Anlami
Sy Filter Wiew  Window Al Ctri+&  Aktif katmanin timiini seger.

Al Chri+A Deselect Chr+D Se¢imi iptal eder.
Deselect Ctr+D Select ile iptal edilen se¢imi tekrar aktif
Irwerse  ShFt+CEl+ yapar. o . .
i Inverse  Shft+Ctrftl  Resmin segili kismu iptal eder, se¢ilmeyen
Calor Range... kisma1 seger.
Feather...  ACHIHD Calor Range... Ekrana gelen pencerede belirtilen degerlere
ModiFy , gore renk tonuna ile se¢im yapar.
Feather... alt+ct+np  Dik kenarlarin kag piksellik yuvarlatilma
;r;'i'l“:r yapllagaglr}l ve se¢imlerin kenarlarinda
hafif bir erime olusturur. Resmin baska bir
Transform Selection resim lizerine tagimast halinde iki resim
N arasinda uyumlu gecisimi saglar.
i SIS Madify Se¢im ¢izgileri ve se¢im alani lizerinde

cesitli diizenleme yapar. Alt segenekleri;
a. Border: Cerceve genisligi
b. Smooth: Se¢im hattin1 yumusatir.
c. Expand: Se¢imi 1-100 pixel genisletir.
d. Contract: Se¢imi daralt.

Srow Ayni 6zellikli komsu pikselleri de segime
dahil eder.
Sirnilar Resimdeki segilen alan ile ayni renk

ozelliklerine sahip tiim pikseller segilir.
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TransForm Selection Secimi biiyiitiip kii¢iiltme ¢evirme gibi
bi¢cimlendirme islemlerini yapar.

Load Selection, .. Kaydedilmis se¢imi yiikler

Save Selection. ., Secimi kaydeder

Secim Uzerindeki Sag Tik Menusu
Se¢imin iizerinde sag tiklandiginda agilan meniide olup, Select meniisiinde olmayan
komutlar;
Sag ik
menu islevi
komutu
Make Wwork Path. Secimi galigma yolu yapar.(ilerde bu konu anlatilmaktadir)

Layer via Copy  Yeni bir katman olusturarak se¢imi buraya kopyalar.
Layer viaCut  Yeni bir katman olusturarak se¢imi buraya tasir. Segilen kisim 6nceki
katmandan silinir.
Mew Laver...  Yeni bir katman olusturur.
Free Transform - Free Transform veya Transform Selection komutu verilip, segim ilizerinde sag
tiklandiginda asagidaki menti acilir. Bu mentideki;
Fre Transform  Scale: Resmin secilen kisminin yeniden boyutlandirilmast,

Scale Rotate:Resmin segilen kisminin serbest dondiiriilmesi,
HEE Skew: Resmin secilen kisminin yatay egilmesi

Skew . . . . o .

Cictort Distort: Resmin segilen kisminin dikey egilmesi
Perspective Perspective: Se¢ime perspektif kazandirilmasi,

Rotate 1607 Rotate A¢1_Degeri: Se¢imin agili otomatik dondiiriilmesini

Rotate 90°Ccw saglar.
Rotate 30° CCW

Flip Horizontal
Flip Wettical
Fil... Ekrana gelecek diyalog penceresi araciligi ile belirlenen renk ayarlari ile

se¢imi doldurur.
Stroke. .. Ekrana gelecek pencere yardimi ile se¢imin etrafina istenilen renk ve kalinlikta

cerceve olusturur.

Secimlerin Tasinmasi ve Kirpilmasi:
ks  Secilen kisimlari tasimaya yarar. Tasima araciin dzellikler gubugunda yer

» / alan 1 Show Bounding Bax isaretlenmesi halinde kenarlarda se¢imin tekrar

LM boyutlandirilacagi, dondiiriilebilecegi tutamaklar1 gosterir. [aute Select Layer
‘5*1 = Isaretlenmesi katmanin otomatik se¢imini saglar.
12[_ ¥ Hf Secilen alan digindaki yeri siler. Yani yapilan bir se¢ime kes/yapistir

komutlarn birlikte uygulanmasi denilebilir.

Secim Esnasinda Kullanilacak Kisa Yol Tuslar:
Mevcut se¢im aract birakilmadan asagidaki klavye kisa yol tuslar1 kullanilarak diger gorevler
icra edilebilir.

Ctrl+D Se¢imi iptal eder.

Shift+Ctrl+I Sec¢imi ters ¢evirir. Yani secilen yerin disinda kalan yeri seger.

Bosluk Cubugu q§9}c1.91arak.§l aracini aktiflestirir. El aract ile resmin istenilen yeri
goriintiilenebilir.

CtrH+Bosluk Cubugu Goriintiiyli biiyiiltiir
Alt+Bosluk Cubugu Goriintlyii kiigiiltiir.
Uygulama:
1. Secim araglar ile farkli resimlerden istenilen yerlerin se¢ilmesini yapniz.
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2. Resimden segilen bolgenin farkl: bir resim iizerine uygun olarak yerlestirilmesini bes
farkli resim tlizerinde uygulayniz.
3. Resimden alinan bir bolgenin kiigiiltiilerek bagka bir resim {izerine montajini yapiniz.
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