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ACIKLAMALAR

KOD 482BK 0121
ALAN Bilisim Teknolgjileri
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Metotlar
S Bu modiul temel programlama islemlerinde metotlar
MIEIRIEIE SN AL yazabilmenin darenildigi bir 6arenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu moddiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Metotlarla calismak
Genel Amag
Bu modll ile gerekli ortam saglandiginda; temel
MODUL UN AMACI programlama islemlerinde metotlar yazabileceksiniz.

Amaclar
1. Metotlar kullanabileceksiniz.
2. Hazir metotlar: kullanabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Bilgisayar laboratuar:
Donamim: Bilgisayar, Programlama Y azilim

DONANIMLARI
Modul icinde yer dlan her grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lcme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modill sonunda dlgme araci (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurmavb.) kullanarak

modul uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Programlama Temelleri dersinin bu moduilinde sizler, programlamanin bir diger temel
yap1 tagi olan “Metotlart” dgreneceksiniz.

Bilgisayar programciligina giden bu yolda, 6nemli bir adimi da bu modllU 6grenerek
atacaksiniz.

Program yazarken belli bir isi yapan kod blogunu bir ka¢ kez kullanmak gerekebilir.
Bunun icin aymi kod blogunu tekrar yazmak yerine bunu bir metot olarak hazirlariz ve
ihtiyag duydugumuz yerde metodu ismi ile ¢agirarak calistirabiliriz. Bu bize daha az kod
yazma imkén saglayip zaman kazandirdig: gibi, olasi degisikliklerde de daha az hata
yapmamizi saglar.

Bu modulde bircok programlama dilinin temel kavramlarindan olan metotlar: detaylar

ile inceleyecegiz. Metotlarin tarumlart ve kullammu, parametrelerin 6zellikleri orneklerle
islenecektir.



OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC; )

Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda; temel programlama islemlerinde metotlar
yazabilecek ve bunlari programlarinizda kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faadliyet 6ncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisinz.

> Cesitli programlama dillerindeki alt programlar kavramlarim arastirimz.
> Fonksiyonlarin ¢calisma mantigi hakkinda 6n bilgi edininiz.
> Parametre, geri dontis degeri nedir? Arastiriniz.

1. METOTLAR

Programlarin hazirlanmasi esnasinda, ayn: islemi gerceklestiren program parcalarina
programin bircok yerinde ihtiya¢ duyulabilir. Bu ihtiyaclar, metotlar yazilarak giderilir. Eger
metotlar kullanilmazsa; programda ayni kodu defalarca yazmanz gerekebilir ve program
kodlarimin okunmasi zorlasir. Aym zamanda kaynak kodun gereksiz uzamasina sebep olur.
Bunun icin programin birgok yerinde ihtiya¢c duyulan ve ayni islemleri yapan program
parcalari metotlar olarak hazirlanirlar.

1.1. Metot Kavram

Programlarin herhangi bir yerinde kullamlmak icin belirli bir isi yerine getirmek
amaciyla tasarlanmis alt programlara metot denilir. Metotlar belirli bir isi yapmasi icin
gelistirilirler.

Bir sefere mahsus yazilan bu kod parcalari programin akisi icerisinde defalarca
cagrilarak kullanilabilirler.

Metotlarin amaci; programin yapisal olmasint saglamak ve birbiriyle ilgili komutlar
veya programin bir bolimind istenen ism altinda toplamaktir. Bu sekilde programin
okunmasi kolaylagsmakta ve yapisal bir gériniim kazanmaktadir.

Bir metot, bir veya daha fazla ifade igerebilir. Iyi yazilmis bir programda, her metot
yalnizcatek bir gorev yritdr.

Metotlar tek bagina calisabilen yapilar degillerdir. Ancak ana program igerisinden
cagrilarak caligtirtlirlar.
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1.2. Metot Tanmimlama
Her metodun bir ismi vardir ve program icerisinde metot ¢agrilirken bu isim kullanilir.
Bir metodun is yapabilmesi icin kendi cagiran metottan aldigi bilgilere parametre,
kendisini ¢agiran fonksiyona dondirdiigt degere de metot geri dénis degeri (return value)
denir.

Metotlar gendllikle su sekilde tammmlanirlar;

> Tammlanmasi:

eri si mdonis-tipi isimparanetre-|istesi)

{

[/ met odun gévdesi ;

}

Erigim: Bu metoda, programin diger bolimlerinin nasil erisebilecegini belirleyen bir
erisim niteleyicisidir. Bunun kullammu istege baglidir. Eger herhangi bir erisim belirteci
kullamlmazsa varsayilan olarak simifa 6zel (private) olarak belirlenir. Private olarak
kullamldiginda yalmzca metodun yazildigi simif icerisinden cagrilabilmesini éngoérir. Eger
programin icerisinde bulunan diger kodlar icerisinden de bu metot ¢agrilabilsin isteniyorsa,
erisim belirteci public olarak belirtilmelidir. Nesne yodnelimli programlama dillerinde
metotlar, tammlandiklart simf adi ile birlikte ¢agrilirken eger metot, programin ana metodu (
Main() ) icerisinden cagrilacaksa static olarak tanimlamir ve simif adim yazmaya gerek
kalmadan ¢agrilir.

Dondg-tipi: Bu metodun calistirnildiktan sonra programda  cagrildigi  noktaya
dondirdigl verinin tipini belirledigimiz kissmdir. Eger metot bir deger dondirmeyecekse
donus-tipi void olarak beirtilmelidir.

Isim: Metodunun isminin belirtildigi kisimadir. Metodumuza isim verirken yapacag; is
ile aakal bir ism vermek hem metodun ne ise yaradigiylailgili bize bilgi verecektir, hem de
bizden baska ayni programi kodlayacak kimselere yol gosterecektir. Metoda isim verirken
aym degisken ismleri tammlarken kullandiginz kurallar1 yine gz éniinde bulundurmalyiz.
Geri donus tiplerinin veya parametre-listesinin farkli olmast durumunda aym isme sahip
birden fazla metot olabilir.

Parametre-Listesi: Virgll ( , ) ile aynlmg tip ve tanmmlayici ciftlerden olusan bir
listedir. Parametreler, metot cagrildiginda, metodun kullanmasi igin gonderilen bilgilerdir.
Eger metot hi¢ parametre kullanmayacaksa parametre listes de bos olur.

Orneklerle metot tarumlamalarini incel eyelim;

Ornek 0-1: Geri donius degeri ve parametre-listesi bos olan, ekrana “Merhaba Dinya’
yazdiran metodu tanimlay1p program icerisinde kullammuina bir érnek veriniz.



static void MerhababDunyaYazdir ()
{

}

static void Main(string[] args)

Consol e. Wi telLi ne("Merhaba Dinya");

Mer habaDunyaYazdir () ;

Yukarndaki kod parcdar caistirldiginda asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz.

BN file:///Dfvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/metotiar/metotlar/bin/Debug/metotlar.EXE L= =] =

N,

Resim 0.1: Parametresiz ve Geri Donis Turd Void Olan Metot Tanimlama

Ornek 0-2: Klavyeden girilen bir tam sayinin karesini bulan metodu ve bu metodun program
icerisinde kullammni gosteren programin kodunu yaziniz.

static int KareAl (int sayi)

{
int karesi = sayi * sayi;
return karesi;
}
static void Main(string[] args)
{
Console. Wite("Bir sayi giriniz: ");
int sl1, sonuc;
s1=Convert . Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne());
sonuc = KareAl (s1);
Consol e. WitelLine("{0} sayisinin karesi: {1}",s1, sonuc);
}

Yukandaki kod parcdart calistirldiginda asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz.

. B file:///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/metotlar/metotlar/bin/Tiebug/metotlar.EXE ESEEOEL X |

[Bir zayil giriniz: 5 P
5 sayisinin karesi: 25

Resim 0.2: Geri Donuis Degeri ve Parametre-Listesi Olan M etot Tammlama



Ornek 0-3: Klavyeden girilen bir mesaj1 ekrana 10 defa yazdiran metodun kodunu yazinmz.

static void Mesaj Yaz(string nsj)

{

for (int i =1; i <= 10; i++)
Consol e. Wi teLi ne(nsj);

}

static void Miin(string[] args)

{
Consol e. Wite("Mesaj iniz1 giriniz: ");
string mesaj ;
mesaj =Consol e. ReadLi ne() ;
Mesaj Yaz(nesaj);

}

Y ukaridaki kodlar: inceledigimiz zaman; klavyeden girilen yazi mesgj isimli degisken
icerisine aktarilmakta ve daha sonra Mesaj Y az() isimli metota gonderilmektedir. Mesaj Y az()
metodu ise kendisine parametre olarak verilen string tirdeki mesagji1 ekrana 10 defa
yazmaktadir. Calistirnldiginda asagidaki gibi bir ekran giktisiyla karsilasiriz.

r | |
B filey//D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/metotlar/metotlar/bin/Debug/metotlar.EXE LS =&

esajinizl giriniz: Bir daha varamazlik yapmayacadim.

r daha varamazlik yapmayacadgim.
r daha varamazlik yapmayacagim.
r daha varamazlik yapmayacadgim.
r daha varamazlik yapmayacagim.
r daha varamazlik yapmayacadgim.
r daha varamazlik yapmayacagim.
r daha yaramazlik yapmavacagim.
¥ daha yaramazlik yapmavacagim.
r daha yaramazlik yapmavacagim.
¥ daha yaramazlik yvapmavacagim.

Resim 0.3: Geri Donus Turl Void olan Parametreli M etot Uygulamas

1.3. Metotlarda Parametre Kullaninm

Parametrenin tanimini ve kullamimini daha 6nce metotlarin tanimlanmasi sirasinda
parametre listelerini olustururken gordik.

Parametre-listeleri, tek bir tirde verileri iceren bir liste olabilecegi gibi, farkl: tirlerde
de veriler icerebilen listelerdir.

Parametreler veri tlriinde olabilecegi gibi nesneler de parametre olarak bir metoda
gonderilebilirler.

Her bir parametre aralarina virgul kullamlarak birbirinden ayrilirlar. Aym veri tirtine
sahip parametrelerin her biri icin degisken ismlerinden 6nce ayri ayr veri tirleri de
yazilmak zorundadhr.



Cesitli veri turlerini parametre olarak metotlarimiza nasil gonderdigimizi 6rneklerle
inceleyelim;

Ornek 0-4: Klavyeden girilerek parametre olarak gonderilen bir sayimin, asa say1 olup
olmadigim kontrol eden, eger sayi1 asal ise true, degilse false degeri dondiren metodu
yazinz.

static bool AsalM (int s)

bool durun¥fal se;
for (int i =2; i <s /[ 2+ 1; i++)
{
if (s %2 == 0)
dur unef al se;
el se
dur un¥t r ue;

}
return durum
}
static void Main(string[] args)
{
int sayi = 0;
bool drm
Console. Wite("Bir sayi giriniz: ");
sayi =Convert . Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne()) ;
dr m=Asal M (sayi ) ;
if (drm == true)
Consol e. WitelLine("{0} sayisi asaldar.", sayi);
el se
Consol e. WitelLine("{0} sayisi Asal degildir.", sayi);
}

Yukaridaki uygulamay: asagida verilen degerler icin tek tek deneyiniz ve ekran
ciktilarim yanlarindaki bos kisma yazimz.

Girilecek Degerler Ekran Ciktist
16
43
66
89

Ornek 0-5: Parametre olarak gonderilen kullamc: adi ve sifreyi kontrol eden, énceden
belirlenmis olan bir kullamci adh ve sifreyle karsilastiran metodun kodlarin yazinz.

static void KullaniciKontrol (string kAdi, string psw)
if ((kAdi == "Admin") || (kAdi == "ADMIN') || (KAdi ==
"admi n"))
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Dogr u") ;

}

if (psw == "123rty")
Consol e. WiteLine("Tebrikler Kullanici ve Sifreniz

el se
Consol e. WiteLine("sifrenizi Hatal 1 Grdiniz");

el se

Consol e. WitelLine("Kullanici adiniz hatal 1.");

static void Miin(string[] args)

{

string kullaniciAdi, sifre;

Consol e. Wite("Lutfen kullanici adinizi giriniz: ");
kul I ani ci Adi = Consol e. ReadLi ne();

Console. Wite("Lutfen sifrenizi giriniz: ");

sifre = Consol e. ReadLi ne();

Kul I ani ci Kontrol (kul I ani ci Adi, sifre);

Yukaridaki uygulamay: asagida verilen degerler icin tek tek deneyiniz ve ekran
ciktilarim yanlarindaki bos kisma yazimz.

Girilecek Deger ler
Kullanict Adi Sifre Ekran Ciktis
Admin 123RTY
Y Onetici 123rty
Admin 123rty
admin 123rty
ADMIN 123rty

Ornek 0-6: Klavyeden girilen degerler arasinda rastgele say: ireten ve bu degerleri 10
elemanl1 bir dizi icerisine atayan SayiUret( ) isimli bir metot yaziniz. Dizinin elemanlarin
ekrana yazdiran DiziYazdir( ) ismli bir metot daha yazarak elemanlari ekrana yazdirimz.
Daha sonra bu dizi icerisindeki en biyik say1 degerini bulan EnBuyuk( ) isimli, en kigik
degeri bulan EnKucuk( ) isimli iki metot daha yazimz. EnBuyuk ve EnKucuk metotlarindan
donen sayilar1 ekrana yazdiran programin kodlarin yaziniz.

Bu kisimda rastgele sayilar Uretilip parametre olarak gonderilen dizi isimli diziye
degerler aktariliyor ve dizi ana programageri donduriltyor;

static int[] SayiUet(int bas, int bit,int[] dizi)

{

int tutulan = 0;
Random rnd = new Randon();

7



for (int i =0; i < 10; i++)

{

rnd. Next (bas, bit);
t ut ul an;

t ut ul an
dizi[i]

}

return dizi;

}

Bu kisimda parametre olarak gonderilen dizi icerisindeki degerler ekrana yazdiriliyor;

static void DiziYazdir(int[] dizil)

{
Console. WiteLine("---------------- ");
Consol e. WiteLine("Tutul an sayailar:");
foreach (int i in dizil)
Consol e. WiteLine(i);
Console. WiteLine("---------------- ");
}

Bu kissmda parametre olarak gonderilen dizi icerisindeki en biyik deger bulunup ana
programa geri dondurdl Gyor;

static int EnBuyuk(int[] dizi?2)

{
int ebs=0;//en kiciuk deger
foreach (int s in dizi?2)
{
if (s > ebs) //eger sayi ebs' den buyukse
ebs = s; //yeni ebs, sayinin degeri ol ur
}
return ebs;
}

Bu kissmda parametre olarak génderilen dizi icerisindeki en kiicik deger bulunup ana
programa geri dondurdl Gyor;

static int EnKucuk(int[] dizi3)

{
int eks = 100;//en biyuk deger
foreach (int x in dizi3)
{
if (x < eks) //eger sayi ebs'den kigukse
eks = x; //yeni eks, sayinin degeri ol ur
}
return eks;
}



Ana programimiz;

static void Main(string[] args)
{
int[] sayilar=new int[10];
i nt baslangic, bitis;
Consol e. Wite("Basl angi¢c degerini giriniz: ");
basl angi ¢ = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne()) ;

Tekrar: Console.Wite("Bitis degerini giriniz: ");
bitis = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne());

if (bitis <= basl angic)

{
Console. WiteLine("Biti s degeri baslangactan ({0}) kicuk
ya da esit ol amaz tekrar deneyiniz.", basl angi c);
got o Tekrar;
}

/I Rastgel e sayilar dretilip diziye aktarail iyor
sayi |l ar = Sayi Uret (basl angic, bitis, sayilar);
[1Di zi ekrana yazdar il 1yor

Di zi Yazdi r (sayil ar);

/1 En buyuk deger bul unuyor

i nt mak = EnBuyuk(sayil ar);

/1 En kicuk deger bul unuyor

int mn = EnKucuk(sayilar);

/] Sonucl ar ekrana yazdar il 1yor
Consol e. WitelLine("En buyuk sayi: " + mak);
Consol e. WitelLine("En kicuk sayi: " + min);

}
1.4. Metotlarlailgili Onemli Ozdllikler

Metotlarlailgili bilinmesi gereken bazi 6nemli 6zellikler sunlardir;

> Metotlara isim verilirken ayni degiskenlere isim verirken uydugumuz kurallara
uymamiz gerekir. Main( ) ismi programimizin calismasim baglatan ana
metodun ismi oldugu i¢in bu ismi metot ismi olarak veremeyiz.

»  Aym isime sahip farkli geri donUs tiplerine veya farkli parametre-listesine sahip
metotlar olusturabiliriz.

static int Topla(int sayil, int sayi2, int sayi3)
{
int toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2 + sayi 3;
return toplam
}
static int Topla(int sayil, int sayi?2)
{

9



i nt toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return topl am

}
static void Topl a(int sayil)

Consol e. Wite("Paranetresi z netodun sonucu= {0}", sayil);

}
static void Main(string[] args)
{
int sonuc, sl1, s2, s3
sl = 43;
s2 = 16;
s3 = 66;
sonuc = Topl a(sl, s2, s3);
Consol e. WitelLine("3 paranetreli netodun sonucu= {0}",
sonuc) ;
sonuc = Topl a(sl, s2);
Consol e. WitelLine("2 paranetreli netodun sonucu= {0}",
sonuc) ;
Topl a(s1);
}

Bu yontem pek de tavsiye edilen bir yontem degildir. Bu sekilde ayni isme sahip farkl
metotlar olustururken cok dikkatli olmaliyiz.

> Metotlar cagrilirken, baslangicta belirlenen parametre sayisindan ne az ne de
cok sayida parametre girmeliyiz. Eger metodumuz 2 parametre ile islem
yapiyorsa, biz bu metoda 1 veya 3 adet parametre gdnderemeyiz. Aks takdirde

hata mesgj1 airz.

static int Topla(int sayil, int sayi?2)
{

int toplam

topl am = sayi 1 + sayi 2;

return toplam
}
static void Miin(string[] args)
{

i nt sonuc, s1,s2,s3

s1=43;

S2=16;

s3=66;

sonuc = Topl a(sl, s2, s3);

sonuc = Topl a(sl);

Consol e. WitelLine ("Sonu¢c= {0}", sonuc);

}

10



Y ukaridaki kodlart inceledigimizde; Topla ismli metoda ait parametre listesinde iki
adet parametre alabilecegi tanimlannus. Ancak ilk koyu renkli satirdan da gorecegimiz Uzere
metot cagrilirken 3 parametre gdnderildiginde veya bir sonraki satirdaki gibi tek parametre
gonderildiginde hata mesaj1 aliriz.

> Metotlarin geri donls degerleri vardir. Geri donUs degeri olmayacak olan
metotlarda geri donis tipi void olarak belirtilir ve return anahtar kelimesinin
bu tirdeki metotlarda kullamminaizin verilmez.

static void Topla(int sayil, int sayi?2)

{
int toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return toplam

}

Yukaridaki kodlar1 inceledigimizde; geri donis tipi belirtilmeyen (void olarak
tammlanan) metottan return anahtar kelimesi kullanilarak geriye bir deger dondarilmeye
calisildiginda hata mesgj1 aliriz.

> Geri donUs turd void olan metotlar, herhangi bir degisken icerisine atanamazlar.

static void Topla(int sayil, int sayi?2)

{
int toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
Consol e. Wi teLi ne(toplan;
}
static void Main(string[] args)
{
i nt sonuc, sl, s2, s3;
s1=43;
s2=16;
s3=66;
sonuc = Topl a(sl, s2);
Consol e. WitelLine ("Sonu¢c= {0}", sonuc);
}

Y ukaridaki kodlar: inceledigimizde; geri donls degeri bulunmayan Toplaisimli metot,
- koyu renkli satirdan da gorilecegi tizere - sonuc isimli degiskene atama islemi yapilmaya
calisilirsa hata mesgj1 airiz.

> Metotlarin geri donls degerleri herhangi bir veri tUrinde olabilir. Metot
icerisindeki bir deger return anahtar sbzciglyle metodun cagrildigi yere geri
dondardlir. Burada metodun geri donis tipine uyumlu bir degisken igerisine
atanmalidir. Aksi takdirde tir uyumsuzlugundan dolay: hata mesgj1 aliriz.
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static float Topla(int sayil, int sayi?2)

{
float toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return toplam
}
static void Main(string[] args)
{
i nt sonuc, s1, s2, s3;
S1=43;
s2=16;
s3=66;
sonuc = Topl a(sl, s2);
Consol e. WitelLine ("Sonu¢c= {0}", sonuc);
}

Y ukaridaki kodlar: inceledigimizde; int tirinde tanumlanmis olan sonuc degiskeni
icerisine float tiriinde tanimlanmus bir metodun geri donisti atanmaya ¢alisilirsa hata mesaj
ainz.

> Bir metot parametre aimadan da tammlanabilir. Bu sekilde tammlanan bir
metoda parametre gonderilmez. Parametre-listesi parantezleri bos birakilir.

static void yazdir()

Consol e. Wi te("Mrhaba Dinya");

}
static void Miin(string[] args)

yazdir();

> Metotlar tammlamirken olusturulan parametre-listesindeki tim parametreler
virgal ( , ) ile birbirinden ayrilmalicir. Tek bir tir yazip virgille degisken
isimlerini ayiramayiz.

static float Topla(int sayil, sayi2)
float toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return toplam

}

Y ukaridaki gibi bir parametre listes tammmlamaya calisirsak hata mesaj1 airiz. Her bir
parametreyi virgille ayirarak tek tek tammlamarmiz gerekir.

static float Topla(int sayil, int sayi?2)

{
float toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return toplam

}
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> Parametre-listesinde tanimlanan degiskenlerin isimleri, metot icerisinde
tammlanacak baska bir degiskende tekrar kullanilamaz.

static float Topla(int sayil, int sayi?2)

{
float toplam
i nt sayi 1, sayi 2;
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return toplam
}

Yukanidaki gibi bir parametre listesinde tammlanmig sayil ve sayi2 degisken
isimlerini, metot icerisinde tekrardan her ne veri tiriinde olursa olsun yeniden kullanamayiz.

> Bir metot icerisinde baska bir metot tammlanamaz. Ancak baska bir metot
cagrilabilir.

static void yazdir()
static void MerhabaDunyaYazdir ()
Consol e. Wi te("Mrhaba Dinya");

}

Yukaridaki kullannm hatali bir kullanmmdir. Metot icerisinde metot tammlamast
yapilamaz. Ancak asagidaki 6rnek gibi metot icerisinden baska bir metot cagrilabilir.

static void MerhabaDunyaYazdir ()
{

}

static void Yazdir()

Consol e. Wi te("Merhaba Dinya");

Mer habaDunyaYazdir () ;
}

Y azdir ismli metot icerisinden M er habaDunyaY azdir isimli metodu yukaridaki gibi
cagirabiliriz.

> Metotlarin igerisinde tanimlanan tiim degiskenler metot disinda kullanilamazlar,
gecersiz olurlar.

static float Topla(int sayil, int sayi?2)

{
int toplam
topl am = sayi 1 + sayi 2;
return toplam

}
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static void Main(string[] args)

{

int sl1, s2;

sl = 43;

s2 = 16;

topl am = Topl a(sl, s2);

Consol e. Wit eLi ne("Sonug: "+toplam;
}

Y ukaridaki kodlar incelendiginde; Topla isimli metot icerisinde tanimlanan float
turtindeki toplam isimli degiskene metot diginda tekrar erisilmek istenirse hata mesaj1 airiz.

1.5. Ozyindi (Rekursif-Recursive) Metotlar

Bir metodun kendi kendini ¢cagirmasina yinedlenme (recursion), kendi kendini ¢agiran
metotlara dayinelenen veya 6zyindi (recursive) metotlar denir.

Bir metodun kendi kendini ¢cagirmasi, zaman zaman da olsa program yazarken ihtiyac
duyulan bir olaydir. Yinelenen metotlar tasarlanmirken ¢cok dikkatli olunmalidir. Aksi takdirde
sonsuz bir dongl icerisine girilebilir. Bu doéngunin bir sekilde sonlandiriimast
gerekmektedir.

Yinelenen metotlara basit bir 6rnekle giris yapalim;

Ornek 0-7: 1'den klavyeden girilen sayiya (n) kadar olan sayilarin toplanmim hesaplayan
programin kodunu yazinz.

static int Topla(int n)

{
if (n == 0)
return O;
return n + Topla(n - 1);
}
static void Main(string[] args)
{

i nt sonuc = Topl a(sayi);
Consol e. WitelLine("1 den {0} sayisina kadar ol an sayil arin
toplamw = {1}", sayi, sonuc);

Hemen hemen bitiin bilgisayar programlama kitaplarinda yinelenen metotlarla ilgili
klasik olarak bir sayinin faktoriyelini hesaplayan programlara yer verilir. Bizlerde bu
gelenegi bozmayalim ve bir onceki Ornekteki mantikla klavyeden girilen bir sayimn
faktoriyelini hesaplayan 6zyineli bir metot hazirlayalim.

Ornek 0-8: Klavyeden girilen sayinin faktériyelini hesaplayan programin kodunu yazimz.

14



static doubl e Faktoriyel (int n)

if (n==0)
return 1,
return n * Faktoriyel (n - 1);

}

Faktoriyel( ) isimli metot incelendiginde; return anahtar kelimesiyle birlikte
Faktoriyel( ) metodu parametre (n) degeri 1 azaltilarak tekrar tekrar cagriliyor. Ne zaman ki
parametre (n) degeri 0’a eristi, 0 zaman metot icerisinden cikiliyor.

static void Miin(string[] args)

tekrar:

Console. Wite("Bir sayi giriniz: ");

i nt sayi = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne());
if (sayi < 0)

Consol e. WitelLine("Negatif Sayailarain Faktoriyel
Hesapl anmaz...");
goto tekrar;

}
el se

doubl e sonuc = Faktoriyel (sayi);

Consol e. WitelLine("{0}! = {1}", sayi, sonuc);
}

}

Yinelenen metotlar: bir bakima ic ige gegen bir radyo anteni veya teleskop gibi kimi
zaman uzay1p, kimi zaman kisalabildigini dusunehiliriz.

1.6. Main() Metodu

Metotlar modulimizin basindan bu yana érneklerimizde hep Main( ) isminde bir
metot icerisinde ana programlarimizin yazimini gergeklestirdik. Peki nedir bu Main( )
metodu?

Adlinda Main( ) metodu simdiye kadar yazdigimiz veya kullandigimiz metotlardan
pek de farki olmayan bir metot tiridir. Tek ve en 6énemli farki Main( ) metodunun ana
programin baslamasini saglayan nokta olmasidir. Iste bu yiizden Main( ) metodu diger
metotlara gore daha 6zeldir.

Simdiye kadar Main( ) metodunu kullamirken herhangi bir geri donils degeri
kullanmadik, hep geri donusini void olarak belirledik. Ancak bazi durumlarda Main( )
metodunun void diginda int tiriinde bir geri dontis degeri de kullanilir. Bu geri donis degeri,
adlinda biz kullanicilarin pek de isine yarayacak bir geri doniUs degeri degildir. Bu deger,
genellikle (buttin programlarin Gzerinde ¢alistigi) isletim sisteminin, yazilan programin nasil
sonlandirilcigiylailgili bilgi almasim saglayacak bir degerdir.
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int tdriinde bir deger déndiiren Main( ) metodu su sekilde tanmmlanr;

static int Min()
{

}

Burada dikkat ederseniz Main( ) metodunun geri dénis degeri void yerine int tlriine
sahiptir. Bu int tirindeki deger genellikle programin nasil sonlandirildig: bilgisini isletim
sistemine gdndermeye yarar.

Eger donls degeri;

> Sifir (0) ise program normal bir sekilde sonlandirilms,
> Sifirdan farkl1 ise programin bir hata sebebiyle sonlandiril ms,

oldugunu belirtir.

Main( ) metodunun geri donis degerinin olmasinin yamnda, bazi durumlarda da
parametre almasi mimkandar.

Programlarin  komut satir:ndan  aldiklari  parametrelere argiman adi  verilir.
Programlar komut satirindan calistinildiginda, program isminden sonra gelen bilgiler o
programin argimanlaridhr.

Ornegin asagidaki ressmde metotlar.exe isimli program, komut satirindan gagrilirken,
program isminden sonra bir takim argiimanlar eklenmis ve bunlar Main( ) metodu icerisinde
sirayla ekrana yazdirilmis.

Komut satiri:
D\........... \ bi n\ Debug\ netotl| ar.exe bir iki Uc¢c dort bes

Buradaki yol sizin bilgisayarimizda calistigimz klasorlere gore elbette ki degisecektir.

BN Yonetici: C\Windows\system32\cmd.exe - metotlar.exe bir iki g dort beg ‘ﬂl&l

D:wwiswal studio 2018%Projects modul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebug’metotlar.exe bir iki iig dort bes
argiiman: bie
argiiman: iki

A .
1.
2. argiiman: iig
3. argiiman: dort
4. argiiman: beg

Resim 0-4. Main( ) Metodunun Argiimanlarinin Listelenmesi

Y ukaridaki gibi Main( ) metodunun argimanlarinin listelenmesi icin asagidaki gibi bir
kod yazmak yeterli olacaktir;

static void Miin(string[] args)

{
int i=0;
foreach (string a in args)
{
Console. WiteLine(i + ". arguman: " + a);
i ++;
}
}
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Ornek 0-9: Komut satirini kullanarak iki sayimin toplamini bulan program yaziniz.

static int Main(string[] args)

{

i nt argumanAdedi = args. Lengt h;

if (argumanAdedi == 0 || argumanAdedi == 1)
Consol e. WitelLine("Eksi k Paranetre Grildi");
return 1,

}

i f (argumanAdedi > 2)
Consol e. WitelLine("Fazla Paranetre Grildi");
return 1,

}

int sayi 1 =Convert. Tol nt32(args[0]);

i nt sayi 2 =Convert. Tol nt 32(args[1]);

int sonuc = sayil + sayi 2;

Console. WiteLine("Grilen sayailarain toplam: "+sonuc);

return O;

}

Y ukaridaki kodlar1 inceleyelim;
static int Main(string[] args)

Satint ile Main( ) metodu tanimlamyor. Bu metoda string tirinde bir dizi (args)
parametre olarak génderiliyor.

i nt argumanAdedi = args. Lengt h;

Satir1 ile de gonderilen parametre sayisi argumanAdedi degiskenine aktariliyor.

i f (argumanAdedi == 0 || argumanAdedi == 1)
ve
i f (argumanAdedi > 2)

Programimizla 2 adet sayimin toplamini bulacagimiz igin argiiman sayisinin 2’ den az
mi yoksa ¢cok mu oldugunu kontrol etmemiz gerekiyor. Eger yukaridaki kontrollerde
arguman sayisi 2'den az veya cok isereturn 1; ileisletim sistemine yeterli argiman
girilmedigini bildiren hata mesajlar1 gonderiliyor.

Eger girilen argiman sayisi 2 ise asagidaki satirlar calistirilir ve gerekli islemler
gerceklestirilir.
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int sayi 1l =Convert. Tolnt32(args[0]);//1. argiman
i nt sayi 2 =Convert. Tolnt32(args[1]);//2. argiman
int sonuc = sayil + sayi 2;

Console. WiteLine("Grilen sayail arain topl am:

"+sonuc) ;

return 0; //Hatasiz bir sekil de sonlandar il digani belirtir

Bu programimiz ¢alistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goruntisiyle karsilasiriz.

D:“visual studio 2681B“Projectssmodul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbhin“Debugimetotlar.
Fazla Parametre Girildi

B Yonetic: C\Windows\system32\cmd exe

{D:“wisual sztudio 2B1B\Projects modul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebugrmetotlar.
Eksik Parametre Girildi

D:wwisual studio 281B6N\Projects modul wygulamalarismetotlarsnetotlarsbinsDebug*metotlar. 43
Fksik Parametre Girildi

D:“wisual studio 2016 \Projectsmodul uwygulamalarismetotlarsmetotlarsbins\Debugimetotlar. 43 16
IGirilen sayilarain toplami: 59

D:wwisual studio Z2016NProjects modul wuygulamalarismetotlarsmetotlarsbinxDebug>

Resim 0-5. Main( ) Metoduyla K omut Satirindan islem Yapma

Metotlar.exe ismli programimiz komut satirindan calistirildiginda;

>

>

>

43 16 66

oo B )

Hi¢ parametre girilmezse veya sadece 1 parametre girilirse “Eksik Parametre

Girildi” mesgiylakarsilariz.

3 veya daha fazla sayida parametre girilirse “Fazla Sayida Parametre Girildi”

mesaj1ylakarsilasiriz.

2 parametre girisi gerceklestirirsek, programimiz girilen bu iki sayimn toplamin

ekrammuza yazdhrir.

Ornek 0-10: Klavyeden komut satirina girilen metni sifreleyen ve sifreyi ¢ézen program

yazinz.

static int Main(string[] args)

{

i nt argumanAdedi = args. Lengt h;

i f (argumanAdedi == 0 || argumanAdedi == 1)

{
Consol e. WitelLine("Eksi k Paranetre Grildi");
return 1,

}

i f (argumanAdedi > 2)

Consol e. WitelLine("Fazla Paranetre Grildi");
return 1;

}

string anahtarKelime = args[0];

string kelime= args[1];

for (int i = 0; i < keline.Length; i++)
{
if (anahtarKeline == "sifrele")
Consol e. Wite((char) (kelinme[i] + 1));
else if (anahtarKelinme == "sifreCoz")
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Consol e. Wite((char)(kelinme[i] - 1));

}
Consol e. ReadLi ne();
return O;

}

Sifreleme islemi olarak yaptiginuz sey; klavyeden girilen metin icerisindeki harfleri
tek tek ele alip, o harfi, kendinden bir sonra gelen harfe donistirmektir. Sifre cozme islemi
ile de sifrelenmis kelimenin harflerini geri eski hallerine getirmek, yani ilgili harften bir
onceki harfe donistUrmektir.

Y ukaridaki kodlar: ¢alistirdigimizda asagidaki gibi bir ekran gérintisi aliriz.

BN Yonetici: C\Windows\system32\cmd.exe - metotlar sifreCoz ufwgjl |ﬂ|&]

D:swisual studio 2018%Projects modul uwygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebug’metotlar sifrele tewfik
ufugjl

D \g iiual studio 20818~Projectsmodul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebugrmetotlar sifreCoz ufwgjl
tteuf i

Resim 0-6. Metin Sifreleme

Programda ilk olarak, sifrele parametresiyle birlikte “tevfik” kelimesi gonderdik
sonug olarak “ufwgjl” kelimesini bize geri dondirdi. Daha sonra sifreCoz parametresi ile
“ufwgjl” kelimesini gonderdigimizde, geri “tevfik” kelimesini dondirdu.

Sizler de program vasitasiyla sifreleme agoritmasimin lzerinde degisiklik yaparak,
kendi kelimelerinizi sifreleyebilir, daha sonra da ¢ozebilirsiniz.
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(U GUL AMA FAALIYETI

)—

Islem Basamaklari

Oneriler

Klavyeden girilen sayilarin tek mi cift
mi oldugunu bulan ve say: tek ise geri
“Say1 Tektir.”, ciftse “Say1 Cifttir.”
Mesajim dondiren metodu yaziniz.

Y

Bir sayimin 2'ye bolimtinden kalan
sifir(0) ise sayi cifttir.
Mod ama (%) islemi kullanimz.

A\ 4

Parametre olarak gonderilen metni
sifreleyen ve geri sifrelenmis halini
donduren,

Parametre olarak gonderilen sifrelenmis
metnin sifresini ¢dzen ve geri ¢ozilmis
halini dondren,

Metotlar: yazinmz.

» Sifrelemeislemi, kelimedeki harflerin
alfabeye gore 1 6telenmesi ile

» Sifre gcdzmeislemi de kelimedeki
harflerin alfabeye gore 1 geri
ainmasiyla
Gerceklestirilecektir.
Ornegin: A harfi sifrelendiginde B harfi
olacakt:r.

AlanHesaplaisimli metot, klavyeden
kenar uzunluklar girilen bir
dikdoértgenin alamni hesaplayip ekrana
yazdiran bir metottur. Bu metodu
yazinz.

» Metoda uzun kenar ve kisakenar olmak
Uzere 2 parametre gonderilecektir.

» Metottan geriye dikdortgenin alan degeri
dondirl ecektir.

Klavyeden 3 kenar uzunlugu girilen bir
Ucgenin, dik Giggen olup olmadigim
kontrol eden metodu yaziniz.

» Uzun kenarinin karesi, kisa kenarlarinin
karelerinin toplamina esit olan tcgenler
dik Ucgenlerdir.

Matematikteki Fibonacci say: dizisinin
ilk 10 elemaninm bulan 6zyineli
(rekdrsif) metodu yazinmz.

» Fibonacci say1 dizisi: kendisi ve
kendisinden 6nce gelen sayinin
toplaminin kendisinden sonra gelen
sayiya esit oldugu sayilar dizisidir.
0-1-1-2-3-5-8-13.........

Fibonacci(n)= Fibonacci(n-1)+ Fibonacci(n-2)

Parametre olarak gonderilen gin

say1sinin kag yil, kag ay, kag gin
oldugunu hesaplayan metodu yaziniz.

» 1yl =360 gin
» lay=30gin
Baz alinacaktir.
Ornek: 1943 giin = 5 y1l 4 ay 23 giin

Erkeklerin 25 yil, kadinlarin da 20 yil
calistiktan sonra emekli olacag:
varsayildiginda, klavyeden girilen
cinsiyet ve sigorta prim giin sayisina
gore kisinin emekliligine ne kadar stires
kaldigini bulan metodunu yaziniz.

» Bir 0nceki 6rnekteki metoda cinsiyet
parametresini de ekleyerek, buna gore
sonucu ekrana yazdirinz.

Ornegin: Erkek ve 6643 giin parametrel eri

girildiginde “Emekliliginize 6 yil 6 ay 17

gun kaldi” seklinde sonug¢ dondirecek.
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Asagidaki cuimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1 () Parametre-listesi bir metottan geri deger dondirmek igin kullanlir.

2. () Bir metodun cagrildig: zaman aldigi ve metot igerisinde kullanacag: degiskenler

listesine parametre-listesi denir.

() Parametre listes int tiriinde degiskenler iceren bir tir dizidir.

() Parametre listesindeki degiskenler ayni tiirde olmak zorundadhirlar.

() Eger herhangi bir erisim belirteci kullamlmazsa varsayilan olarak sinifa 6zel

(private) olarak belirlenir.

6 () Eger metot bir deger dondirmeyecekse dénis-tipi void olarak belirtilmelidir.

7. () Bir metot hi¢ parametre kullanmayacaksa, parametre-listesi bos birakilir.

8. () Parametre listesindeki degiskenler birbirinden noktal1 virgil (;) ile ayrilirlar.

0. () Main() isimli metot, programimizin ¢alismasim baglatan metottur.

10. () Bir metot kendi kendini hichir sartta cagiramaz.

11. () Ayniisme sahip metotlar olusturamay1z.

12. () Parametre-listesinde belirtilen bir degisken ismi, metot icerisinde baska bir veri
turinde tekrar kullamlabilir.

oA w

13. () Metotlarda geri doniis degeri out anahtar kelimesiyle génderilir.

14. () Geri donus turi void olan metotlar, herhangi bir degisken icerisine aktarilamazlar.
15. () Metot icerisinde baska bir metot tammlamasi yapilabilir.

16. ( ) Metot icerisinde baska bir metot cagrilabilir.

17. () Ozyineli metotlarin doniis degeri olamaz.

18. ( ) Main() metodunun geri donis degeri void veyaint tiriinde olabilir.

19. () Main() metodu hi¢ parametre almaz.

20. () Bir program igerisinde birden fazla Main( ) metodu kullanabiliriz.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumui dogru ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

(AMA(; )

Bu modl ile hazir metotlar: kullanabilecek ve programlarinizda uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde hazirlik amagli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz

> String degisken tirleri nasil tammlanir? Arastiriniz.
> Sayilarla kullanabildigimiz degisken tirleri arastiriniz.
»  Tarih/Zaman ifadeleri ile birlikte kullandigimiz degisken tlrlerini arastiriniz.

2.HAZIR METOTLAR

Programlama dili kitlUphaneleri icerisinde dnceden tammlanmis ve programcilarin
islerini kolaylastiran bir takim hazir metotlar vardir.

Bu modil im0z igerisinde metinsel (String), matematiksel, tarih ve zaman islemlerinde
sikga kullanacagimiz metotlarin inceleyecegiz.

2.1. Metinsd (String) Metotlar:

Programlama dili icerisindeki String sinifi a@tinda bulunan ve metinsd (String)
ifadelerle ilgili bir takim islemleri daha kolay yapabilmek icin bir takim hazir metotlar
vardir. Metinsel metotlardan stk kullamlanlar sunlardr;

> String sinif1 ile ¢agirilan metotlar;

Compare, Concat, Copy, Format, IsNull OrEmpty

> String ifade ile birlikte ¢cagrilan metotlar;

CompareTo, Contains, CopyTo, Endswith, IndexOf, Insert, LastindexOf,

PadLeft, PadRight, Remove, Replace, Split, Startswith, Substring, ToLower,
ToUpper
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2.1.1. Compare()

Parametre olarak verilen iki string ifadeyi karsilastirir ve geriye int tirinde bir veri
dondardr. Eger donis degeri sifir (0) ise iki metin birbirine esittir. Aksi takdirde parametre
olarak verilen metinleri ilk harflerinden itibaren tek tek karsilastirir ve farkliligin oldugu ilk
harflerin alfabedeki siralarina gére -1 veya 1 say1 degerlerini donddrdr.

> Kullanima:
i nt donusDegeri=String. Conpare(netinl, netin2);

Asagidaki tabloda metinlerin karsilastirma durumlari ve geri donUs degerleri
verilmektedir;

Durum Donis Degeri
metin1>metin2 1
metinl=metin2 0
metinl<metin2 -1

Burada metinlerin buyuktUr/klcuktlr karsilastirmalari, harflerin afabetik sirasiyla
ilgilidir.

Ornek 0-1: Klavyeden girilen iki metnin Karsilastirnlmasini yapan progranmn kodlarim
yazinz.

Console. Wite("1. netni giriniz: ");

string nmetinl = Consol e. ReadLi ne();

Console. Wite("2. nmetni giriniz: ");

string nmetin2 = Consol e. ReadLi ne() ;

i nt donusDegeri = String. Conpare(netinl, netin2);

swi tch (donusDegeri)
{
case -1:
Consol e. WiteLine("{0} ve {1} kelineleri birbirinden
farkl adar. \nGeri Doniis degeri: {2}",netinl, netin2, donusDegeri);
br eak;
case O:
Consol e. WitelLine("{0} ve {1} kelineleri birbirinin
aynisidar. \nGeri Donus degeri: {2}", nmetinl, nmetin2, donusDegeri);
br eak;
case 1:
Consol e. WitelLine("{0} ve {1} kelineleri birbirinden
farkl idir. \nGeri Donus degeri: {2}", metinl, metin2, donusDegeri);
br eak;
}
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Y ukaridaki programi calistirdiktan sonra asagidaki tabloda verilen degerleri tek tek
deneyerek String.Compare( ) metoduyla geri donen degerleri, tabloda bos birakilan alanlara
yazinz.

Girilecek Degerler C o
- - Geri Donus Degeri

metinl metin2

Tavsanh tavsanl

Tavsanli Tavsanli

Tavsanl Tavsanl

Tavsanlh Davsanli

Tavsanh Tavisanh

Eger metin karsilastirmalarinda buyudk/kucik harfe dikkat edilsin istemiyorsak
Compare( ) metodunun bir baska kullanimi olan Compare(metinl,metin2,boolean) formunu
kullanmamz gerekir.

> Kullanimz:

bool buyukKucuk=true;
i nt donusDegeri =String. Conpare(netinl, meti n2, buyukKucuk) ;

Burada bool turindeki degiskenin degeri true ise Compare( ) metodu biyuk/kigik
harfe bakmasizin iki kelimeyi karsilastirir. Eger false degeri gonderilirse, bu durumda
karsilastirmaislemini blyuk/kicUk harfe bicimde gerceklestirir.

Ornek 0-2: “Tavsanl” ve “tavsanli” metinlerini biyuk/kiiclik harf duyarli olarak ve
buyUk/kicuk harf duyarsiz olarak iki sekilde karsilastiriimasini yapan programin kodlarin
yazinz.

string metinl="MOYMIL";
string netin2="noymnul "

/1 Buyuk/ Kucik harf duyarsiz

bool duyarlilik=true;
i nt donusDegeri = String. Conpare(netinl, netin2,duyarlilik);
Consol e. WitelLine("duyarlilik=true ol dugunda doéniis degeri: " +

donusDegeri ) ;

/[ Buyuk/ Kucik harf duyarl 1

duyarlilik=fal se
donusDegeri = String. Conpare(netinl, nmetin2,duyarlilik);
Consol e. WitelLine("duyarlilik=fal se ol dugunda donius degeri: " +

donusDegeri);

Y ukaridaki program calistirnldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi elde ederiz.
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B file/{/Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&]

duvarlilik=true oldugunda diniiz degeri: 8@
duyarlilik=false cldujunda dinig degeri: 1

Resim 0.1: Compare M etodu Buyik/K ticik Harf Duyar lilig

Bu programdaki metin degerlerini degistirerek farkli blyik kicik harf duyarliliklarim
inceleyiniz.

2.1.2. Concat( )

Parametre olarak verilen nesneleri string turtinde birbirine pesisira ekler ve geriye
string turtinde bir deger dondiren String metodudur.

> Kullanimz:

string donenMeti n=String. Concat (paranmetre-|istesi);

Ornek 0-3: Klavyeden girilen iki metni birlestiren programin kodlarim yazimz.

Console. Wite("1. netni giriniz: ");

string nmetinl = Consol e. ReadLi ne();

Console. Wite("2. netni giriniz: ");

string nmetin2 = Consol e. ReadLi ne() ;

string birlestirilen = String. Concat (netinl, metin2);

Consol e. WitelLine("{0} ve {1} kelinelerinin birlestirilmns
hali: {2}",nmetinl, metin2,birlestirilen);

Y ukaridaki kodlar calistirildiginda ve metinl olarak “Linyit”, metin2 olarak da “spor”
kelimeleri girildiginde birlestirilen kelime “Linyitspor” olarak karsimiza gikacaktir.

String.Concat( ) ile farkl: tirlerdeki verileri de birlestirme sansimiz vardir. Asagidaki
ornekte hem metin, hem sayi, hem de boolean tirindeki verileri birlestirip, geriye string
turiinde bir veri elde etme islemini inceleyecegiz.

Ornek 0-4: Metin, say1 ve boolean tiiriinde verilerin birlestiriimesini saglayan programin
kodlarim yazimz.

string nmetin = "Kitahya"

int sayi = 43;

bool durum = fal se

string birlestirilen = String. Concat (nmetin, sayi, durun;

Consol e. WiteLine("{0} ve {1} {2}’ nin birlestirilmn s hali
{3}", netin, sayi,durumbirlestirilen);

25



Y ukaridaki kodlart galigtirdigimz zaman asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi karginnza
cikar;

B filey//Dxfvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&|

iitahya ve 43 False’nin bhirlestirilmis hali: Kiitahya43dFalse

Resim 0.2: String.Concat() Metodu ile Farklh Tirlerdeki Verilerin Birlestirilmesi

2.1.3. Copy()

Parametre olarak verilen string tiriindeki metnin bir kopyasini amaya yarayan String
metodudur.

> Kullanima:
string kopyaMeti n=String. Copy(netin);
Ornek 0-5: Bir metinin kopyasini alan programi yazimz.

string nmetin = "Tavsanl 1";

string kopyaMeti n=String. Copy(netin);

Consol e. WiteLine("{0} netninin kopyasi :{1}", netin,
kopyaMetin );

Y ukarida kod parcasi ¢alistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ciktisi ile karsilasiriz.

B file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... l—I—J':' | |t

Tavsanli metninin kopyasi :Tavsanla &

Resim 0-3. String.Copy( ) Metodu ile String K opyalama

1.2.4. Format()

Programlama esnasinda bazi ifadeleri belirli bir bicim icerisinde yazmamz istenirse
String.Format( ) metodu kullanilir.

Bu metot geriye string tirtinde bir veri donddrdr.

> Ornesin metinsd ifadelerin belirli bir bicim igerisinde ekranda yazilmasin
istiyorsak;
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String.Format("{@,5}",degisken);

Soldan Bosluk

Resim 0.4: String.Format() Metodu Kullanimi

Y ukaridaki resmi inceledigimizde String.Format( ) metodunun kullamminda, kiime
parantezleri ( { } ) icerisindeki ilk deger, degisken isimli degisken icerisindeki degeri
referans gostermektedir. Ikinci deger ise degiskenin igeriginin, ekranda kag karakterlik alan
kaplayacagim (Orn: Bu deger 5 ise ekranda 6 karakterlik, -7 ise 8 karakterlik yer kaplar)
belirtir. Bu degerin pozitif olmasi, degisken degerinin ayrilan alanimin sagina hizal
olacagini, negatif olmasi ise soluna hizal1 olacagin belirler.

Ornek 0-6: SiraNo, Adimiz, Soyadiniz seklinde basliklar: olan veicerigi dolu olan bir tablo
hazirlayip, ekrana yazdirinmz.

Console. WiteLine("------------------------------- ");

Consol e. WitelLine("Sira No | Adinaiz [ Soyad") ;

Consol e. WiteLine("----------------------~-~--~---- - ");

Consol e. WitelLine(String. Format ("{0,7} | {1,-8} | {2,10}", 1,
"Renzi", "ERTURK"));

Consol e. WitelLine(String. Format ("{0,7} | {1,-8} | {2,10}", 2,
"Tevfik", "ULUC"));

Consol e. WitelLine(String. Format ("{0,7} | {1,-8} | {2,10}", 3,
"Yucel ", "CAN'));

Console. WiteLine("------------------------------- ");

Y ukaridaki kodlar: calistirdiginuzda asagidaki gibi bir ekran ciktisi ile karsilasiriz.
ZitMetotlar/hazirVetotlar/bin Debug/h... =il

Resim 0.5: String.Format() Metodu ile M etin Bigimleme

> Ornegin int tirundeki sayisal ifadelerin belirli bir bicim icerisinde ekranda
yazilmasini istiyorsak;

String. Format ("{0: 00000}", 15); /1 "00015"

ifadesiyle 15 sayisi ekrana basina 3 adet O eklenerek toplamda 5 karakter olarak
yazilir.
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Stri

Stri

Stri

Stri

Stri

Stri
Stri
Stri

Stri
Stri

>

ng. For mat (" {0: 00000}", -15); // "-00015"

ifadesiyle -15 sayisi ekrana basina 3 adet O eklenerek toplamda 5 karakter
olarak yazilir.

ng. Format ("{0, 5}", 15); /" 15"

ifadesiyle 15 sayisi ekrana basina 3 adet bosluk eklenerek toplamda 5
karakterlik bir alana saga hizal1 olarak yazilir.

ng. Format ("{0,-5}", 15); [l "15

ifadesiyle 15 sayisi ekrana basina 3 adet bosluk eklenerek toplamda 5
karakterlik bir alana sola hizal1 olarak yazilir.

ng. For mat ("{0, 5: 000}", 15); Il " 015"

ifadesiyle 15 sayisi ekrana basina bir adet O ve iki adet bosluk eklenerek
toplamda 5 karakterlik bir alana saga hizal1 olarak yazilir.

ng. Format ("{0, -5: 000}", 15); /1 "015

ifadesiyle 15 sayisi ekrana basina bir adet O ve iki adet bosluk eklenerek
toplamda 5 karakterlik bir alana sola hizal1 olarak yazilir.

String.Format( ) metodunun sifir ve negatif sayilar icin 6zel formlari vardir.
Sayilar bicimlenirken kullanilan noktali virgul (;) ile format: 3 bolime ayiriniz.
Buradaki ilk bélim sayinin degerini, ikinci bolim negatif sayilarin bicimini,
Uglncll bolim ise sifinn ekrana nasil yazilacagimn bicimini belirlememize
yardimci olur.

ng. Format ("{0: #; eksi #}", 15); [/ "15"
ng. Format ("{0: #; eksi #}", -15); // "eksi 15"
ng. Format ("{0: #; eksi #; Safar}", 0); // "Safar"

Sayilan istege bagli bicimlendirmek istersek (6rnegin bir telefon numarasin:
alan kodu ve tdefon numaras: ayr: ayr: yazlsn istiyorsak), bicimlendirme
isleminde diyez (#) isareti ile formatimizi belirleriz;

ng. For mat ("{0: ### ## ##}", 1234567); // 123 45 67
ng. For mat ("{0: (#) ###- ##-##}", 12345678); //(1) 234-56-78

Ornegin double tiriundeki sayisal ifadelerin belirli bir bicim igerisinde
ekranda yazilmasin istiyorsak;
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Ondalikli sayilarda virgilden (programlamada nokta) sonra kag basamak gorinsiin

istiyorsak koseli parantezler ({ }) icerisindeki bicimleme kisminda noktadan sonra o kadar
sifir (0) koymamiz gerekir;

String. Format ("{0:0.00}", 123.4567); /1 "123. 46"
String. Format ("{0:0.00}", 123.4); /1 "123. 40"
String. Format ("{0:0.00}", 123); /1 "123.00"

Eger ondalikli sayinin en fazla kag basamaginin ekranda ¢cikmasim istiyorsak, bu sefer

sifir yerine o kadar sayida diyez (#) isareti kullanmarmiz gerekir;

String. Format ("{0: 0. ##}", 123.4567); /] "123. 46"
String. Format ("{0: 0. ##}", 123.4); [l "123.4"
String. Format ("{0: 0. ##}", 123); [l "123"

Ondalikli sayilarda virgilden ©Once ka¢ basamak gorintilemek istiyorsak

bicimlendirme yaparken, noktadan ©Once ka¢ basamak istiyorsak o kadar sifir (0)
kullanmamz gerekir;

String. Format ("{0: 000.0}", 123.4567); [l "123.5"
String. Format ("{0: 000.0}", 23.4567); /] "023.5"
String. Format ("{0: 00. 00}", 3.4567); [/ "03.46"
String. Format ("{0: 00. 00}", -3.4567); [/ "-03. 46"

Eger sayilarin goruntilenmesinde bin ayraci kullamlmak isteniyorsa;

String. Format ("{0:0,0.0}", 12345.678); [l "12,345. 7"
String. Format ("{0:0, 0. 0} , 12345.678); [l "12,345. 68"
String. Format ("{0:0,0}", 12345.678); [l "12, 346"

0 ile 1 arasindaki ondalikli sayilarin gosterimi iki sekilde olur. Birincisinde sayinin

tam kismi O ve noktadan sonra ondalikli kismi gelir (Orn: 0.123 seklinde), bir diger gosterim
seklinde ise sayimin tam kismi yazilmaz sadece nokta ve sonrasindaki ondalikli kisim yazilir
(Orn: .123 seklinde).

Iste bu durumlardaki sayilarin gosterimi ise su sekilde gerceklestirilir;

String. Format ("{0:0.0}", 0.0); /] "0.0"
String. Format ("{0:0.#}", 0.0); /I "0"
String. Format ("{0:#.0}", 0.0); /[l ".0"
String. Format ("{0: #. #}", 0.0); /"

Batun bu formlarin disinda sayilarimizi asagidaki gibi istedigimiz metinler ile birlikte

yazmamiz da mimkanddr;

String. Format ("{0: sonu¢ 0.0}", 12.3); /[l "sonug¢ 12.3"
String. Format ("{0: xOx. yyOyy}", 12.3); /] "x12x.yy3yy"
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> Ornegin tarih/saat tirindeki ifadelerin belirli bir bicim icerisinde ekranda
yazilmasin istiyorsak;

Tarih/Zaman ifadelerini belirtmek icin dnceden belirlenmis bazi anahtar harfler vardir.
Bunlar;

y: Yil,M: Ay, d: Gun,
h: 12'lik sistemde saat, H: 24'|Uk sistemde saat m: Dakika
s. Saniye f: Sdise Z: Zaman dilimi

Ornek 0-7: 14.02.2006 18:05:07.123 zamanina ait degerlerin gosterimleri su sekilde
saglanir;

Dat eTi me dt = new Dat eTi me(2006, 2, 3, 18, 5, 7, 123);
Consol e. WiteLine("Tarih:"+dt);

Console. WiteLine("----------=--------------- ");
Consol e. WitelLine("Yxl gosterimeri

"+String. Format ("{0:y yy yyy yyyy}", dt));

Consol e. WitelLine("Ay gosterimeri: "o+
String. Format ("{0: M MM MW MVWM ", dt));

Consol e. WitelLine("Gin gosterimeri: "o+
String. Format ("{0:d dd ddd dddd}", dt));

Consol e. WitelLine("Saat gosterinmeri: "o+
String. Format ("{0: h hh HHH", dt));

Consol e. Wi telLi ne("Daki ka gosterimeri: "o+
String. Format ("{0: mm}", dt));

Consol e. WitelLine("Saniye gosterimeri: "o+
String. Format ("{0:s ss}", dt));

Consol e. WitelLine("Salise gosterimeri: "o+
String. Format ("{0:f ff fff ffff}", dt));

Consol e. WitelLine("Zaman dilim gosterimeri: " +

String. Format ("{0:z zz zzz}", dt));

Y ukaridaki kodlar calistirldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilagiriz;

BN filel///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ&|
Tarih:=03.602.2606 18:85:87

Y11 gosterimleri: 2086 2086

Ay gosterimleri: Sub Subat

Giin gosterimleri: Cum Cuma
18 18

7
12 123 1238
Faman dilimi gosterimleri: +2 +@2 +82:806

Resim 0-6. Tarih/Zaman Gosterim Bicimleri -1

Tarih/zaman gosterimlerinin bicimlendirilmesinde kullamilan bir diger yol da; daha
Onceden tammlanmus belirtegler ile degerlerin ekrana yazdirilmasidir. Bu degerler asagidaki
tabloda verilmistir.
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Belirteg | Tarih/Zaman Ozelligi | Gosterim Ornegi
t Kisa zaman gosterimi | h: nm
Kisatarih gosterimi M d/yyy
Uzun zaman gosterimi | h: nm ss
Uzun tarih gosterimi | dddd, MMM dd, yyyy
D vet nin birlesimi dddd, MMM dd, yyyy h:nmm
D ve T ninbirlesimi | dddd, MMM dd, yyyy h:nmmss
d vet' nin birlesimi M d/yyyy h:nmm
d ve T nin birlesimi Md/yyyy h:nmmss
mM | Ay vegin gosterimi | MMMM dd
Y. Y | Yil ve ay gosterimi MW yyyy

®|e| | ™ g H o

Ornek 0-8: 14.02.2006 18:05:07.123 zamamm yukarida verilen bicimlere gore gosterimini
tek tek ekrana yazdiran programin kodunu yaziniz.

Dat eTi me dt = new Dat eTi me(2006, 2, 3, 18, 5, 7, 123);
Consol e. WitelLine("Tarih:" + dt);

Console. WiteLine("------------=------------ ");

Consol e. WitelLine("Kisa Zaman Gisterim: " +
String. Format ("{0:t}", dt));

Consol e. WitelLine("Kisa Tarih Gisterim: " +
String. Format ("{0:d}", dt));

Consol e. WitelLine("Uzun Zaman Gisterim: " +
String. Format ("{0: T}", dt));

Consol e. WitelLine("Uzun Tarih Gisterim: " +
String. Format ("{0:D}", dt));

Consol e. WitelLine("Uzun Tarih ve Kisa Zaman Birlesim: " +
String. Format ("{0:f}", dt));

Consol e. WitelLine("Full Tarih ve Zaman Gosterinmi: " +
String. Format ("{0: F}", dt));

Consol e. WitelLine("Kisa Tarih ve Kisa Zaman Birlesim: " +
String. Format ("{0:g}", dt));

Consol e. WitelLine("Kisa Tarih ve Uzun Zaman Birlesinm: " +
String. Format ("{0: G", dt));

Consol e. WitelLine("Ay ve Gin Gosterinm: " +
String. Format ("{0:n}", dt));

Consol e. WitelLine("Ay ve Gin Gosterinmi: " +
String. Format ("{0: M", dt));

Consol e. WitelLine("Yxl ve Ay Gosterim: " +
String. Format ("{0:y}", dt));

Consol e. WitelLine("Yil ve Ay Gosterim: " +

String. Format ("{0:VY}", dt));

Yukandaki kodlar1 caligtirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran ciktisi ile
karsilasirz;
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B filey///Difvisual studio 2010/ Projects/modul uygulamalan/hzazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... E=Sfef x|
Tarih:¥3.82.2886 19:85:87

Zaman Gisterimi: 18:85

Tarih Gisterimi: B3.82.2806

Zaman Gosterimi: 18:85:87

Tarih Gosterimi: A3 Subat 2886 Cuma

Tarih ve Hiza Zaman Birlegimi: @3 Jubat 2886 Cuma 18:@5
Tarih ve Zaman Gizterimi: B3 Subat 28006 Cuma 18:85:87

Tarih ve Kiza Zaman Birlegimi: 83 .82 _2006 15:685
Tarih ve Uzun Zaman Birlegimi: B83_82_2006 18:85:87
Ay ve Gin Gosterimi: 83 Subat
Ay ve Giin Gio vimi: @3 Subat
) imi: Subat 2886
11 ve Ay Gisterimi: Subat 2806

Resim 0-7. Tarih/Zaman Gosterim Bigimleri -2
2.1.5. IsNullOrEmpty()

Parametre olarak verilen string turiindeki degiskenin igeriginin bos mu oldugunu
kontrol eden metottur. Eger degiskenin icerigi bossa geriye bool tirinde true degeri
dondardr. Eger degiskene herhangi bir deger atamasi yapilmigsa geriye false degerini
doéndurdr.

> Kullanima:
string metin="";
bool sonuc=String.|sNull O Enpty(netin);

Ornek 0-9: Kullamc: adi ve sifre girisi yapilan bir giris ekraninda kullamc adh veya sifre
bos girilirse uyar1 veren, bos girilmemigse girilen degerleri ekrana yazdiran programin
kodlarim yaziniz.

Console. Wite("Kullanici adinizai giriniz: ");
string kullanici Adi = Consol e. ReadLi ne();
Console. Wite("sSifrenizi giriniz: ");
string sifre = Consol e. ReadLi ne();
bool kaBosnu=String.|sNull O Enpty(kul | anici Adi);
bool sfrBosnmu=String.|sNull O Enmpty(sifre);
i f (kaBosmu==tr ue)
Consol e. WitelLine("Kullanici adini bos gecenezsiniz.");
el se
Console. WiteLine("Grm s ol dugunuz kullanici adi:" +
kul I ani ci Adi ) ;
if (sfrBosnu == true)
Consol e. WitelLine("sifreyi bos gecenezsiniz.");
el se
Console. WiteLine("Grm s ol dugunuz sifre:'

+ sifre);

Bu kissmdan sonra anlatilacak olan metinsel metotlar direkt olarak String sinifi Uzerinden

degil, string degisken Uizerinden ¢agrilacak olan metotlardir.
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2.1.6. CompareTo ()

Cagnildig1 string ifade ile parametre olarak verilen string ifadeyi karsilastirir ve iki
ifade de birbirine esitse geriye int tiriinde sifir (0) degerini dondirir. Aksi takdirde metinleri
ilk harflerinden itibaren tek tek karsilagtirir ve farkliligin oldugu ilk harflerin alfabedeki
siralarinagoére -1 veya 1 say1 degerlerini donddrdr.

Kullamimi ve ¢alisma prensibi daha 6nce gordigimiz String.Compare( ) metoduyla
hemen hemen aynidir.

> Kullanima:
i nt donusDegeri =netinl. ConpareTo(netin2);

Asagidaki tabloda metinlerin karsilastirma durumlari ve geri donUs degerleri
verilmektedir;

Durum Doénis Degeri
metin1>metin2 1
metinl=metin2 0
metinl<metin2 -1

Daha 6nceden de belirttigimiz gibi metinlerin buyuktur/kucuktir karsilastirmalari,
harflerin alfabetik sirasiylailgilidir.

Ornek 0-10: Klavyeden girilen iki metnin karsilastiriimasimi yapan progranmin kodlarim
yazinz.

Console. Wite("1. nmetni giriniz: ");

string nmetinl = Consol e. ReadLi ne();
Console. Wite("2. netni giriniz: ");

string nmetin2 = Consol e. ReadLi ne() ;

i nt donusDegeri = netinl. ConpareTo(nmetin2);

swi tch (donusDegeri)
{
case -1:
Consol e. WitelLine("{0} ve {1} kelineleri birbirinden
farkl idir. \nGeri Donus degeri: {2}",netinl, metin2, donusDegeri);
br eak;
case O:
Consol e. WitelLine("{0} ve {1} kelineleri birbirinin
aynisidir. \nGeri Donus degeri: {2}", netinl, netin2, donusDegeri);
br eak;
case 1:
Consol e. WiteLine("{0} ve {1} kelineleri birbirinden
farkl idir. \nGeri Donus degeri: {2}", metinl, metin2, donusDegeri);
br eak;
}
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Y ukaridaki programi calistirdiktan sonra asagidaki tabloda verilen degerleri tek tek
deneyerek CompareTo( ) metoduyla geri donen degerleri, tabloda bos birakilan alanlara
yazinz.

Girilecek Degerler C o
- - Geri Donus Degeri

metinl metin2

Bilisim Bilisim

bilisim bilism

BILiSIM BILISIM

biLiSIM Bilisim

Bilisim Bilisim

Y ukarida verilen degerleri istediginiz sekilde degistirerek metodun calismasin iyice
pekistiriniz.

2.1.7. Containg()

Birlikte ¢agrildigi metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen char turtindeki
karakteri veya yine parametre olarak verilen string tiriindeki metinsel ifadeyi arar ve geriye
bool tlrinde bir deger dondurdr.

> Kullanimz:

Metinsel ifade icerisinde karakter arama;

char karakter= "";
bool donusDegeri =neti nl. Conpar eTo( kar akter);

Metinsel ifadeicerisinde string arama;

string aranan= "";
bool donusDegeri =neti nl. Conpar eTo(ar anan) ;

Ornek 0-11: Klavyeden girilen metin icerisinde rakamsal ifade olup olmadigini kontrol eden
bir metot yazip, kullamciy: uyaran programin kodlarin yazinz.

static void Main(string[] args)
{
Console.Wite("Keline giriniz: ");
string ifade = Consol e. ReadLi ne();
bool sonuc = rakanmvarM (i f ade);
i f (sonuc)
Consol e. WiteLine("G rm s ol dugunuz nmetin rakansa
i fadel er igeriyor");
el se
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Consol e. WiteLine("G rm s ol dugunuz netin rakansa
i fadel er icermyor");

static bool rakanmvarM (string netin)

{

if (metin.Contains('0"))
return true;

else if (netin.Contains('1'))
return true;

else if (netin.Contains('2'))
return true;

else if (netin.Contains('3"))
return true;

else if (netin.Contains('4'))
return true;

else if (netin.Contains('5'))
return true;

else if (netin.Contains('6'))
return true;

else if (netin.Contains('7'))
return true;

else if (netin.Contains('8'))
return true;

else if (netin.Contains('9'))
return true;

el se
return false;

}

Y ukaridaki uygulamay: rakamsal ifade iceren ve icermeyen ¢esitli kelime girisleriyle
deneyip pekistiriniz.

Ornek 0-12: Klavyeden girilen metin icerisinde, yine klavyeden girilen bir metni arayan
programin kodlarin yaziniz.

Console. Wite("Metin giriniz: ");
string ifade = Consol e. ReadLi ne();
Console. Wite("Aranan nmetni giriniz: ");
string aranan = Consol e. ReadLi ne();
i f (ifade.Contains(aranan))
Consol e. WiteLine("({0}) ifadesi icerisinde ({1}) kelines
mevcuttur.", ifade, aranan);
el se
Consol e. WiteLine("({0}) ifadesi icerisinde ({1}) kelines
yoktur.", ifade, aranan);

2.1.8. CopyTo()

Bu metot kaynakBaslangiclndexi (int tlrinde), hedefDizis (char dizis tdrinde),
hedefBaslangiclndexi (int tirinde) ve miktar (int tiriinde) olmak Uizere 4 parametre alir.
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Birlikte cagrildigi metinsel ifadenin;

- Parametre olarak verilen int tiriindeki kaynak baslangi¢ indeksinden itibaren,
- Parametre olarak verilen char[] dizisinin icerisine,

- Parametre olarak verilen hedef baglangi¢ indeksinden itibaren,

- Parametre olarak verilen sayida karakteri kopyalamaya yarayan metottur.

> Kullanimz:

string nmetinl="";

char[] hedefDizisi={,,,,,} ;

i nt kayBasl nd, hedBasl nd, adet;

met i n1. CopyTo( kayBasl nd, hedef Di zi si , hedBasl nd, adet ) ;

Ornek 0-13: Klavyeden girilen 10 harfli bir metnin igerigini 2.karakterinden baslayarak 5
karakterini hedefDizi isimli char tirtindeki 10 elemanli bir dizinin 3.elemamndan baglayarak
kopyalayimz. hedefDizi isimli dizinin icerigini kopyalamadan Once ve sonra ekrana
yazdirarak degisimi gozlemleyiniz.

Console. Wite("Metin giriniz: ");

string nmetin = Consol e. ReadLi ne();

int i = 0;

char[] hedefDizi={("a',"b",'c ,'d,"e,"f'",'¢g,"h, "i","j'};
Consol e. WitelLine("Di zinin kopyal amadan 6nceki icerigi");
foreach (char harf in hedefDi zi)

{
Consol e. WitelLine("hedefDizi[{0}]: {1}", i, harf);
i ++;
}

met i n. CopyTo(1l, hedefDizi, 2, 5);

Consol e. Wi teLine("Di zi ni n kopyal amadan sonraki icerigi");

i = 0;

foreach (char harf in hedefDi zi)

{
Consol e. WitelLine("hedefDizi[{0}]: {1}", i, harf);
i ++;

}

Y ukaridaki kod pargasi ¢alistirilchiginda ve klavyeden “ 1234567890 veris girilerek
calistirldiginda asagidaki gibi bir ekran ciktisi ile karsilasiriz;
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B file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... l ‘:'_@&l

Metin giriniz: 12345678%4 al
Dizinin kopyalamadan dnceki icerifi =

madan sonraki igerigil

hedefDizil91:

a
1]
c
d
e
f
q
h
i
J
al
a
1]
2
3
4
5
6
h
i
J

Resim 0-8. CopyTo Metodu ile Bir Dizinin Igerigini Degistirme
2.1.9. EndsWith()

Birlikte cagrildigi metinsel ifade parametre olarak verilen string tirtindeki ifade ile
bitip bitmedigini kontrol eden metottur. Geriye bool tirinde bir deger dondirir. Eger metin
parametre olarak verilen ifade ile bitiyorsa geriye true degerini dondirir. Eger metin
parametre olarak verilen ifade ile bitmiyorsa geriye false degerini dondirir.

> Kullanimz:
metin. EndsWt h(ifade);

Ornek 0-14: Klavyeden girilen metin sesli harf ile bitip bitmedigini kontrol eden ve geriye
bool tiriinde bir deger dondiren metot tammlayiniz.

static void Main(string[] args)

Console. Wite("Metin giriniz: ");
string ifade= Consol e. ReadLi ne();
if (bitisSesliM(ifade))
Consol e. WitelLine("Kl avyeden girilen netin sesli harf
ile bitiyor");
el se
Consol e. WitelLine("Kl avyeden girilen netin sesli harf
ile bitmyor");

}

static bool bitisSesliM(string metin)

{
if (netin. EndsWth("a"))
return true;
else if (netin.EndsWth("e"))
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return true;

else if (netin.EndsWth("1"))
return true;

else if (netin. EndsWth("i"))
return true;

else if (netin.EndsWth("o0"))
return true;

else if (netin. EndsWth("d"))
return true;

else if (netin. EndsWth("u"))
return true;

else if (netin. EndsWth("0"))
return true;

el se
return false;

}

Y ukaridaki uygulamay: cesitli kelime girisleri ile deneyerek pekistiriniz.
2.1.10. IndexOf()

Bu metodun birden fazla kullanm sekli vardir.
2.1.10.1. IndexOf(char)

Birlikte cagirildigr metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen karakteri arar ve
geriye bu karakterin metin icerisinde ilk bulundugu karakter sirasim donddrir. Metnin ilk
karakterinin indeks numarasinin sifir (0) oldugunu unutmayinz.

Eger aranan karakter kelime icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri donduirir.

Bu metot blyutk/kiclk harf duyarl: oldugu icin aranan karakterin blyuk/kicik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimz:

i nt indeks=netin.|ndexX (char);

Ornek 0-15: IndexOf (char) metodunun kullamm;

string metin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WiteLine(netin.lndexOF("'T")); [ -1
Consol e. WiteLine(netin.lndexOf('e')); [ 9
Consol e. WiteLine(netin.lndexOF('i')); [ 1
Consol e. WiteLine(rmetin.lndexOf('z')); Il il
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2.1.10.2. IndexOf(string)

Birlikte cagirildigi metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen string ifadeyi
arar ve geriye bu ifadenin, metin icerisindeilk bulundugu karakter sirasim dondirir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondurr.

Bu metot buylk/kicik harf duyarli oldugu icin aranan ifadenin biyuk/kucuk olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimz:

i nt i ndeks=netin.|ndexCf (string);

Ornek 0-16: IndexOf(string) metodunun kullanm;

string nmetin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WitelLine(nmetin.|ndexCOf ("bilisim)); [ -1
Consol e. WitelLine(nmetin.|IndexCOf ("Bilisim)); /1 0
Consol e. WiteLine(nmetin.lndexOf ("loji")); /1 13
Consol e. WiteLine(rmetin. | ndexOf ("Bilisin)); Il -1

2.1.10.3. IndexOf(char deger ,int basangic)

Birlikte cagirildigi metinsel ifade icerisinde, parametre olarak verilen karakteri, yine
parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin, metin
icerisinde baslangi¢ indeksinden sonrailk bulundugu karakter sirasim dondirUr.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondirr.

Bu metot buyuk/kuctk harf duyarl: oldugu icin aranan ifadenin blyuk/kicik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimz:

i nt indeks=netin.|ndexX (char deger,int baslangic);

Ornek 0-17: IndexOf (char deger,int baslangic) metodunun kullamm;

string nmetin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WiteLine(nmetin.lndexOf('T, 3)); /1 -1
Consol e. WitelLine(netin.|ndexOf('e', 10)); /1 18
Consol e. WiteLine(nmetin.lndexOf("i',4)); /1 5
Consol e. WitelLine(netin.|IndexCf('o', 18)); /1 -1
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2.10.1.4. IndexOf(string deger ,int baslangic)

Birlikte caginldigi metinsel ifade icerisinde, parametre olarak verilen metinsel ifadeyi,
yine parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin,
metin igerisinde baslangi¢ indeksinden sonrailk bulundugu karakter sirasim dondurir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondirr.

Bu metot buyuk/kuctk harf duyarl: oldugu icin aranan ifadenin blydk/kicik olma

durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimz:

i nt indeks=netin.|ndexXf (string deger,int baslangic);

Ornek 0-18: IndexOf (string deger,int baslangic) metodunun kullanim;

string metin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. Wi teLine(metin.|ndexCOf ("bilisint,0)); Il
Consol e. WiteLine(nmetin.|lndexOF("Bilisinm,1)); /1
Consol e. WiteLine(netin.|ndexOf("loji", 3)); /1
Consol e. WiteLine(netin.|ndexOf("il", 2)); /1

2.1.11. Insert(int baslangic,string value)

Parametre olarak verilen int tdrindeki baslangic indeksinden baslayarak, yine
parametre olarak verilen metinsel ifadeyi, ¢agrildigi metnin icerisine eklemeye yarayan

metottur. Geriye string ttrtinde metinsel bir ifade donddrdr.

> Kullanimz:

string yeni Metin=netin.lnsert(int baslangic, string ekl enecek);

Ornek 0-19: Insert(int baslangic, string deger) metodunun kullanim;

string metin = "Elektrik teknolojileri™";
string yeni Metin=netin.lnsert(9, "ve Elektronik ");
Consol e. Wite(yeni Metin);

Y ukaridaki kod pargas: calistirildiginda asagidaki gibi ekran ciktisi ile karsilasiriz;

-1
13
16

ER filey///D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... lﬂlﬂ'—]
lektrik ve Elektronik teknolejileri

Resim 0-9. Insert() Metodu ile Metin icerisine M etin Ekleme
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2.1.12. LastIndexOf()
Bu metodun da IndexOf metotdu gibi birden fazla kullanim sekli vardir.
2.1.12.1. LastIndexOf (char)

Birlikte cagirilchgr metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen karakteri arar ve
geriye bu karakterin metin icerisinde son bulundugu karakter sirasini dondardr. Metnin ilk
karakterinin indeks numarasinin sifir (0) oldugunu unutmayinz.

Eger aranan karakter kelime icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri donduirir.

Bu metot buyuk/kiguk harf duyarli oldugu icin aranan karakterin blyuk/kicuk olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanim:
i nt i ndeks=netin. Last| ndexX (char);

Ornek 0-20: LastindexOf(char) metodunun kullamm;

string metin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WitelLine(netin. LastlndexOF('T')); /1 -1
Consol e. WiteLine(nmetin. Lastl ndexOf('e')); /1 18
Consol e. WitelLine(nmetin. LastlndexOF('i')); /1 20
Consol e. WitelLine(nmetin. Last!l ndexOF('z')); /1 -1

2.1.12.2. LastIndexOf (string)

Birlikte cagirildigi metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen string ifadeyi
arar ve geriye bu ifadenin, metin icerisinde son bulundugu karakter sirasim dondirir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondurr.

Bu metot buylk/kicik harf duyarl: oldugu icin aranan ifadenin biyuk/kucuk olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanima:
i nt i ndeks=netin. Last | ndexXf (string);

Ornek 0-21: LastindexOf(string) metodunun kullanim;

string nmetin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WitelLine(netin. Last!l ndexOf ("bilisini)); [ -1
Consol e. WitelLine(netin.LastlndexOr("Bilisin)); /1 0
Consol e. WitelLine(netin.LastlndexOF("il")); /1 16
Consol e. WitelLine(netin.LastlndexOf ("Bilisinm)); /1 -1
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2.1.12.3. LastIndexOf (char deger ,int badangic)

Birlikte cagirildigi metinsel ifade icerisinde, parametre olarak verilen karakteri, yine
parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin, metin
icerisinde baslangi¢ indeksinden sonra son bulundugu karakter sirasim dondirdir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondirUr.

Bu metot buyuk/kuctk harf duyarl: oldugu icin aranan ifadenin blydk/kicik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanima:
i nt indeks=netin. Last| ndexX (char deger,int basl angic);

Ornek 0-22: LastindexOf (char deger,int baslangic) metodunun kullamm;

string metin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WiteLine(netin. LastlndexOF (" T, 3)); /1 -1
Consol e. WitelLine(nmetin. Lastl ndexOF (' e', 10)); [ 9
Consol e. WitelLine(nmetin.LastlndexOF('i',4)); [ 13
Consol e. WitelLine(nmetin. Lastl ndexOr(' o', 18)); /1 14

2.1.12.4. LastlndexOf(string deger ,int baslangic)

Birlikte cagirnldigi metinsel ifade icerisinde, parametre olarak verilen metinsel ifadeyi,
yine parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baslayarak arar ve geriye bu ifadenin,
metin igerisinde baglangi¢ indeksinden sonra son bulundugu karakter sirasim donddrdr.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondurr.

Bu metot buylk/kuctk harf duyarli oldugu igin aranan ifadenin blyuk/kicik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimz:

i nt indeks=netin. LastlndexX (string deger,int basl angic);

Ornek 0-23: LastindexOf (string deger,int baslangic) metodunun kullanim;

string metin = "Bilisimteknolojileri";

Consol e. WiteLi ne(netin. LastlndexOF ("bilisinm,0)); /1 -1
Consol e. WiteLine(netin. LastlndexOF ("Bilisinm,1)); /1 -1
Consol e. WitelLine(nmetin. Lastl ndexOF ("ini, 15)); [ 5
Consol e. WitelLine(nmetin. Lastl ndexOF("il",2)); /1 1
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2.1.13. PadL eft ()
PadL eft metodunun 2 farkli kullanim vardir.
2.1.13.1. PadL eft(int deger)

PadL eft( ) metodunun bu kullammunda, birlikte cagrildigi metne parametre olarak
verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni saga hizalanmig yeni bir metinsel
ifade geriye dondirUr.

Hizalamanin gorllebilmes icin parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanima:
string yeni Meti n=netin. PadLeft (i nt deger);

Ornek 0-24: PadLeft(int deger) metodunun kullanim;

string metin = "Yerkdy";
string nmetin2 = "Teknik";
string netin3 = "ve"
string nmetin4 = "Endlistri";
string netin5 = "Msl ek";
string nmetin6é = "Lisesi";

Consol e. Wi teLi ne(netin. PadLeft (20));
Consol e. Wi teLi ne(netin2. PadLeft (20));
Consol e. Wi teLi ne(netin3. PadLeft (20));
Consol e. Wi teLi ne(netin4. PadLeft (20));
Consol e. Wi teLi ne(netin5. PadLeft (20));
Consol e. Wi teLi ne(netin6. PadLeft (20));

Yukandaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

B file/f/Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... E=SREE ]

Yerkiy
Teknik

ue
Endiistri

Mezlek
Lizesi

Resim 0-10. PadL eft(int deger) M etodunun Kullanimi
2.1.13.2. PadL eft(int deger ,char karakter)

PadL eft( ) metodunun bu kullaniminda da bir 6nceki kullanmmda oldugu gibi birlikte
cagrildigi metne parametre olarak verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni
saga hizalanmus yeni bir metinse ifade geriye dondurir. Ancak bir 6nceki kullanimda metin
hizalamrken metnin sol tarafi bosluk karakteriyle dolduruluyordu. Bu kullammmda ise
parametre olarak verilen karakter bu doldurmaislemi icin kullanilir.
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Hizalamanin gorilebilmes icin parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanimz:

string yeni Meti n=netin. PadLeft (i nt deger,char karakter);

Ornek 0-25: PadLeft(int deger,char karakter) metodunun kullanim;

string nmetin =

string netin2
string netin3
string netin4
string netinb

string nmetin6 =

Consol e.
Consol e.
Consol e.
Consol e.
Consol e.
Consol e.

Wi telLi
Wi telLi
Wit eLi
Wit eLi
Wi telLi
Wi telLi

"Yer koy";

"Tekni k" ;

"ve";

"Endustri";

" Mesl| ek";

"Lisesi";
ne(metin. PadLeft ( 20, _
ne(nmetin2. PadLeft (20, '*
ne(neti n3. PadLeft (20, '$
ne(netin4. PadLeft (20, '-'
ne(metin5. PadLeft (20, '+
ne(meti n6. PadLeft (20, '/

Yukandaki kod parcast calistirlldiginda asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle

karsilasirz;

BB file:///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&]

A Lisesd

ST

Resim 0-11. PadL eft(int deger,char karakter) M etodunun Kullanim

Y ukaridaki resimden de gorilecegi tizere hizalamaisleminde bosluklarin doldurulmast
cesitlik karakterler ile gerceklestirilmistir.

2.1.14. PadRight ()

PadRight metodunun 2 farkli kullanimi vardir.

2.1.14.1. PadRight (int deger)

PadRight( ) metodunun bu kullamiminda, birlikte cagrildigi metne parametre olarak
verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni sola hizalanmis yeni bir metinsel
ifade geriye dondirUr.



PadL eft( ) metodunun kullanimiyla tamamen ayn olan bu metot ile metinsel ifade bu
kez sola hizal1 olarak yeni bir metinsel ifade geriye dondurdr.

Hizalamanin gorilebilmes icin parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanima:
string yeni Meti n=neti n. PadRi ght (i nt deger);

Ornek 0-26: PadRight(int deger) metodunun kullanim;

string nmetin = "Yerkoy";
string nmetin2 = "Teknik";
string nmetin3 = "ve";
string metin4 = "Endlistri";
string nmetin5 = "Msl ek";
string nmetin6é = "Lisesi";

Consol e. WitelLine(netin. PadRi ght (20) + netin2. PadRi ght (20));
Consol e. Wi telLi ne(netin3. PadRi ght (20) + neti n4. PadRi ght (20));
Consol e. Wi telLi ne(netin5. PadRi ght (20) + neti n6. PadRi ght (20));

Yukandaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

BN filey///Di/visual studio 2010/Prajects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂlﬁl

Teknik
Endiiztri

Lizesi

Resim 0-12. PadRight(int deger) M etodunun Kullanim

2.1.14.2. PadRight(int deger ,char karakter)

PadRight( ) metodunun bu kullamminda da bir 6énceki kullanimda oldugu gibi birlikte
cagrildigi metne parametre olarak verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni sola
hizalanmis yeni bir metinsel ifade geriye dondurdr.

Ancak bir dnceki kullamimda metin hizalamrken metnin sag tarafi bogluk karakteriyle
dolduruluyordu. Bu kullamimda ise parametre olarak verilen karakter bu doldurmaislemi icin
kullanilir.

Hizalamanin gorllebilmes icin parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanimz:

string yeni Meti n=neti n. PadRi ght (i nt deger, char karakter);
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Ornek 0-27: PadRight(int deger,char karakter) metodunun kullanim;

string nmetin = "Yerkoy";
string nmetin2 = "Teknik";
string nmetin3 = "ve";
string metin4 = "Endlistri";
string nmetin5 = "Msl ek";
string nmetin6é = "Lisesi";

Consol e. Wi telLi ne(netin. PadRi ght (20, _
Consol e. Wi telLine(netin2. PadRi ght (20, '*
Consol e. Wi teLi ne(neti n3. PadRi ght (20, '$'
Consol e. Wi teLi ne(netin4. PadRi ght (20, '-'
Consol e. Wi telLi ne(netin5. PadRi ght (20, '+
Consol e. Wi telLi ne(netin6. PadRi ght (20, '/

Yukandaki kod parcast calstirildiginda asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

B file//Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... l—I—J':' | 0 o

]

Meslek+++++++++++++4+
ises i vy s s s s

Resim 0-13. PadRight(int deger,char karakter) M etodunun Kullanimi

Y ukaridaki resimden de gorulecegi tizere hizalama isleminde bosluklarin doldurulmast
cesitlik karakterler ile gerceklestirilmistir.

2.1.15. Remove ()
Remove metodunun 2 farkl: kullammu vardir.
2.1.15.1. Remove (int deger)

Birlikte cagrildigi metnin, parametre olarak verilen degerinin bulundugu indeks
degerinden itibaren sonuna kadar olan kismuni siler. Silinme isleminden arta kalan metni
geriye dondurdr.

> Kullanim:
string yeni Meti n=netin. Renove(i nt deger);
Ornek 0-28: Remove(int deger) metodunun kullamm;
string metin = "Yerkdy";
Consol e. WitelLi ne(netin. Renove(3));

Consol e. WitelLine(netin. Renove(2));
Consol e. WitelLi ne(netin. Renove(5));
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Yukandaki kod parcast calistirlldiginda asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz;

EX filey///Di/visual studio 2010/Projects/modul uyguiamalaru.‘hazirMetotIarlhazirMetotlar}binlDehug,’h... |ﬂlﬂ'ﬂl

Resim 0-14. Remove(int deger) Metodu ile M etin Kirpma islemi
2.1.15.2. Remove (int deger ,int adet)

Birlikte cagrildigi metnin, parametre olarak verilen degerinin bulundugu indeks
degerinden itibaren yine parametre olarak verilen adet kadar olan kismuni siler. Silinme
isleminden arta kalan metni geriye dondirUr.

> Kullanima:
string yeni Meti n=netin. PadRi ght (i nt deger,int adet);

Ornek 0-29: Remove(int deger,int adet) metodunun kullanim;

string metin = "BilisimTeknolojileri";
Consol e. Wi teLi ne(netin. Renove(3, 2));
Consol e. WiteLi ne(netin. Renove(2, 4));
Consol e. Wi teLi ne(netin. Renove(5, 6));

Yukandaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz;

B file:///Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... =] B

Bilim Teknolojilewri
Bim Teknolojileri
Bilisnolojileri

Resim 0-15. Remove(int deger int adet) M etodu ile M etin Kirpma islemi
2.1.16. Replace ()

Replace metodunun 2 farkl1 kullanim vardir.
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2.1.16.1. Replace (char eski, char yeni)

Birlikte c¢agrnildigi metin icerisinde, ilk parametredeki karakterleri, ikinci
parametredeki karakter degerleriyle degistiren metottur. Geriye degistirme isleminin
gerceklestirildigi string tirinde bir ifade dondir(r.
> Kullanim:

string yeni Meti n=neti n. Repl ace(char eski,char yeni);

Ornek 0-30: Replace(int deger,int adet) metodunun kullanim;
string metin = "Bilisim Teknolojileri";
Consol e. WitelLine("Degistirilen: "+metin. Replace('i', '#'));

Consol e. WiteLi ne("Degi si nden sonra: "+metin);

Yukandaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz;

B filey///Dyvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h.. lﬂ'

Degigtirilen Metin: BHl#s#in Teknolojilerdt
Degisimden sonra metin: Bilisim Teknolojileri

Resim 0-16. Replace(char eski, char yeni) Metodu ile Karakter Degistirme
2.1.16.2. Replace (string eski, string yeni)

Replace metodunun bir 6nceki kullanmmmindan farki parametre olarak bu kez char
turtinde karakterler yeni string tirinde metinsel ifade almasidir.

> Kullanima:

string yeni Meti n=netin. Repl ace(string eski, string yeni);
Ornek 0-31: Replace(int deger,int adet) metodunun kullanim;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Consol e. WitelLine("Degistirilen: "+netin. Replace("Bili sint,
“Metal *));

Consol e. WitelLi ne("Degi si nden sonra: "+metin);

Yukandaki kod parcast calistirlldiginda asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasirz;

48



BN file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|ﬂ"|

Degigtirilen: Metal Teknolojileri
Degizimden sonra: Bilisim Teknolojileri

Resim 0-17. Replace(string eski, string yeni) Metodu ile M etin Degistir me
2.1.17. Split ()

Split( ) metodu, cagrildigi metni istenilen karakterden itibaren parcalara bolmek icin
kullamlan bir metottur. Eger istenilen karakter mevcut metin ifadesi icerisinde yer aliyorsa,
Split( ) metodu metni karakterlerden Onces ve sonrasi seklinde parcalara ayirir ve bu
parcalart string tlrinde bir dizi icerisinde saklar. Geriye de bu string[] turindeki diziyi
doéndurdr.

> Kullanim:
string[] dizi=netin.Split(char karakter);
Ornek 0-32: Split(char karakter) metodunun kullamm;

string metin = "BilisimTeknolojileri";
Consol e. Wi teLi ne("Bosl uktan boél tnidrse");
Console. WiteLine("------------------- ");

foreach(string harf in netin.Split(' '))
Consol e. Wi teLine(harf);

Consol e. WiteLine(" ");

Consol e. WiteLine("i harflerinden bél inirse");

Console. WiteLine("------------------- ");

foreach (string harf in netin.Split('i"))
Consol e. Wi teLine(harf);

Yukandaki kod parcast calstirildiginda asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

ER file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... E=JEeT x|

Bog luktan boliiniirze

Teknolojileri

i harflerinden biliiniirse

Resim 0-18. Split(char karakter) Metodu ile M etin Parcalama

2.1.18. Startswith ()

Birlikte cagrildigi metinsel ifade parametre olarak verilen string tirindeki ifade ile
baslay1p baslamadigini kontrol eden metottur. Geriye bool tiriinde bir deger déndurtr. Eger
metin parametre olarak verilen ifade ile bagliyorsa geriye true degerini déndardr. Eger metin
parametre olarak verilen ifade ile baslammyorsa geriye false degerini dondirir.
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> Kullanimz:
metin. StartsWth(ifade);

Ornek 0-33: Klavyeden girilen kullamc adimin rakamla baslayip baslamadigin kontrol
eden, eger kullanici ach rakam ile bagliyorsa uyart mesaj1 veren bir metot tammlayinz.

static void Miin(string[] args)

{
Console. Wite("Kullanici adx belirleyiniz: ");
string kAdi = Consol e. ReadLi ne();
i f (Kull anici Adi Kont rol (kAdi))
Consol e. WitelLine("Kullanici adi tanimniz basar il 1");
el se
Consol e. WitelLine("Kullanici ad:i say: il e baslayamaz");
}
static bool Kull anici Adi Kontrol (string kAdi)
{
if (kAdi.StartsWth("1"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("2"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("3"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("4"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("5"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("6"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("7"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("8"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("9"))
return false;
else if (kAdi.StartsWth("0"))
return false;
el se
return true;
}

Y ukaridaki uygulamay: cesitli kelime girigleri ile deneyerek pekistiriniz.
2.1.19. Substring ()

Substring( ) metodunun iki kullanimi vardir.
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2.1.19.1. Substring (int indeks)

Birlikte ¢agrildigi metni parametre olarak verilen indeks degerinden itibaren keser ve
arta kalan metni geriye string tiriinde déndiren metottur.

> Kullanima:
string yeni Meti n=netin. Substring(int indeks);

Ornek 0-34: Substring(int indeks) metodunun kullamm;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Consol e. Wi telLine(nmetin. Substring(3)); [1isimTeknol ojileri
Consol e. Wi teLi ne(nmetin. Substring(8)); /| Teknol oj il eri
Consol e. Wi teLi ne(metin. Substring(14)); /lojileri

2.1.19.2. Substring (int indeks, int uzunluk)

Substring metodunun bu kullammunda ise ilk parametre indeks degerini, ikinci
parametre ise kag karakter uzunlugunda bir metnin kesilecegini belirtir.

> Kullanima:

string yeni Metin=netin. Substring(int indeks,int uzunluk);
Ornek 0-35: Substring (int indeks, int uzunluk) metodunun kullanim;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Consol e. WitelLine(nmetin. Substring(3,4)); [//isim

Consol e. WiteLine(metin.Substring(8,3)); //Tek

Consol e. WiteLine(metin.Substring(14,1)); //o
2.1.20. ToL ower ()

Birlikte ¢cagrildigi metninin tim karakterlerini kiicik harfe donustirerek yeni bir metin
geriye dondurdir.

> Kullanimz:

string yeni Meti n=netin. ToLower () ;

Ornek 0-36: ToL ower() metodunun kullamm;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Consol e. WitelLine(nmetin. ToLower()); //bilisimteknolojileri
string metin2= "yERKOy t EKNIK Ve ENdisTRI";

Consol e. WitelLine(nmetin2. ToLower()); //yerkdy tekni k ve endustri
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2.1.21. ToUpper ()

ToLower( ) metodunun tam tersi seklinde ¢alisir ve birlikte ¢agrildigi metninin tiim
karakterlerini buytk harfe donistirerek yeni bir metin geriye dondurir.

> Kullanima:
string yeni Meti n=netin. ToUpper () ;
Ornek 0-37: ToUpper() metodunun kullanim;
string metin = "Bilisim Teknolojileri";
Consol e. WiteLine(netin. ToUpper()); //BiLisiM TEKNOLQJILERI

string metin2= "yERKOy tEKNIK Ve ENdUSTRI"; )
Consol e. Wi teLi ne(netin2. ToUpper ()); //YERKOY TEKNIK VE ENDUSTRI

2.2. Matematiksel (Math) Metotlari

Programlama dili icerisindeki Math sinifi altinda bulunan ve matematiksel bazi islem
ve fonksiyonlar1 daha kolay yapabilmek icin bir takim hazir metotlar vardir.

Matematiksel metotlardan sik kullamlanlar sunlardir;

- Abs - BigMul - Ceiling - DivRem
- Max -Min - Pow - Round
- Sign - Sort - Cos -Sin
-Tan - Acos - Asin - Atan

2.2.1. Abs()

Abs( ) metodu parametre olarak verilen sayimn mutlak degerini veren metottur.
Parametre olarak farkli say: tirlerinde degerler aabilir ve aldigi degerin tlrinde bir deger
geri dondurdr.

> Kullanimy:

i nt nutl akDeger =Mat h. Abs(i nt sayi);

deci mal rnut| akDeger =Mat h. Abs(deci mal sayi);
doubl e nut | akDeger =Mat h. Abs(doubl e sayi ) ;
fl oat nutl akDeger=Mat h. Abs(fl oat sayi);

| ong nut | akDeger =Mat h. Abs(| ong sayi ) ;

short nutl| akDeger =Mat h. Abs(short sayi);
sbyt e nutl| akDeger =Mat h. Abs(sbyte sayi);
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Ornek 0-38: | X - 2| + 2 + [2 + X| ifadesinin sonucunu x’in 0'dan 10'a kadar olan
degerleri icin tek tek ekrana yazdiran programin kodunu yazinmz.

i nt sonuc=0;
for (int x = 0; x <= 10; x++)

{
sonuc = Math. Abs(x - 2) + 2 + Math. Abs(2 + x);

Consol e. WiteLine("x: {0} icin sonug: {1}", x, sonuc);

}
Y ukaridaki kod pargas: calistinldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

B filey///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&'

igin sonug:

a
1 igin sonug:
2 igin sonug:
3 igin sonug:
: 4 icin sonug:
: b di¢gin sonug:
H
?
8
9
1:

igin sonug:
igin sonug:
igin sonug:
igin sonug:
B icin sonug:

Resim 0-19. Math.Abs( ) M etodunun Kullanimi
2.2.2. BigMul()

Parametre olarak verilen iki int torindeki sayimin carpimim long turiinde veren
metottur.

> Kullanima:
| ong sonuc=Mat h. BigMul (int a, int b);

Ornek 0-39: Math.BigMul( ) metodunun kullanim

| ong sonuc=Mat h. Bi gMul (2, 4); /1 8

sonuc=Mat h. Bi gMul (43, 2); /1 86

sonuc=Mat h. Bi gMul (9, 80); /1 720

sonuc=Mat h. Bi gMul (100, 10) ; /1 1000
2.2.3. Celling()

Parametre olarak verilen double turindeki ondalikli sayidan biyik, en kigik tam
say1nin degerini veren metottur.

> K ullanimz:

deci mal sonuc=Mat h. Cei | i ng(deci mal sayi 1);
doubl e sonuc2=Mat h. Cei | i ng(doubl e sayi 2);
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Ornek 0-40: Math.Ceiling() metodunun kullanim

doubl e sayi = 2. 00;

doubl e sonuc=Mat h. Cei | i ng(sayi); [l 2
sayi = 2.01;
sonuc=Mat h. Cei | i ng(sayi); /[l 3
sayi = 2.50;
sonuc=Mat h. Cei | i ng(sayi ) ; /[l 3
sayi = 2.99;
sonuc=Mat h. Cei | i ng(sayi); /1 3
2.2.4. DivRem()

Parametre olarak verilen ilk iki sayimin bodlme iglemini yapar ve geriye bdlme
isleminin sonucunu donduren ve 3. parametre olarak verilen degiskene de bolme isleminin
kalanini aktaran metottur.

> Kullanimz:

i nt bol um=Mat h. Di vRen(i nt bol unen, int bol en,out int kalan);
| ong bol uneMat h. Di vRen( | ong bol unen, | ong bol en, out | ong kal an) ;

Ornek 0-41: Math.DivRem( ) metodu ile bdlme islemi

i nt bol unen =
int bolen = 9;
int kalan = 0
i nt bolum = Mt h. Di vRem( bol unen, bol en, out kal an);
Consol e. WitelLine("{0} sayisinin {1} sayisina bdl Gniinde"
bol unen, bol en);
Consol e. WiteLine("Bol um{0}", bolum;
Consol e. WiteLine("Kal an: {0}", kal an);

Y ukaridaki kod pargas: calistinldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

B file:///D:fvisual studio 2010/ Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|ﬁ‘]

1981 =zayizainin ? sayizina hiliminde

Resim 0-20. M ath.DivRem( ) ile Bélme islemi

2.25. Max()

Parametre olarak verilen iki sayidan blyUk olan: geriye dondiren metottur. Bitin say1
turleri tarafindan desteklenen bir metot cesididir.
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Kullanimz:

byt e maksi num=Mat h. Max( byt e sayi 1, byt e sayi 2);

deci mal maksi mnum=Mat h. Max(deci mal sayi 1, deci mal sayi 2);
doubl e maksi num=Mat h. Max( doubl e sayi 1, doubl e sayi 2);
fl oat maksi nuneMat h. Max(fl oat sayi 1, fl oat sayi 2);

i nt maksi mum=Mat h. Max(int sayil,int sayi?2);

| ong maksi nun=Mat h. Max(l ong sayi 1, | ong sayi 2);

sbyt e maksi mum=Mat h. Max(sbyt e sayi 1, shyte sayi 2);
short maksi mum=Mat h. Max(short sayi 1, short sayi 2);
unit maksi nrun=Mat h. Max(unit sayi 1, unit sayi 2);

ul ong nmaksi num=Mat h. Max(ul ong sayi 1, ul ong sayi 2);
ushort naksi num=Mat h. Max(ushort sayi 1, ushort sayi 2);

Ornek 0-42: Math.Max( ) metodu ile klavyeden girilen sayilardan biiyiigiinii bulma

Console. Wite("1. sayiyx giriniz:");

int sayil = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne());

Console. Wite("2. sayiyz giriniz:");

i nt sayi 2 = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne()) ;

i nt maksi mum = Mat h. Max(sayi 1, sayi 2);

Consol e. WiteLine("{0} ve {1} sayil arndan en biyugu {2}

sayisidar.", sayil, sayi?2, nmaksinmm;

Y ukaridaki kod parcas: calistinildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

B file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&|

1.
2.

243 ve 1785 sayilarindan en bliyiigii 1943 sayizadir.

sayiyl giriniz:1943 i
sayiyl giriniz: 1985

Resim 0-21. Math.Max( ) ile En Bliyuk Sayiyr Bélme

2.2.6. Min()

Parametre olarak verilen iki sayidan kiigiik olam geriye dondiren metottur. Biitin say1

tUrleri tarafindan desteklenen bir metot cesididir.

>

Kullanimy:

byt e m ni mum=Mat h. M n(byte sayi 1, byte sayi 2);

deci mal m ni nrun=Mat h. M n(deci mal sayi 1, deci nal sayi 2);
doubl e m ni mum=Mat h. M n(doubl e sayi 1, doubl e sayi 2);
float m ni rum=Mat h. M n(fl oat sayi 1, fl oat sayi 2);
int mni mum=Mat h. M n(i nt sayi 1,int sayi?2);

| ong m ni mum=Mat h. M n(l ong sayi 1, | ong sayi 2);

sbyt e m ni rum=Mat h. M n(sbyte sayi 1, shyte sayi 2);
short m ni mum=Mat h. M n(short sayi 1, short sayi 2);
unit mni numeMat h. M n(unit sayi 1, unit sayi 2);

ul ong m ni nrunm=Mat h. M n(ul ong sayi 1, ul ong sayi 2);
ushort m ni mum=Mat h. M n(ushort sayi 1, ushort sayi 2);

55



Ornek 0-43: Math.Min() metodu ile klavyeden girilen sayilardan kiigiigiinii bulma

Console. Wite("1. sayayz giriniz:");

int sayil = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne()) ;

Console. Wite("2. sayiyi giriniz:");

i nt sayi 2 = Convert. Tol nt 32( Consol e. ReadLi ne());

int mnimum= Math. M n(sayi 1, sayi2);

Consol e. WitelLine("{0} ve {1} sayail arindan kicugu {2}
sayisidar.", sayil, sayi2, mninmun;

Y ukaridaki kod parcas: calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

BR file:///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&]

1. sayiyi giriniz:1943
. sayiyl giriniz:19@5
1943 ve 1785 sayilarindan kiigiigii 1985 savyisidar.

Resim 0-22. Math.Min() ile En Blyik Sayiy1 Bdlme
2.2.7. Pow()

Parametre olarak verilen ilk sayimin, yine parametre olarak verilen ikinci say1 kadar
Ussiinu hesaplayan metottur.

> Kullanimz:

doubl e usl uSayi =Mat h. Powm( doubl e x, doubl e y);

A/ = Math, Fow /,v,dzp//

Resim 0-23. Math.Pow( ) Kullanim
Ornek 0-44: Math.Pow( ) metodunun kullamm

doubl e usl uSayi =Mvat h. Pow 3, 3) ; /1 27
doubl e usl uSayi =Mat h. Pow( 2, 16) ; /1 65536
doubl e usl uSayi =Mat h. Powm( 12, 0) ; /1 1
doubl e usl uSayi =Mat h. Pow( 5, - 2) ; [ 0. 04
doubl e usl uSayi =Mat h. Pow( - 10, - 2) ; /1 0. 01

2.2.8. Round()
Parametre olarak verilen sayiy1 en yakin tam sayiya yuvarlayan metottur.

> Kullanimy:

doubl e yuvarl anm s=Mat h. Round( doubl e sayi);
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Ornek 0-45. Math.Round( ) metodunun kullanimi

doubl e yuvarl anm s=Mat h. Round( 3. 14) ; /1 3

doubl e yuvar | anm s=Mat h. Round( 3. 499) ; /1 3

doubl e yuvarl anm s=Mat h. Round( 3. 5) ; [ 4

doubl e yuvarl anm s=Mat h. Round( 3. 9999) ; /1 4
2.2.9. Sign()

Parametre olarak verilen sayinin isaretini verir. Say1 pozitif ise 1, negatif ise -1, say1
sifira esitse de geriye O degerini dondiren metottur.

> Kullanima:
int isaret=Math. Sign(int sayi);

Ornek 0-46: Math.Sign( ) metodunun kullanm

int isaret=Math. Si gn(26638); [ 1

int isaret=Math. Sign(-26638); [ -1

int isaret=Math.Sign(0); /1 0
2.2.10. Sqrt()

Parametre olarak verilen double tUrindeki sayinin karekék degerini double tirinde
geriye donduren metottur.

> Kullanimz:

doubl e kar ekok=Mat h. Sgrt (doubl e sayi);

Ornek 0-47: Klavyeden 2 kenar uzunlugu girilen dik tiggenin hipoteniisiniin uzunlugunu
hesaplayan programin kodunu yaziniz.

Consol e. Wite("1. kenar uzunlugunu giriniz: ");
doubl e kenar 1= Convert. ToDoubl e( Consol e. ReadLi ne());
Consol e. Wite("2. kenar uzunlugunu giriniz: ");
doubl e kenar2 = Convert. ToDoubl e( Consol e. ReadLi ne()) ;
doubl e kenarl ari nKareTopl ani = Mat h. Pow kenar1, 2) +
Mat h. Pow( kenar 2, 2);

doubl e kenar 3= Mat h. Sgrt (kenar | ari nKar eTopl ami ) ;
Consol e. Wit eLi ne("Hi pot eniistin uzunl ugu: "+kenar 3);
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Uvarz: Trigonometrik fonksiyonlarda agi degerleri radyan cinsinden verilmelidir.

Derece 0e

30° | 45° | 60° | 90° | 180° | 270° | 360°
Radyan | 0 EI E[ Ei
6 4 3

T | 7T 37 | 2n
2 2

Dilerseniz trigonometrik metotlara gegmeden dnce verilen derece cinsinden verilen agi
degerini radyana donUstiren ve radyan degeri verilen acinin derece cinsinden degerini veren
basit metotlar yazalim ve bundan sonraki érneklerimizde bu metottan faydal analim.

Ornek 0-48: Derece cinsinden agi degerini radyan cinsinden agi degerine doniistiiren
metodun yazimu;

static doubl e radyanaDonust ur (doubl e der ece)

{
doubl e radyan = 0;
doubl e pi Sayi si = Mat h. Pl
radyan = pi Sayisi * (derece / 180);
return radyan
}

Yukandaki sekilde yazdiginuz metodu asagidaki gibi cagirarak programlarimiz
icerisinde kullanabiliriz.

doubl e radyanDegeri =r adyanaDonust ur (doubl e aci)

Ornek 0-49: Radyan cinsinden verilen ag1 degerini derece cinsinden agi degerine doniistiiren
metodun yazimu;

static doubl e aci yaDonust ur (doubl e radyan)

{
doubl e derece = 0;
doubl e pi Sayi si = Mat h. Pl
derece = (radyan / pi Sayisi) * 180;
return derece
}

Yukandaki sekilde yazdigimnz metodu asagidaki gibi cagirarak programlarimiz
icerisinde kullanabiliriz.

doubl e dereceDegeri =aci yaDonust ur (doubl e radyan)

Matematiksel metotlarin icerisnde yer alan ve trigonometrik islemlerde sikga
kullandigimiz diger metotlar ise sunlardr;
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2.2.11. Cog()
Parametre olarak verilen radyan ag1 degerinin kosintis degerini veren metottur.

> Kullanimu:
doubl e kosi nus=Mat h. Cos(doubl e aci);

Ornek 0-50: 0-180 arasi 15 ve katlarimin kosinus degerini ekrana yazdiran programin
kodlarim yazinz.

for (double aci = 0; aci <= 180; aci = aci + 15)

doubl e radyanDegeri = radyanaDonust ur(aci);

doubl e kosi nus = Mat h. Cos(radyanDegeri);

Consol e. WitelLine("{0} acisinin kosi nis degeri: {1:0.00}",
aci, kosinus);

}

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

Toe— e . I p— " i
&3 filey//D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/haziMetotiar hazitietotiar/bin/Debug/h,.. ==kt

B agizainin kosi d - 1.88
15 acisinin kosiniis ¥ i —
agizinin koszinilis i
agizinin kosziniis
agisinin kosiniis
agisinin kosiniis
agizinin kosziniis
acisinin kosiniis

agisinin kosiniis
aciszinin kosiniis
acisinin kosiniis
acizinin kosiniis
agisinin kosiniis

Resim 0-24. M ath.Cosile Agi Degerlerinin Kosiniisini Hesaplama
2.2.12. Sin()
Parametre olarak verilen radyan ag1 degerinin siniis degerini veren metottur.
> Kullanma:
doubl e si nus=Mat h. Si n(doubl e aci);

Ornek 0-51: 0-180 arast 15 ve katlarimin sinlis degerini ekrana yazdiran programin
kodlarim yaziniz.

for (double aci = 0; aci <= 180; aci = aci + 15)

doubl e radyanDegeri = radyanaDonust ur(aci);

doubl e sinus = Math. Si n(radyanDegeri);

Consol e. WitelLine("{0} agcisinin sinus degeri: {1:0.00}",
aci, sinus);

}
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Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz;

-

B file:///Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ&|

acisinin siniiz degeri

5 agisinin
agisinin
agisinin

siniis
siniis
siniis

agisinin
agisinin

agizinin siniis
acisinin siniis
acisinin siniis
AC151Nn1n siniis
agizinin siniis
agisinin siniis
acisinin siniis

degeri: 088

Resim 0-25. Math.Sin ile Aci Degerlerinin Sinisiini Hesaplama

2.2.13. Tan()
Parametre olarak verilen radyan ag1 degerinin tanjant degerini veren metottur.

> K ullanimz:

doubl e t anj ant =Mat h. Si n(doubl e aci);

Ornek 0-52: 0-180 arast 15 ve katlarinin tanjant degerini ekrana yazdiran progrann
kodlarim yazinz.
for (double aci = 0; aci <= 180; aci = aci + 15)
doubl e radyanDegeri = radyanaDonust ur(aci);
doubl e tanjant = Math. Tan(radyanDegeri);
Consol e. WitelLine("{0} acisinin tanjant degeri:
tanj ant) ;

}

{1:0.00}",
aci ,

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

[ l=|=] =

B file:///Difvisual studio 2010/Projectsfmodul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h...

agisinin
acgisinin
a¢isinin
agisinin
75 acisinin
7@ acisinin
B85

3.73
16331778728383808,. 68
-3.73

-1.73

-1.88

-8.58

-8,.27

a.868

tanjant
tanjant
tanjant
tanjant
tanjant
tanjant

deferi:
degeri:
degeri:
degeri:
degeri:
degeri:

acisinin
acisinin
acisinin
acisinin
acisinin
acisinin

Resim 0-26. Math.Tan ile Aa Degerlerinin Tanjantim Hesaplama
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2.2.14. Acos()
Parametre olarak verilen kosinis degerinin radyan aci degerini veren metottur.
> Kullanm:
doubl e kosi nusAci si =Vat h. Acos(doubl e kosi nus);
2.2.15. Asin()
Parametre olarak verilen sinlis degerinin radyan aci degerini veren metottur.
> Kullanma:
doubl e si nusAci si =Mat h. Asi n(doubl e si nus);

2.2.16. Atan()
Parametre olarak verilen tanjant degerinin radyan agi degerini veren metottur.

> Kullanimz:

doubl e t anj ant Aci si =Mat h. At an(doubl e tanj ant);

2.3. Tarih/Saat (DateTime) Metotlari

Programlama dili icerisinde, tarih ve zamanlar ile ilgili islemler yaparken bir takim
isleri daha kolay yapabilmemiz icin ©6nceden tanimlanmus Tarih/Zaman metotlarin
kullaniriz. Tarih/Zaman (DateTime) metotlarindan sik kullanilanlar sunlardir;

> DateTime sinif1 ile cagirilan metotlar;

Compare, DaysinMonth, IsLeapY ear, Parse,
> DateTime tirtinde bir ifade ile birlikte ¢cagrilan metotlar;

Subtract, AddDays, AddMonths, AddYears, AddHours, AddMinutes,
AddSeconds, AddMilliseconds

Tarih / Zaman metotlarinin ayrintilarint incelemeden 6nce DateTime sinifi atinda
yeralan ve sikga kullanacagimiz Uyeleri tanyalim.

2.3.1. MinValue

Bu 0zellik ile DateTime yapisi ile kullanabilecegimiz en kiiclk tarih-saat bilgisine
erisebiliriz.
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> Kullanimz:

Dat eTi e enKucuk=Dat eTi ne. M nVal ue;

Bu sabit 6zellik cagrildiginda geriye veri tirl DateTime olan “01.01.0001 00:00:00"
degerini dondirir. Bu deger degistirilemeyen * Salt Okunur” bir veridir.

2.3.2. MaxValue

Bu ozellik ile DateTime yapsi ile kullanabilecegimiz en biyik tarih-saat bilgisine
erisebiliriz.

> Kullanimz:

Dat eTi me enBuyuk=Dat eTi me. MaxVal ue;

Bu sabit 6zellik cagrildiginda geriye veri tird DateTime olan “31.12.9999 23:59:59”
degerini dondurdr. Bu deger de aym MinValue gibi degistirilemeyen “Sat Okunur” bir
veridir.

Ornek 0-53: DateTime sinifi ile kullarlabilen en biiyik ve en kiiciik tarihlerin ekrana
yazdirimz;

Dat eTi me enKucuk=Dat eTi me. M nVal ue;
Dat eTi me enBuyuk=Dat eTi me. MaxVal ue;
Consol e. WitelLine("En buyuk tarih degeri:{0} ", enBuyuk);
Consol e. WitelLine("En kicuk tarih degeri:{0} ", enKucuk);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle
karsilasiriz;

BN file:///D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/tanthzaman/tarthzaman,/bin/Debug/tarihza... = | =] 2

%]
n biiyiik tarih degeri=31.12.9999 23:5%:59 ]
En kiigiik tarih degeri:@l.81.0681 80:00:08

Resim 0-27. Sistemdeki En Biiylk ve En Kicik Tarihler

2.3.3. Today

Bu 0Ozellik ile DateTime yapisi ile birlikte kullanilir ve buglnin tarihini bize
DateTime turtinde geri dondirir.

> Kullanimz:

Dat eTi me bugun=Dat eTi ne. Today;

Programin caligtirildigi sistemin tarih degerini gosterir.
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2.3.4. Now

Bu 0zellik de DateTime yapisi ile birlikte kullamlir ve ¢agrildigi andaki hem tarih hem

de saat bilgisini bize DateTime tirinde geri dénddirtir.

> Kullanimy:

Dat eTi ne si ndi =Dat eTi ne. Now,

Ornek 0-54: DateTime sinif1 ile kullanilabilen Now ve Today 6zelliklerinin kullanim

Dat eTi me bugun=Dat eTi ne. Today;

Dat eTi me si ndi =Dat eTi ne. Now;

Consol e. WiteLine("Bugin : {0} ", bugun);
Consol e. WitelLine("suan :{0} ", sindi);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle

karsilasiriz;

B filew///Defvisual studio 2010/Projects/modul uyguiamaFarl;’tarihzamam’tarihzamam’binﬁDebugftarihza...lﬂlﬁ

t27.82.2011 BU:80:80
:27.82.2011 B1:55:58

DateTime simfindan turetilmis bir nesne ile ¢alisirken sikga kullanacagimiz 6zellikler

Resim 0-28. Today ve Now Kullanim

asagidaki tabloda aciklamalariyla birlikte verilmistir;

Ozellik A1 |Agklama Geri Donds
Tard

Date Nesneyeiliskin saat disindaki bilgiyi verir. DateTime
Month Nesnenin ay bilgisini verir. int
Day Nesnenin giin bilgisini verir. int

Y ear Nesnenin yil bilgisini verir. int
DayOfWeek Haftzjlmn.gu_nlu,_N%_nenin haftamn kaginci glna DayOfWeek

oldugu bilgisini verir.

DayOfY ear Nesnenin yilin kaginci gint oldugu bilgisini verir. int
TimeOfDay Nesneye ait saat hilgisini verir. TimeSpan
Hour Nesnenin saat bilgisini verir. int
Minute Nesnenin dakika bilgisini verir. int
Second Nesnenin saniye bilgisini verir. int
Millisecond Nesnenin milisaniye bilgisini verir. int
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Ornek 0-55: DateTime sinif1 ile kullanilabilen 6zelliklerin kullammi ve ekrana yazdirilmasi

Dat eTi me zaman = Dat eTi ne. Now,

Dat eTi me tari h = zaman. Dat e;

i nt ay=zaman. Mont h;

i nt gun=zanan. Day;

int yil=zaman. Year;

DayOf Week haft ani nGunu=zanman. Day Of Week;
i nt yilinKacinci Gunu=zanan. DayCf Year
Ti meSpan sur e=zanan. Ti mreCf Day;

i nt saat =zaman. Hour ;

i nt daki ka=zaman. M nut e;

i nt sani ye=zaman. Second;

int salise = zaman. M | | i second;

Consol e. Wi telLi ne(" suandaki Zaman : {0}", zaman);

Consol e. WitelLine("Tarih Bilgisi : {0}, tarih);

Consol e. WiteLine("Ay Bil gi si : {0}, ay);

Consol e. WitelLine("Gin Bil gisi : {0}", gun);

Consol e. WitelLine("Yxl Bilgisi {0}, yil);

Consol e. Wi telLi ne("Haftanin Ginu : {0}", haftani nGunu);

Consol e. WitelLine("Yxl 1n Kaginci Ginu : {0}",

yi | i nKaci nci Gunu) ;

Consol e. WiteLine("Sire : {0}", sure);
Consol e. Wit elLi ne(" Saat : {0}", saat);
Consol e. Wit eLi ne(" Daki ka : {0}, dakika);
Consol e. WiteLine("Saniye : {0}", saniye);
Consol e. WitelLine("Salise . {0}", salise);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goéruntisiyle

karsilasiriz;

T

B file://Dfvisual studio 2010/Projects/modul
Suandaki Zaman D 20.082.20811 @A3:84:57 -

’ ’ - A — 1
uygulamalany/tarihzaman,tarihzaman _Tm@ebyg{taﬁhm...'-%.

4 33.32.2311 a8 :90: 88 —

2 |
2811

: Sunday

: 51

23 :B4:57.56760800

ta
- 57

Resim 0-29. DateTime Nesnesinin Ozdliklerinin Kullanim

DateTime Sinifindan tiretilen nesnelerle birlikte kullamlan 6zelliklerden sonra simdi

de DateTime simif1 altinda yer alan metotlarimiza gz atalim.
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2.3.5. DateTime.Compare()

Bu metot ile DateTime tlrinde parametre olarak verilen iki deger karsilastirilir ve
geriyeint tlrinde bir deger dondurdr.

Eger karsilastirmada;

> 1. parametredeki tarih degeri, 2. parametredeki tarih degerinden daha eski bir
tarih degeri ise sonug -1,

> 2. parametredeki tarih degeri, 1. parametredeki tarih degerinden daha eski bir
tarih degeri ise sonug 1,

> 1. parametredeki tarih degeri ile 2. parametredeki tarih degeri birbirine esitse
sonug 0,

olarak geriye doner.

> Kullanimz:

i nt sonuc=Dat eTi ne. Conpar e(Dat eTi me tari hl, DateTine tarih2);

Ornek 0-56: 31/12/1990 tarihinden énce dogmus Kisilerin basvuru yapabildikleri bir sinava,
klavyeden dogum tarihi bilgileri girilen kisinin, sinava girip giremeyecegini kontrol eden
programin kodlarini yaziniz.

Dat eTime tari hl = new DateTi ne(1990, 12, 31);
Consol e. Wite("Dogum tarihinizi G& AA YYYY seklinde giriniz

[/ Kl avyeden girilen string tirdndeki dogumtarihi DateTimnme
tdrdne donust ur al Gyor .
Dat eTi me doguniari hi = Convert. ToDat eTi ne( Consol e. ReadLi ne()) ;
i nt sonuc = DateTi ne. Conpare(tarihl, dogunrari hi);
i f(sonuc==-1)
Consol e. Wi te("Uzguniiz, sinava giremezsiniz...");
el se
Consol e. Wite("Tebrikler, sinava girebilirsiniz...");

2.3.6. DateTime.DayslnMonth()

Bu metot ile int tUriinde parametre olarak verilen yil ve ay bilgilerine denk gelen ayin
kag giinden olustugunu, geriye int tdriinde bir deger dondurir.

> Kullanimz:

i nt gunSayi si =Dat eTi ne. Conpare(int yil, int ay);

i nt gunSayi si = Dat eTi ne. Daysl nMont h( 2008, 2) ; [l 29
i nt gunSayi si = Dat eTi ne. Daysl nMont h( 2009, 8) ; [l 31
i nt gunSayi si = Dat eTi ne. Daysl nMont h( 2010, 4) ; /1 30
i nt gunSayi si = Dat eTi ne. Daysl nMont h(2011, 2); [l 28
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2.3.7. DateTime.lsLeapYear()

Bu metot ile int tirinde parametre olarak verilen yilin, “artik yil” (subat ayimn 29
gunden, yilin toplam 366 ginden olustugu) olup olmadigini kontrol eder, geriye bool
turtinde bir deger dondirir. Eger yil artik yilsa geriye true, degilse false degeri dondirir.

> Kullanimz:

bool

bool
bool
bool
bool

artikYil M =Dat eTi ne. | sLeapYear (int yil);

arti kYil M =Dat eTi ne. | sLeapYear (2008) ;
artikYil M =Dat eTi ne. | sLeapYear (2010) ;
artikYil M =Dat eTi ne. | sLeapYear (2012);
artikYil M =Dat eTi ne. | sLeapYear (1996) ;

2.3.8. DateTime.Parse()

/11

/11
/1

true
fal se
true
true

Bu metot ile string tiriinde parametre olarak verilen metni DateTime tUrindeki tarih
ve saat bilgisine dondstdrir.

> Kullanimz:

Dat eTi me tari h=Dat eTi ne. Parse(string netin);

Ornek 0-57: DateTime.Parse( ) ile metinlerin tarihe doniistiiriil mesi

string nmetinl =
string netin2 =
string nmetin3 =
string netingd =
string netin5 =
string netin6 =
string netin7 =
DateTine tarihl
Dat eTinme tari h2
Dat eTinme tari h3
Dat eTi ne tari h4
Dat eTi ne tari hb
Dat eTi ne tari h6
DateTinme tari h7
Consol e. Wi t eLi
Consol e. Wi t eLi
Consol e. Wi t eLi
Consol e. Wit eLi
Consol e. Wit eLi
Consol e. Wi t eLi
Consol e. Wi t eLi

"14.08. 1990";

"14/ 08/ 1990";

"14/ Agust os/ 1990";
"14. subat . 1990 14:53";
"14/08/ 1990 14:53: 05";
"08/1990";
" Agust os/ 1990";

5 5
@ @D
—~

ne(

>S5
D
—~

ne(

ne("

ne(

Dat eTi
Dat eTi
Dat eTi

Dat eTi
Dat eTi
Dat eTi

"{0} ==> :
"{0} ==> :
"{0} ==> :
"{0} ==> :
"{0} ==> :
{0} ==>:
"{0} ==> :

ne
me
me
Dat eTi ne.
ne
ne
me

. Parse(netinl);
. Parse(nmetin2);
. Parse(nmetin3);

Par se(nmeti n4) ;

{1}" , neti
{1}, neti
{1}" , neti
{1}, meti
{1}, meti
{1}" , neti
{1}" , neti
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. Parse(netinb);
. Parse(netin6);
. Parse(metin7);

ni,
n2,
n3,
n4,
n5,
noG,
n7,

tarihl);
tari h2);
tari h3);
tarih4);
tari hb);
tari h6);
tari h7);



Y ukaridaki kod pargas: calistinldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

B file:///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygu!amalan.’tarihzaman,’tarihzaman,’bim’[)ebugftaéhza.,.l-ﬂILﬁ—]

14.88.1996 ==> : 14_.88.1970 B0:00:808

14/88-1998 ==> : 14.88.1770 60:00:808

14/AGustos~1998 ==> : 14.88.1990 BA:00:0HA
==>» : 14.82.1998 14:53:08

==>» : 14.88.1998 14:53:85
B8.-199@ ==> = B1.08.1990 AA:00:608
Agustos 19968 ==> : B1.88.1990 DO:86:86

Resim 0-30. DateTime.Parse( ) ile M etni Tarihe Donistiirme

Y ukaridaki érnekte cesitli bicimlerde metin olarak verilen tarih/saat bilgilerinin nasil
sonuclar verdigini inceleyiniz.

Bu kisimdan sonra anlatilacak olan tarih/zaman metotlar: direkt olarak DateTime sinifi

Uzerinden degil, DateTime sinifindan tiretilmis nesneler tizerinden ¢agrilacak olan
metotlardir.

DateTime Simifindan tiretilen nesnelerle birlikte kullamlan metotlarda sunlardr;
2.3.9. Subtract()

Bu metot ile DateTime turinde tretilmis bir nesnenin degerinden, parametre olarak
verilen DateTime veya TimeSpan turindeki deger cikartilir ve geriye TimeSpan turtinde
bir deger dondurr.

> Kullanimy:

Ti mreSpan yeni Tari h=eski Tari h. Subt ract (Dat eTi me ci karil anTari h);

TimeSpan turiinde donls yapilan deger Uzerinden;
> TotalDays 6zelligi ile toplam giin sayisin,

> TotalHours 6zelligi ile toplam saati,

> TotalMinutes 6zelligi ile toplam dakikayi,

> Total Seconds 6zelligi ile toplam saniyeyi

> TotalMilliseconds 6zelligi ile toplam saliseyi
gorebiliriz.

Ornek 0-58: Suandaki zamandan dogum tarihinizi cikartarak ne kadar siiredir hayatta
oldugunuzu hesaplayinz.

Dat eTi me bugun= Dat eTi me. Now;
Consol e. Wite("Dogumtarihinizi giriniz: ");
Dat eTi me doguniari hi ni z = Dat eTi me. Par se( Consol e. ReadLi ne()) ;
Ti meSpan sure = bugun. Subt ract (dogunirar i hi ni z) ;
Consol e. Wi telLi ne("Dinya tzerinde geleli {0} gun ol mus.",
sur e. Tot al Days) ;
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Consol e. Wi telLi ne("Diunya uzerinde geleli {0} saat ol nus.",
sur e. Tot al Hour s) ;

Consol e. WitelLi ne("Dinya tzerinde geleli {0} dakika ol nus.",
sure. Tot al M nut es) ;

Consol e. WitelLi ne("Dinya uzerinde geleli {0} saniye ol nus.",
sur e. Tot al Seconds) ;

Consol e. WitelLi ne("Dinya uzerinde geleli {0} salise ol nus.",
sure. Total M | | i seconds) ;

2.3.10. AddDays( )

Bu metot ile DateTime tlUrinde tlretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tirindeki deger kadar giin eklenir ve geriye DateT ime tiirtinde bir deger dondirir.

> Kullanima:
Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e gunSayi si);

2.3.11. AddMonths()

Bu metot ile DateTime tlrinde tlretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tlrindeki deger kadar ay eklenir ve geriye DateTime tlrinde yeni bir tarih
donddairdr.

> Kullanimz:

Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e ay);
2.3.12. AddYears()

Bu metot ile DateTime tlUrinde tlretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tirindeki deger kadar yil eklenir ve geriye DateTime tlrinde yeni bir tarih
donddairdr.

> Kullanimz:

Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e yil);
2.3.13. AddHour ()

Bu metot ile DateTime tlUrinde tlretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tirindeki deger kadar saat eklenir ve geriye DateTime tUrinde yeni bir tarih
donddairdr.

> Kullanimz:

Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e saat);
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2.3.14. AddMinutes()

Bu metot ile DateTime tirdnde tdretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double turindeki deger kadar dakika eklenir ve geriye DateTime tlrtinde yeni bir tarih
doéndurdr.

> Kullanima:
Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e daki ka) ;
2.3.15. AddSeconds( )

Bu metot ile DateTime tlrinde tlretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double turindeki deger kadar saniye eklenir ve geriye DateTime tUrinde yeni bir tarih
donddairdr.

> Kullanimz:

Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e sani ye);
2.3.16. AddMilliseconds( )

Bu metot ile DateTime turinde turetilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double turindeki deger kadar saniye eklenir ve geriye DateTime tUrinde yeni bir tarih
donddirdr.

> Kullanimu:

Dat eTi me yeni Tari h=eski Tari h. AddDays(doubl e sani ye);

Ornek 0-59: 12/07/2008 20:12:23:33 tarihinden 5 yil, 6 ay, 28 giin, 23 saat, 29 dakika, 33
saniye ve 43 salise sonrasinin tarihi nedir?

Dat eTime il kTari h = new Dat eTi ne(2008, 07, 12, 20, 12, 23, 33) ;
DateTime bitisTarihi = il kTarih. AddYears(5);

bitisTarihi = bitisTarihi.AddMont hs(6);
bitisTarihi = bitisTarihi.AddDays(28);
bitisTarihi = bitisTarihi.AddHours(23);
bitisTarihi = bitisTarihi.AddM nut es(29);
bitisTarihi = bitisTarihi.AddSeconds(33);
bitisTarihi = bitisTarihi.AddM I liseconds(43);

Console.WiteLine("Ilk tarih: "+ ilkTarih);
Consol e. WiteLine("Son tarih: "+ bitisTarihi);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goérintisiyle
karsilasiriz;

B3R filey///D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamatanftarihzamanftarihzamam’binfDebug/taﬁhza...'-ﬂlﬁJ

11k tarih: 12.@7.20688 2A:12:23
IBon tarih: 10.62.2814 19:41:56

Resim 0-31. Ekleme M etotlarinin Toplu Kullanimi
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Islem Basamaklari Oneriler
» SiraNo, Ad, Soyad ve Telefon numarasi > Ornek 2.6"daki gibi String.Format( )

siitun bagliklarina sahip bir tablo metodundan faydalanabilirsiniz.
hazirlayimz.

* P > PadLeft() ve PadRight( )

% sxxx metotlarinin kullammlarin ve

i *xx caligmalarin inceleyiniz.

::::* *# > 1'den 5’ e dongiiniizii kurunuz.

* > PadLeft() veya PadRight()

metotlarindan hangisini

*EFER * kullanacagimzakarar veriniz.
*E¥¥ *:: > ifadenizeilgili bicimi verdikten sonra
::* e ekrana yazdirimz.
% kkkkk . .
» 4 sekilde de yukaridaki adimlardan

> Yukaridaki sekilleri PadL eft, PadRight faydalanimz.
metotlarim kullanarak ekranatek tek
yazdirimz.

» Klavyeden girilen metin icerisindeki » Parametresi ve geri donus degeri
Turkce karakterleri (¢,g,1,0,s,0, string olan yeni bir metot
C,G,1,6,8,0) sirastyla (c,g.i,0,s,u, tammlayimz.

C,G,1,0,SU) harfleriyle degistiren metodu | » Kelimeigerisindeki harfleri tek tek
yazinz. kontrol ediniz.

» Switch-Case yapisin kullanarak
Turkce karakterleri tespit edip, daha
sonra bunlari yeni degerleriyle

degistiriniz.
» Yeni metni string tiriinde geri
gonderiniz.
h L iR2 — A » Carpmaislemi icin BigMul()
L | metodunu,
A 20 » Karekok almak icin Sgrt( )
> Seklindeki bir formilliin ab ve ¢ degerlerini metodunu,
Klavyeden girerek, x degerini hesaplayan | » Usamakicin Pow() metodunu,
programin kodunu yaziniz. » Mutlak degeri hesaplamak icin Abs( )

metodunu kullammz.

» Dogum gint, dogum ay1, dogum yili » Bugunin tarihinden dogum tarihini
bilgileri girildikten sonra, bugliine kadar cikartimiz ve gecen gin sayisin
gecen sireyi ve haftanin hangi giiniinde hesaplayiniz.

dogdugunu hesaplayan programi yazimz » DayOfWeek metoduyla dogdugu
gunu bulunuz.
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Bu fadliyet kapsaminda kazandigimz bilgileri, asagidaki sorulari cevaplayarak
belirleyiniz.

Asagidaki sorular: dikkatlice okuyarak dogru secenegi isar etleyiniz.

1 iki metinsel ifadeyi karsilastirmaya yaran metot asagidakilerden hangisidir?
A) Compare() B) Concat( ) C) Copy() D) Format( )

2. Metinsel ifadenin icerisinde bagka bir ifadeyi aramak icin kullamlan metot
asagidakilerden hangisidir?
A) Concat( ) B) Substring( ) C) Contains( ) D) CopyTo()

3. Rakamlardan olusan metinsel bir ifadeyi belirli bir formda yazmak icin kullamlan
metinsel metot asagidakilerden hangisidir?
A) Insert() B) Concat() C) IndexOf( ) D) Format( )

4, Asagidakilerden hangisi trigonometrik islemler icin kullamlan bir metottur?
A) Sign() B) Pow() C) Ssin() D) BigMul()

5. Asagidakilerden hangis bir sayinin karekokint almak icin kullanilan bir metottur?
A) Sart() B) Cos() C) Atan() D) Sign()

6. Asagidakilerden hangisi ondalikl1 bir sayiy1 yuvarlamak icin kullanilan bir metottur?
A) Round() B) Abs() C) Tan() D) BigMul()

7. Asagidakilerden hangisi IsLeapYear( ) metoduna parametre olarak gdnderildiginde,
geriyetrue degeri doner?

A) 1923 B) 1453 C) 2012 D) 1881
8. Asagidakilerden buginiin tarihini ve saatini veren ¢zelliktir?

A) DateTime.Today B) DateTime.Now

C) DateTime.MaxVaue D) DateTime.MinVaue
0. Asagidakilerden hangisi iki tarih arasindaki fark: bulmaya yarayan metottur?

A) Parse B) Subtract C) AddDays D) AddY ears
10. Asagidakilerden hangisinin geri dénus degerinin tird int tirindedir?

A) DateTime.Date B) DateTime.DayOfWeek

C) DateTime. TimeOfDay D) DateTime.Day
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru “Modil Degerlendirme” ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki cimleerin basinda bos birakilan parantezlere, cimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

AN AN AN AN A A A AN AN

) Eger metot bir deger dondirmeyecekse donus-tipi string olarak belirtilmelidir.
) Bir metot hi¢ parametre kullanmayacaksa, parametre-listesine void yazilir.

) Parametre listesindeki degiskenler birbirinden virgil (,) ile ayrilirlar.

) Main( ) isimli metot, programimzin ¢aligmasim baglatan metottur.

) Ayni isme sahip metotlar olusturamay1z.

) Bir metot kendi kendini ¢agirabilir. Bu tip metotlara da 6zyineli metotlar denir.
) Parametre-listesi farkl: fakat isimleri aymi metotlar olusturabiliriz.

) Main() metodu bir program icerisinde yalnizca bir kez yazilir.

) Ozyineli metotlar, geri doniis degeri olmayan metotlardr.

) Metotlarda geri donus degeri return anahtar kelimesiyle gonderilir.

) Bir string ifadenin bos olup olmadigim kontrol etmek i¢in IsNullOrEmpty()

metodu kullanlir.

e e e e e R N e R

) CompareTo( ) metoduyla karsilastirilan iki metin esitse, geriye 1 degeri doner.

) IndexOf( ) metodu sadece verilen karaktere gore islem yapar.

) Bir sayimin mutlak degerini Abs() metoduyla buluruz.

) Bir sayimin Usstini ailmak icin BigMul( ) metodu kullanlir.

) Bir sayinin negatif veya pozitif oldugunu Sign(') metodu ile buluruz.

) Trigonometrik metotlarda a1 degeri derece olarak verilir.

) Atan( ) metodu, parametre olarak verilen aginin tanjant degerini hesaplar.
) DayOfWeek 6zelligi haftarin guni bilgisini verir.

) Subtract( ) metodu geriye TimeSpan tlrtinde bir deger donddirdr.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise bir sonraki modile gecmek icin dgretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

11
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13

14

15

16

17

18

19

<|O|<|0|0|0|<|<|0|<
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20

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

O|mm@O|>>0T0>

Blo|o|~N|o|jo|s|w(N-

MODUL DEGERLENDIRME SORULARI CEVAP ANAHTARI

1 Y 11 D
2 Y 12 Y
3 D 13 Y
4 D 14 D
5 Y 15 Y
6 D 16 D
7 D 17 Y
8 D 18 Y
9 Y 19 D
10 D 20 D
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