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ACIKLAMALAR

ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Veritabani Programciligi
MODULUN ADI Nesne 'Tabanll Programlamada Dizi Degiskenler ve
Koleksiyonlar
Nesne tabanli programlamada dizi degiskenler ve
MODULUN TANIMI koleksiyonlarin  kullanimmi  anlatan  bir  dgrenme
materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Nesne Tabanli Programlamada Deger Tiirleri modiiliinii
tamamlamis olmak
YETERLIK Dizileri ve koleksiyonlar1 kullanmak
Genel Amacg
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; dizileri ve
koleksiyonlari kullanabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
1. Dizileri kullanabileceksiniz.
2. Koleksiyon siniflarini kullanabileceksiniz.
3. Parametre dizilerini kullanabileceksiniz.
gggl'lgllz/l/[L ARI OGRET\I/I\I/E[ Ortam: Nesne tabanli programlama yazilimi

DONANIMLARI

Donanim: Bilgisayar

OLCME
DEGERLENDIRME

VE

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6l¢me araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda &lgme araci kullanarak modiil
uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Su ana kadar yaptigimiz Orneklerde degiskenlere tek deger atadik. Bu modiilii
bitirdiginizde artik diziler kullanarak bir degiskende 1’den fazla deger tutabiliriz.

Biitiin 6rneklerimizde diziler, koleksiyonlar ve parametre dizileri kullanarak deger
kiimeleri olusturduk. Parametre dizileri kullanarak herhangi bir sayida, farkli deger tiirlerini
dizi olarak tanimlayabilecegiz. Koleksiyon smiflar1 kullanarak dizilerimizi alfabetik siraya
sokabilecegiz.

Koleksiyonlar kullanarak diziler listesinde diizenlemeler yapabileceksiniz. Diziye
istediginiz eleman1 ekleyebilecek ya da silebileceksiniz.

Bu sayede diziler olusturup, dizi elemanlarimi kolayca diizenleyebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Dizileri kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Nesne tabanli programlamada dizi kullanim avantajlarinin hangileri oldugunu
arastiriniz.

> Farkli tiirdeki degiskenlerin nasil tanimlandigini hatirlayarak tartisiniz.

1. DIZILER
1.1. Bir Dizi Olusturma

Dizi (array), siralanmamis elemanlar serisidir. Bir dizideki tiim elemanlar ayni
tiirdedir. Bir dizi degiskeni; eleman tiirliniin adini, ardindan da bir ¢ift koseli parantez ve
degisken ad1 yazilarak tanimlanabilir.

Ornek:

int[] tckimlik; //Kisisel kimlik numarasi

Bir dizi olusturmak i¢in, new (yeni) anahtar sozciigiinii ardindan da eleman tiirtiniin
adi ve koseli parantez i¢inde olusturdugunuz dizinin boyutu yazilmalidir. Bir dizi olusturmak
ayni zamanda dizinin elemanlarina varsayilan degerleri de (eleman tiiriiniin sayisal ya da
boolean (dogru/yanlis) olmasina bagli olarak 0,false (yanlis) ) atar.

Ornek:

int[] tckimlik;

tckimlik = new int[5];

Yukaridaki 6rnekte tckimlik isimli bir dizi degisken tamimlanmustir, tckimlik dizi

degiskeni i¢in yeni bir 5 tam sayidan olusan dizi olusturulup tckimlik isimli dizi degiskenine
atanmistir.



1.2. Diziye Ilk Deger Verme

Bir dizi olusturuldugunda, olusturulan dizinin tiim elemanlar tiirlerine bagh olarak
varsayllan bir degerle baslatilir. Bir dizinin elemanlarini belirli degerlerle baglatmak icin
kiime parantezi igerisinde virgiille ayirarak yazabiliriz, tckimlik dizi degiskenini, degerleri
7,2,5,3 ve 6 olan 5 int degisken dizisi olarak baglatmak icin asagidaki 6rnegi yazabiliriz.

Ornek:
int[] tckimlik = new int[5]{7,2,5,3,6};

Not: Kiime parantezi arasindaki degerlerin sayisi, tam olarak olusturulan dizinin
boyutuna esit olmalidir.

Ornek:
int[] tckimlik
int[] tckimlik

new int[3]1{7,2,5,3,6}; //Yanlis kullanim
new int[4]{7,2,5,3}; //Dogru kullanim

Not: tckimlik dizisi int tlirlinde tanimlanirsa, bu dizide double, string, struct(yapi) ya
da int disinda herhangi bir tiir saklanamaz. Bir dizi tanimlanirken eleman tiirii, dizi iginde
saklayacaginiz eleman tiirii ile eslesmek zorundadir.

1.3. Dizi Elemanlarimi1 Erisme

Dizi elemanlarina erismek igin, istediginiz elemanin hangisi oldugunu gosteren
ifadenin yazilmasi gerekir.

Asagidaki o6rnek tckimlik dizisinin 2. elemaninin igerigini tcno isimli int tiirtindeki bir
degiskene nasil atandigini ve daha sonra tcno isimli degiskenin degistirilmis son degerini (9
say1 degeri) atayarak dizinin i¢eriginin nasil degistirildigini gostermektedir.

namespace ConsoleApplication3l

¢
L

class Prograr

[
1

static void Main(string[] args)
{
int[] tckimlik = { 2, 3, 4 };
int tcno;
tcno = tckimlik[2];
Console.Writeline("tckimlik dizisinin 2. elemani = "+tcno);
tcno = 9;
tckimlik[2] = tcno;
Console.Writeline("tckimlik dizisinin 2. elemaninin degistirilmis son degeri = " + tckimlik[2]);
Console.ReadKey();

Resim1.1: Dizi elemanlarina erisme
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I file///c/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects/ConsoleApplication31/ConsoleApplic..

tckinlik dizisinin 2. eleman1 =4 i
tckinlik dizisinin 2. elemaninin degistirilmis son degeri = 9

Resim1.2: Ekran ciktisi

Not: Dizilerde indeks numarasi olarak adlandirilan erisim numaralari sifirdan baslar
yani bir dizinin ilk elemani 1. dizininde degil, 0. dizininde bulunur. 1. dizin kullanilarak
dizinin 2. elemanina erisilebilir.

1.4. Foreach ifadesi

Dongiiler program igerisinde tekrarlanmasi gereken ifadelere veya kod bloklarini
tekrar tekrar yazmak yerine tek bir yapida yazarak ifadelerin veya kod bloklarinin
tekrarlanmasini saglar.

Foreach ifadesi (dongiisti), bir dizi belirten ifadenin veya bir koleksiyonun her
elemant icin yapisindaki kodlar1 calistiran ifadedir. Foreach ifadesinin kullanim sekli
asagidaki gibidir.

foreach (degisken_tipi degisken in dizi)

{

//kodlar;

}

Tanimlanan degisken, sirasiyla belirtilen bir dizi igerisindeki elemanlar1 tutar. Foreach
ifadesi (dongiisii) dongiiye ait degiskeni kullanmamiza imkan saglar. Degiskeni istedigimiz
sekilde, istedigimiz isleme sokabiliriz. Ancak dongliye miidahale edemeyiz.



-using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Lling;
using System.Text;

-namespace ConsoleApplication2

class Program
{
static void Main(string[] args)
r
1
string[] takimlar = new string[] {"Galatasaray","Fenerbahc¢e”,"Besiktas™, "Trabzonspor™,"Bursaspor™};
foreach (string tkm in takimlar)
{
Console.WriteLine(tkm);

¥

Resim 1.3: Foreach ifadesi

Yukaridaki Resim 1.3’te foreach ifadesi kullamilarak dizi igerisinde yer alan
degerlerin, alt alta ekrana yazdirilmasini goriiyoruz. Programin ekran ¢iktis1 asagidaki
gibidir.

-

B filey//cfusers/ryucel/... | = | & |&]

Galatazaray
Fenerbahce
Beziktas
ITrabzonszpor

Burszazpor

Resim 1.4: Ekran ¢iktisi
1.5. Dizi Kopyalama

Bir dizin kopyasi olusturmak istendiginde, iki sey yapmak gerekir. Ilk olarak
kopyalanacak dizi ile ayni tiirde ve ayni uzunlukta yeni bir dizi olusturulmalidir.

Ornek:

int[] tckimlik = {7,5,3,2};
int[] kopya = new int[4];

Yapilmas: gereken ikinci sey ise yeni dizinin i¢indeki degerleri orijinal dizinin
icindekilere esitlemektir. Asagidaki drnekte gosterildigi gibi bu bir for ifadesi kullanilarak
yapilabilir.



namespace ConsoleApplication3@
{
class Progra
r
1
static void Main(string[] args)
{
int[Jnum=4{1, 2, 3, 4 };
int[] kopyanum = new int[4];
for (int 1 = 8; 1 < 4; itt)
1
kopyanum[i] = num[i];
Console.Writeline(kopyanum[i]);
}
Conzole.Readline();
}
}
1
J

Resim 1.5: Dizi kopyalama

Yukaridaki Resim 1.5’te num isimli 4 elemanh bir diziye ait elemanlar, yeni
olusturulmus kopyanum isimli 4 elemanl bir diziye for ifadesi kullanilarak kopyalandigi
gosterilmektedir. Ekran ¢iktisi agagidaki gibidir.

7

B file:///c:/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects... ] = |6 ‘&J

Resim 1.6: Ekran ¢iktisi



Dizi tanimlayarak foreach ifadesini kullaniniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Ctrl+N, File-New Project ya da Recent
Project nesnelerini kullanabilirsiniz.

» Uygulamay1 olustururken dili segmeyi

» Yeni bir proje olusturunuz.

» Konsol uygulamasi seginiz.

unutmayiniz.
> P'rograr.n.govdem Main metodu iginde > int[] sayi={1,2,3.4};
bir dizi ve sayillarin toplamimin . _
int toplam;

tutulacagi degiskeni tanimlayiniz.

» Main metodu iginde foreach ifadesi > EoreaCh(mt Hin sayi)

kullanarak dizi elemanlarinin toplamini toolam=toplam+i-
bir degisken iginde tutunuz. y plam=top ’

» Dizi elemanlarinin toplam sonucunu | » Console.WriteLine(toplam);
ekrana yazan kodu tanimlayiniz.
» Programi ¢aligtirarak test ediniz. » F5 kisayol tusunu kullanabilirsiniz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Haywr kutucuklarina (X) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Konsol uygulamasi olugturdunuz mu?
Gerekli komut satirlarini program govdesine yazdiniz mi1?
Dizi tanimladiniz m1?
Foreach ifadesini yazdiniz m?
Dizi elemanlarinin toplam sonucunu ekrana yazan kodu yazdiniz
mi?
6. Ekran ¢iktisini adim adim incelediniz mi?

SHESE N

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.



Asagidaki sorulan dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Dizilerle ilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Siralanmamuis dgeler serisidir.
B) Bir dizideki tiim 6geler farkli veri tiiriindedir.
C) Bir dizi tanimlamak i¢in new anahtar sézciigii kullanilmalidir.
D) Bir dizi, eleman tiiriiniin adinin ardindan bir ¢ift koseli parantez ve degisken adi
yazilarak tanimlanabilir.

2. Asagidaki hangisi bir dizi tanimlamasi olamaz?
A) int[] no = new int[3]{1,2,3};
B) int[] no = new int[5]{4,5,2,1,3};
C) int no = new int[4]{4,5,2,1,3};
D) int[] no = new int[6]{12,13,3,2,17,8};

3. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Foreach ifadesi dongiiye ait degiskeni kullanmamiza imkéan saglar.
B) Foreach ifadesinde dongiiye miidahale edebiliriz.
C) Foreach ifadesi bir dizi belirten ifadenin yapisindaki kodlari ¢aligtiran ifadedir.
D) Dongiiler, program igerisinde tekrarlanmasi gereken ifadeleri tekrar tekrar yazmak
yerine tek bir yapida yazarak ifadelerin tekrarlanmasini saglar.

4. Asagidakilerden hangisi yanhstir?
A) string[] isim = new string[3];
B) string[] isim = new string[3]{“ali”,”Mehmet”,”serdar”};
C) string[] isim = new string[4]{“ayse”,”melek”,”Selma”, “se¢il”’};
D) int[] isim = new string[3]{*“veli”,”zeki”,”hakan”};

5. Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

A) Bir dizi kopyalamak istendiginde, kopyalanacak dizi ile aymi tirde ve aymi
uzunlukta yeni bir dizi olugturulmalidir.

B) Dizi elemanlarina erismek i¢in, istediginiz elemanin hangisi oldugunu gdsteren
dizinin yazilmasi gerekir.

C) Bir dizinin ilk elemant 1. dizininde bulunur.

D) Bir dizi olusturuldugunda, olusturulan dizinin tiim 6geleri tiirlerine bagli olarak
varsayilan bir degerle baslatilir.
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6. Asagidakilerden hangisi int tiiriinde 3 elemanli ve 10, 20, 30 degerlerini tutan kimlik
dizisinin dogru tanimidir?
A) int[] kimlik = new int[3]{10,20,30};
B) int kimlik = new int[3]{10,20,30};
C) int kimlik = int[3];
D) int[] kimlik = int[3]{10,20,30};

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetini geginiz.

11



OGRENME FAALIYETi-2

(AMAC )

Koleksiyon siiflarini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Nesne tabanli programlamada diziler ile koleksiyonlar arasindaki farklarin neler
oldugunu arastiriniz.

> Dizi tamimlama kurallarim hatirlayarak tartiginiz.

2. KOLEKSIYONLAR

2.1. Koleksiyon Siniflari

System.Collections veri saklama i¢in kullanilan siniflarimizin bulundugu isim alanidir.
Bu 6grenme faaliyetinde Koleksiyon isim alani igerisinde yer alan siniflari inceleyecegiz.

2.1.1 ArrayL.ist

ArrayList, kisaca sinirlari dinamik olarak degisebilen diziler olarak tanimlanir. Dizinin
benzeridir fakat sadece object tipinden verileri saklar. Yani icerigin bir kismi int tiirinde, bir
kismu string tiiriinde veya bool tiiriinde olabilir. Belirli bir tiirde olma zorunlulugu yoktur.

Ayrica belirli bir sinir vermemize gerek yoktur. Yeni nesne eklendik¢e boyutunu
otomatikman arttirir. Add, Remove, Sort ve indeksleme metotlarina sahip olmasi islem
yapmay1 kolaylagtirir.

Klasik bir dizide karsilasabilecegimiz sorunlar genel olarak su sekildedir;

»  Dizi boyutlari sinirlidir ve sabittir,

> Dizilerin tiim elemanlar1 ayni tiirden olmalidir,

> Kullanmadigimiz dizi elemanlarindan dolay1 bellek alanlar1 gereksiz yere isgal

edilmektedir.

ArrayList ve klasik bir dizinin arasindaki farklilardan bazilarini inceleyelim.

12



> 5 elemanhik int tiiriinde sayilar isminde bir dizi tanimlayalim ve bu dizi
icerisine 10 adet veri girmeye calisalim.

static void Main{string[] args)
I
1

int[] sayilar = new int[5];
for (int 1 = @; 1 <= 9; i+4+)
1

sayilar[i] = 1i;

Console.ReadKey();

¥

Yukaridaki kodlar1 ¢alistirdigimiz zaman Resim 2.1°de goriilen dizi sinir deger asimi
(IndexOutOfRangeException) hatasini aliriz.

INT[ ] Sayliar = New INT[o],;
for (int 1 = @; 1 <= 9; i++)
1

sayilar[i] = i;

Conscle.ReadKey(); I IndexOutOfRangeBException was unhandled

Index was outside the bounds of the array,

Resim 2.1: IndexOutOfRangeException hatasi

Oysa burada klasik bir dizi yerine dinamik bir yapida bulunan ArrayList kullanmis
olsaydik, dizi boyutu ile ilgili bir hata almazdik.

static void Main(string[] args)
r
1

ArraylList sayilar=new ArraylList{)};
for (int 1 = 8; 1 <= 9; i++)
1
sayilar.Add(i);]
¥

Console.ReadKey();

13



> Simdi de bir onceki adimda tammmladigimiz sayilar dizimizin icerisine
string ve bool tiiriinde veriler eklemeye ¢calisalim.

static woid Main{string[] args)
r
L

int[] sayilar=new int[5];
sayilar[@] = "Tirkiye";
sayilar[1] = true;

| Console.ReadKey();

2

Yukaridaki kodlar1 derlemeye ¢alistigimiz zaman “Tirkiye” ve “true” ibarelerin
altlariin kirmizi ile ¢izilmis oldugunu ve burada bir hata oldugunu goriiriiz.Resim 2.2°de
gorilinen int tiirlinden string tiirtine (Cannot implicitly convert type ‘string’ to ‘int’) ve int
tirtinden bool tiiriine (Cannot implicitly convert type ‘bool’ to ‘int’) doniistiirememe
hatalarini aliriz.

& 2 Cannot implicitly convert type 'bool’ to 'int’
3 1 Cannot implicitly convert type 'string’ to 'int’

Resim 2.2: Tiir Doniisiim hatalari

Ayni atama iglemlerini bir de ArrayList kullanarak yapmay1 deneyelim.

static woid Main(string[] args)
r
1

ArraylList sayilar = new ArraylList();
sayilar.add("Torkiye");
sayilar.Add(true);|

¥

Bu kodlarin derlenmesi sirasinda herhangi bir hata mesaji almaz ve verilerimizi
basarili bir sekilde sayilar isimli ArrayList igerisine aktaririz. Goriildiigi gibi ArrayListlere
herhangi bir veri tiiriinde veri ekleyebiliriz.

2.1.2. Queue - Stack

Queue (Kuyruk) ve Stack (Yigin) da igerisinde birden fazla veri depolayabildigimiz
yapilardandir.

Queue (Kuyruk) sinifinin 6zelligi ilk giren ilk ¢ikar (first-in first-out, FIFO) prensibine

gore calisir. Bir eleman arkaya siradan katilir (enqueue islemi) ve sirayr onden terk
eder(dequeue islemi).

14



Ilk Citkan Eleman Ik Giren Eleman

Son Cikan Eleman Son Giren Eleman

Resim 2.3: Queue (Kuyruk) sinifi

Sekilde goriildiigii gibi Queue (Kuyruk) koleksiyon sinifinda elemanlar koleksiyona
arkadan katilirlar ve ilk giren eleman kuyruktan ilk ¢ikan eleman olur.

using System;
using System.Collections;
namespace Queueocornekl
i
class Classl
i
static void Main(string[] args)
i
Queue ku = new Queue(6);
ku.Enqueue("Ahmet™);
ku.Enqueue(”Selim");
ku.Enqueue("Zeki™);
ku.Enqueue("Yilmaz");
ku.Enqueue(123);
ku.Enqueue(false);
Console.WriteLine("Cikan eleman {@}", ku.Dequeue().ToString());
.WriteLine("Cikan eleman {©}", ku.Dequeue().ToString());
.WriteLine("Cikan eleman {@}", ku.Dequeue().ToString());
.WriteLine("Cikan eleman {@}", ku.Dequeue().ToString());
WriteLine("---————--------——-—- i
dizi = ku.GetEnumerator();
while (dizi.MoveNext())

IEnumer

Console.WriteLine("Guncel eleman {@}", dizi.Current.ToString());

onsole.ReadKey();

Resim 2.4: Queue (Kuyruk) simifi kullanim

Resim 2.4’te ku isimli 6 elemanli Queue (Kuyruk) dizisi tanimlanmig. Elemanlari
(Ahmet, Selim, Zeki, Yilmaz, 123, false) diziye eklemek i¢in enqueue metodu kullanilmigtir.
Dequeue metodu kullanilarak ilk giren (en alttaki) elemani verirken, ayni zamanda bu
elemani ku dizisinden siler. Ku dizisinin elemanlarini Ienumaratdr ara yiiziinden bir nesneye
(dizi) aktariyoruz. Current metodu ile dizi nesnesinde yer alan giincel elemanlari elde ederiz.
Boylelikle ku dizisindeki elemanlar koleksiyona arkadan katilir ve ilk giren eleman
kuyruktan ilk ¢ikan eleman olur. Ekran ¢iktist asagidaki gibidir.

15
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n° file:///c:/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects/Console... ‘ =& l-&J

e leman A
eleman i
eleman

Giilncel eleman False

Resim 2.5: Ekran ¢iktisi

-

Stack (y1gin) simifinin 6zelligi “son giren ilk ¢ikar (last-in first-out, LIFO)” prensibine
gore caligmalaridir. Bir eleman yigina {istten katilir (push islemi) ve yigin1 yine {istten terk
eder (pop islemi). Bu yontemi mutfaktaki kirli tabaklara benzetebiliriz. Her zaman ilk 6nce
en liste konan tabak yikanir.

Ilk Cikan Eleman Son Giren Eleman

N

Son Cikan Eleman Ik Giren Eleman

Resim 2.6: Stack (Yigin) sinifi

Sekilde goriildiigi gibi stack koleksiyonunda yer alan elemanlardan son girene
ulagsmak oldukga kolaydir. Oysaki ilk girdigimiz elemana ulasmak i¢in, bu elemanin iistiinde
yer alan diger tiim elemanlar1 silmemiz gerekmektedir.
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using System;
using System.Collections;
namespace stack
1
class Classil
{
static veid Main(string[] args)
1
Stack stek = new Stack(6);
stek.Push("ALI");
stek.Push("MEHMET");
stek.Push("ZEHRA");
stek.Push("ZEKI");
stek.Push(16);
stek.Push(true);
Console.WriteLine("Cikan eleman {@}", stek.Pop().ToString());
€ =.Writeline("Cikan eleman {@}", stek.Pop().ToString());
€ le.WriteLine("Cikan eleman {@}", stek.Pop().ToString());
Console.Writeline("Cikan eleman {@}", stek.Pop().ToString());
Console.WriteLine("------------------ iy
IEnumerator dizi = stek.GetEnumerator();
while (dizi.MoveNext())
{
Console.WriteLine("Giincel eleman {@}", dizi.Current.ToString());
¥
Console.ReadKey();
}
}
¥

Resim 2.7: Stack (Yigin) simifi kullanim

Resim 2.7°de stek isimli 6 elemanli Stack (Yi1gin) dizisi tanimlanmis. Elemanlart
(ALI, MEHMET, ZEHRA, ZEKI, 16, True) diziye eklemek icin Push methodu
kullanilmigtir. Pop methodu kullanilarak son giren (kalan) elemani verirken, ayn1 zamanda
bu eleman1 stek dizisinden siler. Stek dizisinin elemanlarim1 Ienumaratér arayiiziinden bir
nesneye (dizi) aktariyoruz. Current methodu ile dizi nesnesinde yer alan giincel elemanlari
elde ederiz. Boylelikle stek dizisindeki elemanlara son katilan ilk ¢ikar, bir eleman yigina
iistten katilir ve y1gin1 yine {stten terk eder. Ekran ¢iktis1 agagidaki gibidir.

-
B file:///c:/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects/ConsoleAppIication7...|.ﬂ]&1

eleman True a
eleman
eleman
eleman

Giincel eleman MEHMET
Giincel eleman ALI

Resim 2.8: Ekran ¢iktisi
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2.1.3. Hashtable

Hashtable (Karisik masa) koleksiyon sinifinda veriler key-value (anahtar-deger)
ciftleri seklinde tutulmaktadirlar. Hashtable koleksiyon siniflarinda key ve value degerleri
herhangi bir veri tiiriinde olabilir. Temel olarak bunlarin hepsi DictionaryEntry (So6zlitk
Giris) nesnesidir. Key — value ¢iftleri hash tablosu adi verilen bir tabloda saklanir.

Key degerleri tektir ve degistirilemez. Yani bir key-value giftini koleksiyonumuza
ekledigimizde, bu deger ciftinin value degerini degistirebilirken, key degerini
degistiremeyiz.

Hashtable koleksiyonu verilere hizli bir sekilde ulasmamiz1 saglayan bir kod yapisina
sahiptir. Bu nedenle 6zellikle arama maliyetlerini disiirdiigli igin tercih edilmektedir.

Ornek: Bir konsol uygulamasi olusturarak, Hashtable (Karistk Masa) koleksiyon
sinifi kullanilarak ali, serdar ve utku isminde, yaslar1 sirasiyla 42, 28 ve 34 olan degerleri
tablo seklinde ekranda sirasiyla yazan program kodu yazilsin.

using System;
using System.Collections;
using System.Text;
namespace ConscleApplication38
d
class Program
1
static void Main(string[] args)
1
Hashtable yaslar = new Hashtable();
yaslar["ali"] = 42;
yaslar["serdar"] = 28;
yaslar["utku"] = 34;
foreach (DicticnaryEntry element in yaslar)
1
string isim = (string)element.Key;
int yas = (int)element.Value;
Console.WriteLine("ismi:{@} yas1:{1}", isim, yas);
¥
Conscle.ReadKey();
}
¥
}

Resim 2.9: Hashtable koleksiyon simifi

Resim 2.9’ da yaslar isimli bir hashtable(karisik masa) sinifi tanimlanarak anahtar (ali,
serdar, utku) ve deger (42, 28, 34) cifti tablosu olusturulmustur. DictionaryEntry (Sozliik
giris) nesnesi kullanilarak anahtar (key) ve deger (value) dizilerine erisim saglanmistir. Isim
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ve yas isminde anahtar ve deger cifti olusturarak yaslar sinifindaki tablo degerleri ekrana
yazdirilmistir. Ekran ¢iktis1 asagidaki gibidir.

-

-
B filey///c:/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects/Console... l = | = i-'a-l

izali yasi1:42 A
izutku yasi:34
i:serdar yas1:28

Resim 2.10: Ekran ¢iktisi
2.1.4. SortedL.ist

SortedList (Siral1 Liste) sinifi, hashtable sinifi ile benzerlik gostermektedir. SortedList
sinifi kullanarak anahtarlari, degerlerle iliskilendirebiliriz. Hashtable’dan farkli olarak
anahtarlar dizisinin her zaman siralanmig olmasidir.

Bir SortedList sinifina bir anahtar-deger ¢ifti eklendiginde anahtar, anahtarlar dizisinin
sirasini bozmamak i¢in dogru dizine alfabetik siraya gore eklenir. Daha sonra degerde, ayni
dizinli degerler dizisine eklenir. SortedList sinifi, bir eleman eklediginizde ya da bir elemani
kaldirdigimizda, otomatik olarak anahtarlar ve degerleri es zamanli hale getirir. Buda anahtar-
deger ciftlerini SortedList’e istediginiz sirada ekleyebileceginiz anlamina gelir, her zaman
anahtarlara gore siralanir.

Hashtable sinifinda oldugu gibi, bir SortedList ayni1 anahtardan iki tane i¢cermez. Bir
SortedList boyunca yineleme yapmak i¢in bir foreach ifadesi kullanildiginda
DictionaryEntry (Sozliik giris) elde edilir. DictionaryEntry nesneleri key (anahtar) 6zelligi
tarafindan siralanmis olarak doner.

Ornek: Bir konsol uygulamasi olusturarak SortedList (Sirali Liste) koleksiyon simifi

kullanilarak semih, metin ve ahmet isminde, yaslar1 sirasiyla 12, 67 ve 26 olan degerleri
tablo seklinde ekranda alfabetik sirayla yazan program kodu yazilsin.
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namespace

{

2
1

(S

using System;
using System.Collections;
using System.Text;

ConsoleApplication38

static void Main(string[] args)

SortedList yaslar = new SortedlList();

yaslar["semih"] = 12;

yaslar["metin"] = 67;

yaslar["ahmet"] = 26;

foreach (DicticnaryEntry element in yaslar)

{
string isim = (string)element.Key;
int yas = (int)element.Value;
Console.WriteLine("ismi:{@} yas1:{1}", isim, yas);

Resim 2.11: SortedList koleksiyon simifi

Resim 2.11°de yaslar isimli bir SortedList (Sirali Liste) koleksiyon siifi tanimlanarak
anahtar (semih, metin, ahmet) ve deger (12, 67, 26) ¢ifti tablosu olusturulmustur.
DictionaryEntry (Sozliikgiris) nesnesi kullanilarak anahtar (key) ve deger (value) dizilerine
erisim saglanmustir. Isim ve yas isminde anahtar ve deger ¢ifti olusturarak yaslar sinifindaki
tablo degerleri, isimler alfabetik siraya gore ekrana yazdirilmistir. Ekran ¢iktis1 asagidaki

gibidir.

I

ismi:ahmet
ismi:metin
ismi:semih

| N
B file:i///c:/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects./ConsoIeAppIi...I~ o | B l-&l

yas1:26 A
yasi1:67
yas1:12

Resim 2.12: Ekran ¢iktisi
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2.2. Koleksiyon Baslaticilar:

Koleksiyon simiflarinda yapilan 6rnekler, bir koleksiyona o koleksiyon i¢in en uygun
yontemi (ArrayList icin Add, Stack icin Pop gibi) kullanarak tek tek elemanlar1 nasil
ekleyeceginizi gosterir. Ayrica diziler tarafindan desteklenen sozdizimine (komut) oldukga
benzer bir s6z dizimi kullanarak, bazi koleksiyon tiirlerini tanimlarken ayni zamanda
baslatabiliriz. Ornegin asagidaki ifade, numaralar ArrayList dizisini olusturur ve baslatir.
Stirekli olarak Add yontemi ¢agirmamiza gerek kalmaz.

ArrayList numaralar = new ArrayList(){10, 3, 4, 6, 9, 13};

Bu s6zdizimini (komut satir1) sadece Add yontemini destekleyen koleksiyonlar igin
kullanabiliriz (Stack ve Queue siniflart desteklemez).

Hashtable gibi anahtar — deger ¢ifti alan daha karmasik koleksiyonlar igin, asagidaki
gibi her anahtar — deger ¢iftini baglatici listesinde anonim tiir olarak belirleyebiliriz.

Hashtable yas = new Hashtable() {{“Serdar”, 24}, {“Ahmet”, 32}, {“Murat”, 27}};

Her ciftteki ilk eleman anahtar, ikincisi ise degerdir.
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e UYGULAMA FAALIYETI

Koleksiyon smiflarini tanimlayarak ArrayList sinifim1 kullanimiz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

L. . » Ctrl+N, File-New Project ya da Recent

Yeni bir proje olusturunuz. . L L2
Project nesnelerini kullanabilirsiniz.
Konsol uygulamast seginiz. » Uygulamay1 olustururken dili segmeyi
unutmayiniz.
Program govdesi Main methodu
icinde bir ArrayList koleksiyon sinifi | » ArrayList sayi=new ArrayList();
tanimlayiniz.
o > Int[] num=new

10 elemanli bir dizi tanimlayiniz. int[10]{1,2,3.4,5,6.7,8.9,10}:
Tanimlanan  dizideki elemanlar > For (inti=0;i<10;i++)
tamimli olan koleksiyon sinifindaki . .
diziye ekleyiniz. Sayi.Add(num(i]);
i(iﬁ:ﬁl;swon sinifindaki 2. elemani > Sayi.RemoveAt(2):
Daha sonra koleksiyon siifindaki 5.
Elemanin  yerine, dizideki . )
elemanlardan baska bir eleman > Sayi.Insert(5, 2345);
degeri atayiniz.
Tanimli  koleksiyon smifinin  en | > for (int i=0;i<10;i++)
sonki halinde bulunan elemanlarin {
degerini  ekrana  yazan  kodu Console.WriteLine(sayi[i]);
tanimlayiniz. }
Programi ¢aligtirarak test ediniz. » F5 kisayol tusunu kullanabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Haywr kutucuklarina (X) isareti koyarak ogrendiklerinizi

kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

Konsol uygulamasi olugturdunuz mu?

Gerekli komut satirlarini program govdesine yazdiniz mi1?

ArrayL.ist Koleksiyon sinifini tanimladiniz mi?

Dizi tanimlamasi yaptiniz mi?

SHESE N

Tanimli dizi elemanlarini, koleksiyon sinifi dizisi elemanlar1 olarak
eklediniz mi?

Add yontemini kullandiniz mi1?

RemoveAt yontemini kullandiniz m?

Insert yontemini kullandiniz m1?

©|o N o

Ekran ¢iktisini adim adim incelediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Koleksiyonlarla ilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Dizinin elemanlarini 6zel yollardan bir araya toplayan simiflardir.
B) Koleksiyonlar veriyi saklamak, gruplamak i¢in kullanilir.
C) Koleksiyonlar dizilerin gelistirilmis versiyonudur.
D) Degiskenler bir koleksiyon sinifidir.

2. Asagidakilerden hangisi bir koleksiyon sinifi degildir?
A) ArrayList B) Method C) SortedList D) HashTable

3. Asagidakilerden hangisi ArrayList sinifinda kullanilan yontemlerden degildir?
A) RemoveAt B) Insert C) Exit D) Add

4. HashTable ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Veriler key — value (anahtar — deger) ciftleri seklinde tutulmaktadir.
B) Key ve value degerleri herhangi bir veri tiirtinde olabilir.
C) Key ve value ¢iftleri hash tablosu adi verilen bir tabloda saklanir.
D) Key degerleri degistirilebilen bilgilerdir.

5. Asagidakilerden hangisi yanligtir?
A) HashTable sinifi i¢in Push yontemi kullanilabilir.
B) Stack sinifi i¢in Pop yontemi kullanilabilir.
C) Queue sinifi igin Dequeue yontemi kullanilabilir.
D) ArrayList sinifi igin Add yontemi kullanilabilir.

6. Queue simifi ile ilgili agagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Elemanlar koleksiyona arkadan katilir.
B) Ilk giren ilk ¢ikar prensibine gore ¢aligmalaridir.
C) Bir eleman siraya arkadan katilir ve siray1 6nden terk eder.
D) Bir eleman siraya arkadan katilir ve yine siray1 arkadan terk eder.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetini geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Parametre dizilerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Nesne tabanli programlamada parametre dizilerinin kullanimmin ne gibi
avantajlar sagladigini arastiriniz.

> Metot tanimlama kurallarin hatirlayarak tartiginiz.
3. PARAMETRE DIZILERI

Parametre olarak herhangi bir sayida farkli tiirlerde bagimsiz degiskenler alabilen
metotlar yazilmak istendiginde, parametre dizileri kullanilabilir.

3.1. Dizi Bagimsiz Degiskenleri

Parametre olarak gecirilmis bir degerler kiimesindeki en kiiciik degeri bulmak i¢in
metot yazilmak istendiginde bir dizi kullanilabilir.

Ornek: Parametre dizisi kullanilarak dizinin en kiigiik elemanmin bulan programin
kodu yazilsin.
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public static int Min{params int[] paramsList)

int ¢ = paramsList[®2];
foreach (int i in paramslList)

{
if (i « ¢}
{
c=1;
1
J
by
return c;

tatic void Main(string[] args)

e A

int[] dizi = new int[3];
dizi[®] = 5;

dizi[1] = 9;

dizi[2] = 2}

int enkucuk = Min{dizi);

Console.Writeline("En kic¢ik sayi:" + enkucuk);
Console.Readline();|

Resim 3.1: Parametre dizisi

Resim 3.1’de verilen 3 sayidan (5, 9, 2) en kiigiiginii bulmak i¢in Min isimli, int
tirtinde bir dizi bi¢iminde tek bir parametresi olan, bir statik metot yazilmistir. Main
programda, en kiictigii bulunmak istenen 3 sayi, dizi isimli 3 elemanh diziye atanmistir. Dizi
degerleri en kiigtigliniin bulunmasi igin Min isimli metoda gonderilmistir. Metottan dénen en
kiigiik deger ekrana yazdirilmistir. Ekran ¢iktist asagidaki gibidir.

7~

<
B file:///c/users/meb/documents/visual studio 2010/Projeds/Con...I~ =& i—Z&-]

en kicuk sayi = 2

Resim 3.2: Ekran ¢iktisi

3.1.1. “params” Dizisi Tamimlama

Params anahtar sozciigii bir dizi parametresi diizenleyicisi olarak kullanilir. Bir
metodun aldig1 parametre sayisi ¢ok sayida olabilir 6nceden ne kadar parametre alinacagi
bilinemeyebilir. Boyle durumlarda “params” anahtar kelimesi kullanilabilir. Bunun yaninda
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bir eleman kiimesini parametre olarak gecgirmek istiyorsaniz params anahtar sézciigii
kullanilabilirsiniz.

>

VV VVVV

Params anahtar sozciigiinden sonra kullanilacak parametre tek boyutlu bir dizi
gibi tanimlanmalidir.

Params anahtar sozciigii parametre tanimlamada sadece bir kez kullanilir.

Bir metoda birden fazla params anahtar sdzciigii kullanilamaz.

Params ile tanimlanan degiskenden sonra herhangi bir degisken tanimlanamaz.
Params anahtar sozciigli ile tanimlanan degisken diger degisken
tanimlamalarindan dnce olamaz.

Parametre dizesinin en sonunda yer alir.

Metot ¢agrilirken parametre verileri virgil (,) ile ayirt edilerek gonderilir.

Ornek: Params anahtar sozciigii tanimlanarak dizinin en kii¢iik elemanin bulan

programin kodu yazilsin.

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

namespace ConsoleApplication29

{

class Program
i
public static int Min(params int[] paramlList)
1
int ¢ = paramList[@];
foreach (int i in paramlList)
i
if (2« E)
1
Cc =13
¥
¥
return c;
¥
static void Main(string[] args)
1
int min=Program.Min(7,8,9,4);
Conscle.WriteLine("en klugik sayi = " + min);
Consocle.ReadlLine();
¥

Resim 3.3: “params” Dizisi tanimlama

Resim 3.3’de verilen 4 sayidan (7, 8, 9, 4) en kiigtigtinii bulmak i¢in params anahtar
sozcigli kullanarak Min metodunu istediginiz kadar bagimsiz degisken olarak
cagirabilirsiniz. Main programda 4 sayi, Min isimli metoda sayilarin en kii¢igii bulunmak
lizere gonderilmistir.
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int min=Program.Min(7,8,9,4);

Derleyici bu kodu asagidaki koda cevirir.

int[] dizi=new int[3];
Dizi[0]=7;

Dizi[1]=8;

Dizi[2]=9;

Dizi[3]=4;

int min=Program.Min(dizi);

Metottan dénen en kii¢iik deger ekrana yazdirilmistir. Ekran ¢iktist asagidaki gibidir.

8 filey///c:/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects/Co‘..l = | E |i3-]

en kicgilk sayyl = 4 A

Resim 3.4: Ekran ¢iktisi
3.1.2. “params Object [ ]|”

“int” tiirti bir parametre dizisi bir metot ¢agrisinda, herhangi bir sayida int bagimsiz
degiskeni kullanimina izin verir. Params object tiirii, bagimsiz degiskenlerin sayis1 degil de
tiirleri degisirse, deger tiirlerini nesnelere doniistiren kodu iretir. Herhangi bir tiirde
bagimsiz degisken gegmesine olanak saglayan herhangi bir sayida object bagimsiz degiskeni
kabul eden bir yontem bildirmek i¢in object tiirii bir parametreler dizisi kullanilabilir.
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Ornek: Params object tiirii tamimlanarak say1, harf ve kelime gibi farkli tiirde olan
degisken degerlerini ekrana yazan programin kodu yazilsin.

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;
namespace ConsoleApplication29
{
class Progra
r
1
public static void Use(params object[] list)
{
for (int 1 = @; i < list.Length; i++)
{
Console.Write(list[i] + " ");
¥
_onsole.WriteLine();
}
static void Main(string[] args)
{
Use(1, 'A', "AHMET");
sole.ReadLine();
}
1
5
}

Resim 3.5: “params object [ ]”

Resim 3.5’de verilen 3 degeri (1, A, AHMET) ekrana yazdirabilmek i¢in params
object tiirii kullanarak farkli degisken tiirlerinin gegisine izin verebilirsiniz. Main programda
ki 3 deger(1, A, AHMET) , Use isimli metoda ekrana yazdirilmak itizere gonderilmistir.
Ekran ¢iktis1 agagidaki gibidir.

B filey///c:/users/meb/documents/visual studio 2010...|. o | = l-&]
1 A AHMET ial

Resim 3.6: Ekran ¢iktisi
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3.2. “params” Dizisini Kullanma
Asagidaki Ornekte deneme.carpim isminde bir static yontem yazacaksinmz. Bu
yontemin amaci kendisine gegirilen int tiirli degiskenlerin ¢arpimlarini hesaplayip, sonucu int

olarak dondiirmektir. Bunu deneme.carpim yontemi params int[ | parametresi alacak sekilde
yazarak yapacaksiniz.

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;
namespace ConsoleApplication29
i
class deneme
A
public static int carpim(params int[] paramList)
1
int carpimsonucu = 1;
foreach (int i in paramList)
1
carpimsonucu *= ij;
¥
return carpimsonucuj;
¥
static veoid Main(string[] args)
{
Conscle.WriteLine("Sayilarin Carpim Sonucu = “+deneme.carpim(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10));
_onscle.ReadlLine();
¥
¥
¥

Resim 3.7: “params” Dizisi kullanma

Resim 3.7 ‘de verilen 10 sayinin (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10) carpimlarinin sonucunu
bulmak i¢in params dizisi kullanarak carpim isimli int degerlerden olusan dizi bigiminde bir
statik metot yazilmigtir. Main programda, ¢arpimlarinin sonucu bulunmasi igin 10 say1 (1, 2,
3,4,5,6,7,8,9, 10) carpim isimli metoda gonderilmistir. Metottan dénen ¢arpim sonucu
degeri ekrana yazdirilmistir. Ekran ¢iktis1 asagidaki gibidir.

~
B filew///c/users/meb/documents/visual studio 2010/Projects/ConsoleAppIication4...|~£]¢J

Savilar»in Carpim Sonucu

Resim 3.8: Ekran ¢iktisi
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e UYGULAMA FAALIYETIi

J——

Parametre dizileri tanimlayarak, “params ” dizisi kullaniniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Ctrl+N, File-New Project ya da

Yeni bir proje olusturunuz. Recent Project nesnelerini
kullanabilirsiniz.
Uygulamay1  olustururken  dili

Konsol uygulamasi seginiz.

secmeyi unutmayiniz.

Program gévdesi Main metodu igine
Int toplamen=Program.toplam(9,4,5,6,19);
Console.WriteLine(toplamen);

Console.Read();
ifadelerini kullaniniz

Biiyiikk kiiciik harf ayrimma ve
noktalama  isaretlerine  dikkat
ediniz. Kodlar1 Main blogundaki
kiime parantezleri igerisine yaziniz.

Bir statik int params dizi parametresi alan ve
int deger dondiiren “toplam” isminde metot
tanimlayimiz.

public static int toplam(params
int[] paramList)

Metot igerisinde int tlirinde 2 degisken
tanimlayip, dizinin ilk degerlerini bu
degiskenlere ataymiz.

int c=paramList[0];
int d=paramL.ist[O];

Metot igerisinde params dizisi igerisindeki en
kiigiik say1y1 bulan kodu tanimlayiniz.

foreach(int i in paramL.ist)

{
if (i<c)
c=i;

¥

Daha sonra Metot igerisinde params dizisi
igerisindeki en biiylik sayiyr bulan kodu
tanimlayiniz.

foreach(int i in paramL.ist)
{

if (i>d)

d=i;

}

Metotta son olarak ¢ ve d degiskenlerini

. . . . + .
toplayarak geri gonderiniz. > return c+d;

» Programi galigtirarak test ediniz.

» FS5 kisayol tusunu kullanabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Haywr kutucuklarina (X) isareti koyarak ogrendiklerinizi

kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Konsol uygulamasi olusturdunuz mu?

n

Gerekli komut satirlarini program govdesine yazdiniz mi1?

3. Bir params dizi parametresi alan ve int deger dondiiren metot
tanimladiniz m?

4. Metot igerisinde params dizisi icerisindeki en kii¢iik sayiy1 ve en
biiyiik say1y1 bulan kodu tanimladiniz m?

5. Metot icerisinde en kiiciik say1 ve en biiyiik saymin toplamini bulan
kodu tanimladiniz mi?

6. Tanimladiginiz params dizisi metodunu ¢agirdiniz mi?

7. Ekran ¢iktisin1 adim adim incelediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

1. () Parametre dizileri, parametre olarak herhangi bir sayida farkli tiirlerde bagimsiz
degiskenler alabilen metotlar yazilmak istendiginde kullanilabilir.

2. () Params anahtar sozciigii, bir dizi parametresi diizenleyicisi olarak kullanilabilir.

3. () int tiiri bir parametre dizisi bir metot cagrisinda sadece bir tane int bagimsiz
degisken kullanimina izin verir.

4. () Params object tiiri bagimsiz degiskenlerin tiirleri degil de sayilari degisirse deger
tiirlerini nesnelere doniistiiren kodu tiretir.

5. () Public static int max(params int[ ] paramlist) bu kod satirinda params anahtar
s0zciigii dogru kullanilmugtir.

6. () Public static min(params int[ ] param) bu kod satirinda params anahtar s6zctigii
dogru kullanilmisgtir.

7. () Bir eleman kiimesini parametre olarak gegirmek istedigimizde params anahtar
sOzciigiinii kullanabiliriz.

8. () Parametre olarak gecirecegimiz degerler farkli veri tiplerine sahipse params
anahtar s6zciigiinii object tipinde bir dizi ile kullaniriz.

9. () Params anahtar s6zctgii belirsiz sayida parametrelerle islem yapmamizi saglar.

10. () Public int carpim(params int[ | deger) bu kod satirinda params anahtari bu
metoda bir kere integer deger gecirebilecegimizi ifade eder.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme” ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidaki dizi tanimlamalarindan hangisi dogrudur?
A) int[ ] tcno = new int[5];

B) int[ ] tcno = int[5];

C) [ ]int tcno = new int[5];

D) tcno int[ ] = new int[5]

Dizi ile ilgili asagidakilerden hangisi yanligtir?

A) Bir dizi tanimlanirken 6ge tiirli, dizi i¢inde saklayacaginiz 6ge tiirii ile eslesmek
zorundadir.

B) Bir dizi int tiiriinde tanimlanirsa, bu dizide double, string, struct (yap1) tiirtindeki
veriler saklanamaz.

C) Dizi elemanlarina erismek i¢in, istediginiz elemanin hangisi oldugunu gosteren
indeks numarasiyla ¢agrilmasi gerekir.

D) Dizi siralanmig 6geler serisidir.

Numara isimli 5 elemanli (1, 2, 3, 4, 5) bir dizi tanimlamak istiyorsak, asagidaki kod
satirlarindan hangisini yazmaliy1z?

A) int[ ] numara = {1, 2, 3, 4, 5};

B) int[ ] numara = new int[5]{1, 2, 3, 4, 5};

C) int numara = new[ {1, 2, 3, 4, 5};

D) int[ ] numara = new int[ ]

ArrayList koleksiyon sinifindan removeAt yontemi hangi amag i¢in kullanilir?
A) ArrayList ‘in sonuna bir eleman eklemek i¢in kullanilir.

B) ArrayList ‘in ortasina bir eleman eklemek i¢in kullanilir.

C) ArrayList ‘den bir elemani1 silmek i¢in kullanilir.

D) ArrayList’ e bir eleman kopyalamak i¢in kullanilir.

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Queue (kuyruk) simifinin 6zelligi son giren ilk ¢ikar prensibine gore ¢alismalaridir.

B) Queue (kuyruk) koleksiyon simifinda elemanlar koleksiyona dnden katilir ve ilk
giren eleman kuyruktan ilk ¢ikan elemandir.

C) Stack (y1gin) simifinin 6zelligi son giren ilk ¢ikar, prensibine gore ¢alismalaridir.

D) Stack (y1gin) sinifinda bir eleman yigina yandan katilir ve y1gini iistten terk eder.

Hashtable koleksiyon sinifi ile ilgili agagidakilerden hangisi yanligtir?

A) Hashtable (karigik masa) koleksiyon sinifinda veriler key — value (anahtar — deger)
ciftleri seklinde tutulmaktadir.

B) Key degerleri ¢ifttir ve degistirilebilir.

C) Hashtable koleksiyon sinifi verilere hizli bir bicimde ulagmamizi saglayan kod
yapisina sahiptir.

D) Hashtable smifi arama maliyetlerini disiirdiigii i¢in tercih edilmektedir.
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7. Asagidaki yazimlardan hangisi yanlistir?
A) Hashtable deneme = new hashtable() {{“sema”, 12}, {“serkan”, 27}};
B) SortedList deneme = new sortedL.ist();
C) ArrayList deneme = new arrayList(){1, 2, 3, 4, 5};
D) Stack deneme = Stack (4);

8. Asagidakilerden hangisi bir koleksiyon sinifi degildir?
A) Hashtable B) SortedList C) Params D) Queue

9. Asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Parametre dizileri farkli tiirlerde bagimsiz degiskenler alabilen metotlar yazilmak
istendiginde kullanilabilir.
B) Params anahtar sozciigii bir dizi parametresi diizenleyicisi olarak kullanilabilir.
C) Params nesnesi bagimsiz degiskenlerin tiirleri degisirse, deger tiirlerini nesnelere
doniistiiren kodu {iretir.
D) Parametre dizilerinde herhangi bir tiirde bagimsiz degisken kullanimi sinirhidir.

10. Asagidaki parametre dizi tanimlamalarindan hangisi dogrudur?

A) int denem = paramList[0]; C) denem int = paramL.ist[0];
B) paramList = int denem[0]; D) int denem = param;
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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